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ELOSZO

Az én kényvtdram program kdznevelést tdimogat6 konyvtdri szolgéltatdsokat fejlesztd
tevékenységei koziil kiemelkedik a mintaprogram fejlesztés. A mintaprogramok jelen-
t6s hdnyada — kozel 90 %-a — a konyvtdri j6 gyakorlatokbdl sziiletett meg. A korszer(i
pedagdgiai médszereket integrdld fejlesztési folyamat mentori tdmogatdssal val6sult
meg. A j6 gyakorlatokbdl létrejott mintaprogramokat monitoring szakérték vélemé-
nyezték, szakmai javaslataikkal jarultak hozzd a programok tokéletesitéséhez. A fej-
lesztés fontos eleme volt a konyvtdrakban torténd kiprébalds, amely a gyakorlatban
mutatta meg a mintaprogram hasznalhatdsdgit, az elvirt eredmények teljesiilését.

A kotet 21 digitdlis mintaprogram adatlapjdt tartalmazza, amely alapjin a véllalkozd
szellem( kdnyvtdros a sajdt konyvtirdban is megvaldsithatja a programokat. A min-
taprogram olyan programleirds, amelynek felhaszndldsdval konyvtari kdrnyezetben
korszer(i, készségfejlesztd foglalkozdsokat tarthatunk a hozzdnk érkez8 tanulécsopor-
tok, osztdlyok szdmdra. Azért ,minta’, mert minden kornyezet, minden gyerekcso-
port és minden kényvtdros, konyvtdrpedagdgus mds, eltérek az igényeik, lehetd-
ségeik. A mintaprogramot tehdt alapos dtgondolds utdn testre lehet szabni. A helyi
igények, felszereltség, id6 fiiggvényében — ha sziikséges — 4t lehet alakitani, adaptdlni
az itt bemutatott foglalkozdsokat.

A mintaprogramokat a médszertanban megfogalmazott célok alapjdn csoportositot-
tuk, ez alapjdn alakult ki a mintaprogramok sorrendje a kétetben. A programok elé
készitettiink egy adatlapot, amely a program legfontosabb ismérveit foglalja 6ssze.
A programok a kisiskolds, tini, ifi korosztaly digitdlis kompetencia fejlesztését tdmo-
gatjak. Néhdny program a csalddokat is invitdlja a konyvtdri programok részvételére
kozos tanulds és élményszerzés céljabdl. A programleirds minden esetben tartalmazza
a program céljdt, célcsoportjdt, a fejlesztendd kompetencidkat (amelyek 6sszhangban
dllnak a Nemzeti alaptantervben leirtakkal), valamint a vélasztott médszereket, a fog-
lalkozdsok eszkozigényét, a javasolt, illetve felhaszndlt irodalmat is.

A mintaprogramok teljes leirdsa a médszertani kiadvdnyon kiviil Az én kinyvidram
portélon is elérhetd. A terjedelmi korldt miatt a program mellékleteirdl és a felhasz-
nalt szakirodalomrdl csak az internetes gy(ijteményben tdjékozédhat, informalédhat
az érdeklédé ( www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes).

A programok fejlesztésében kozremikodd mentorok: Bognidr Noémi Erika, Goda
Beatrix, Sikaldné Sdnta Ildikd, Simon Krisztina, Himoriné Viczy Zsuzsa.

Hérom digitdlis mintaprogram teljes megvalésuldsdt kisértitk végig a monitorprog-
ram keretében. Ezen programok adatlapjdn a kiemelt monitoringprogramban részesiilt
felirat olvashaté.

A kotet végén egy Kalenddrium taldlhat6, amely a mintaprogramokat jeles napokhoz
kapcsolva ad ajdnldst a programok alkalmazdsdra. A fiataloknak sz616 tanuldst timo-
gaté mintaprogramokat egy kiilonleges 6rarend is népszerdsiti.
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Anglia egy hétben: Tematikus digitalis
kompetenciafejlesztés a konyvtarban

Fejleszt§ neve Toth-Javorka Brigitta (Budapest)
Célcsoport If | 9-13. osztély
Résztvevdk szdma 11-35 f8

Informdcidkeresés
Fébb célok Kézmives foglalkozis

Anglia kultdrdjanak és torténelmének megismerése
A program id8tartama 14 6ra 5 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés

Kényvtdrhaszndlatra nevelés

A program sordn alkalmazott mddszerek | Egyéni, pdros és csoportmunka

Kiprébalé neve Boros Andrds (Répcelak)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Az egy hetes program elsé része konyvtdrismereti alapokat szolgdltat a résztvevék
szdmdra, mig a mdsodik sordn Anglia kulttrdjival és torténelmével ismerkedhetnek
meg. A feladatok véltozatosan épiilnek fel, az informdcidkereséstél a kézmiives foglal-
kozésokon dt sok teriiletre terjednek ki. Ami azonban kézos benniik, hogy valameny-
nyi a konyvtdri dllomdnyra prébal tdimaszkodni, helyszine a konyvtar, a konyvtdros
pedig mentori szerepet tolt be. A program célja, hogy kiegészitse a kdzépiskolai tor-
ténelem és angol nyelvi tananyagot olyan érdekességekkel, amelyekre a tanérékon az
id6 rovidsége miatt nincs lehetéség, illetve felkeltse az érdekl8dést az 6ndlld, otthoni
tanulds folytatdsdra.

A program célcsoportja a 9—13. osztilyos didkok kore, akik iskolai keretek kozote
mar tanultak angolul. Mivel a program megvalésitisinak tobb eleme is megkoveteli a
résztvevék pedagbgusaival vald egyiicemiikddést, javasolt a gyerekek célzottabb meg-
szolitdsa. A program nyilvdnos feliileteken (kényvtdri weboldal, Facebook oldal stb.)
valé meghirdetése helyett inkdbb a partneriskolakban és az azokhoz tartozé webes
feliileteken népszertsitsiik a kezdeményezést. Egy fiatalos dizdjnnal készitett plakdt
és szor6lapok, amelyeket a szaktandrok segitségével terjesztiink az iskoldban, jé eszkdz
lehet a célcsoportunk megszélitdsihoz.



I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

¢ digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* idegen nyelvi kommunikacié

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia

A program befejezése utdn a résztvevék kovetkezd teriileteken mutatnak fejlédést:

* jdrtassdg a nyomtatott és az elektronikus dokumentumok hasznalatdban,

* az 6ndll6 és hatékony keresés képessége,

* tdjékozddds a konyvtdrban,

* a populdris, szérakoztaté weboldalakon kiviil az internet ismeretterjeszté oldald-
nak ismerete,

* a fals (hamis, téves) informdciok megkiilonboztetése a megbizhatdaktdl,

e véleményalkotds és annak felvdllaldsa a tdrsak eldtt,

o a kozosség elStti beszéd és eldadis,

* 6ndll6 és csoportmunka,

* nyitottsdg a térsak véleményével kapcsolatban,

* érdekl8dés és nyitottsdg mds kultdrdk irdnt.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagdt két modulra bontottuk, a felosztds alapjdt az elsajdtitdsra kerii-
16 kompetencidk, ismeretek adjik. Az elsé modulban a konyvtdri alapismeretekkel, a
miésodikban pedig Anglidval kapcsolatos tudnivalékkal ismerkedhetnek meg a részt-
vevék. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkit(izé-
sek szerint keriiltek felosztdsra. Minden tanuldsi feladathoz onellendrzés, 6nértéke-
1ési, értékelési forma (kérdések és feladatok taldlhatdk), melyek segitségével a tanuld,
illetve a foglalkozds vezetdje ellendrizheti, milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a
tanuldsi feladatban meghatdrozottakat.

A modulokban olyan feladatok is megtaldlhat6ak, amelyek a modul tananyagi-
ra épiilnek, és amelyek segitségével a foglalkozds vezetSje ellendrizni tudja a tanulé
elérehaladdsdt a modul célkitlizésére vonatkozdan. A program 8sszegzd értékeléssel
zérul, melynek segitségével a foglalkozds vezetSje komplex médon ellendrizni tudja,
hogy mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.
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Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra ird-
nyul, az értékelés és ellendrzés — esetiinkben — nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozis, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds stb. pozitiv eszkdzrendszerébdl valasszuk ki a
legalkalmasabbat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv visszajel-
zés nélkiil ne zérjunk egyetlen foglalkozdst sem!

A program egyes elemei, kiilénosen a masodik modul feladatai, szorosan kapcsoléd-
nak a kozépiskolai torténelem és angol nyelvi tananyagokhoz, nem idéintervallumra
szlikitve, hanem dtfogéan Anglia torténelmét dttekintve. A program célja, hogy ezzel
osszhangban mikodjon, kiegészitésként szolgiljon, felkeltse vagy fenntartsa a részt-
vevlk érdekl8dését az adott témdkban. Ahhoz, hogy ez hatékonyan tudjon miikédni,
a megvaldsité konyvtirosnak mindenképpen egyeztetnie kell a résztvevék szaktandra-
ival és ismernie kell a leadott tananyagokat, a gyermekek tuddsszintjét.

A program idétartama 1 hét, amely sordn 5 napon dt 2-3 6rds foglalkozisok zajlanak.
Ez az idébeosztds lehetdvé teszi, hogy a program egy iskolai sziinet sordn lebonyolit-
haté legyen, de a modulok egymidstdl fiiggetleniil is megvalésithaték, amennyiben a
megval6sitds céljat ez szolgdlja.

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

* arésztvevdk szdmdval megegyezd szdmitdgép
* cl8adéi szdmitdgép

* projektor

I1.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Egyéni, pdros és csoportmunka.

II1. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime déraszam
1. Konyvtdri alapismeretek elsajdtitdsa 6
2. Anglia megismerése 8




IV. APROGRAM TANANYAGA

A program két modulja sordn a didkok el8szor konyvtdrismereti alapokat szereznek,
majd Anglia kultdrdjdval ismerkedhetnek meg.

1. modul: Kényvtiri alapismeretek elsajdtitdsa

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 6 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Az elsé modul sordn a mdsodik modulhoz sziikséges alapismeretek (kényvtdri alapis-
meretek, keresési stratégidk) elsajdtitdsa, dtismétlése a legfontosabb feladat. A résztve-
v6k egészen biztosan nem el8szor jarnak a konyvtdrban, st kordbban taldn aktivan
hasznaltdk is azt, azonban mdr abban a korban vannak, amikor a kiilénb6z6 felmé-
rések alapjdn egyre kevesebbet jarnak oda. Az elsé modul anyaga jé alkalmat ad arra,
hogy felhivjuk a résztvev8k figyelmét, hogy a konyvtdr a tinik szdmdra is tud érdekes
témakat és lehetdségeket nydjtani.

IV.1.1. Tanulasi feladat

A modul elvégzése utdn a tanul6k:

* ismerik a konyvtdri viselkedés szabdlyait, az eligazité tébldkat, a konyvtdri katalé-
gus haszndlatdt, a dokumentum-kolesonzés médjae

* cligazodnak mind az intézmény, mind pedig a telepiilés konyvtdraban, illetve tu-
datosan haszndljdk azok dllomdnydt és szolgdltatdsait informdcidszerzési célokra;

* képesek 6ndlléan keresni az interneten, ismerik a Google keresési bedllitdsait és
alkalmazzdk is 6ket;

* ismerik a Wikipédia miikddését, illetve ki tudjék valasztani a megbizhaté szdcik-
keket;

* a kozos feladatoknak hila belerdzédnak a csoportos munkéba.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A modul sordn a tanul6k megismerik a konyvtari katalégus gazdagsigit, az eligazitd
tébldk jelentdségét, a konyvtdrban taldlhaté mivek felosztsdt, a kolesonzéssel kap-
csolatos kovetelményeket. Ezenkiviil az dtgondolt internetes keresés médszereit is el-
sajdtitjdk, tudatosodik benniik, hogy az interneten nagy szimban taldlhaté fals infor-
mici6 is. Megismerkednek a Google-lel és a Wikipédidval, illetve azok miikodésével.
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Feladatok, események részletes leirdsa:

1. nap: Ismerkedés a konyvtdr elrendezésével és gytijteményével, valamint a konyv-
téri alapfogalmakkal

Tervezett idtartam: 3 6ra

Az elsé napot egy rovid bemutatkozds és beszélgetés nyitja meg. A folyamatos pdr-
beszéd a csoporton beliil nagyon nagy szerepet kap az egész program alatt. Fontos,
hogy minden alkalommal, miel6tt a csoport belekezd egy tjabb témakérbe, a konyv-
tdrosnak fel kell mérnie a résztvev8k el8zetes tuddsdt, az elvardsaikat és az érdeklédé-
siiket a témdban. Az igények felméréséhez hasznalhat kérddivet is, amelyre mintdt az
1. mellékletben taldl.

Jelen esetben a konyvekkel és a kdnyvtdrral kapesolatos attitiidoket kell megbeszélni.
Ezt a konyvtdros hasonld kérdések feltételével tudja kezdeményezni: Jérnak-e a gye-
rekek kényvtarba? Ha igen, milyen gyakran? Ha nem, miért nem? Mi taszitja 8ket?
Mi kelti fel az érdeklédésiiket? Mit nem taldlnak meg ott, ami érdekli 8ket? Olvasi-
son kiviil miért lehet még bejarni oda?

A beszélgetést kovetSen a konyvtdros korbevezeti a gyerekeket a kényvtdrban, ahol
megmutat nekik mindent. Megismerkednek az elrendezéssel, a jelzetekkel, dtismétlik
az alapfogalmakat. Itt fontos megemliteni, hogy a szabadpolcos dllomdnyon tdl a
raktdrban is taldlhat6ak dokumentumok, érinteni sziikséges a szép- és a szakiroda-
lom, a szerzd és a szerkesztd, valamint a tdrgyszé és a kulcsszé kozotti kiillonbséget,
a bibliografidkat, szétdrakat, a lexikonokat, a kiilongytjteményeket. Fontos, hogy a
konyvtdr bejardsdnak interaktivnak kell lennie, vagyis inkdbb egy beszélgetés legyen,
mint eléadds. Az egyes konyvtdri egységek megismerése sordn torekedjiink arra, hogy
a résztvevlk korosztilya szdmdra érdekes elemeket kiemeljitk. A zenei gy(jtemény
bemutatdsa sordn a klasszikus darabokkal szemben inkdbb a kortdrs darabokra, pop
zenére, hip-hopra helyezzitk a hangstlyt, megmutathatjuk példdul az Ed Sheeran
CD-ket. Ezutdn a résztvev8k gyakorlati feladatokat kapnak, amelyekkel a kényvtd-
ros lemérheti, mennyire volt sikeres a kordbbi ismeretdtadds, a gyerekek pedig dtis-
mételhetik a tanultakat a gyakorlati alkalmazds sordn. Létszdmtdl fiiggéen 2-3 f6s
csoportokban dolgoznak. A csoportok kialakitdsit mindenképpen a konyvtdrosnak
kell koordindlnia. Toérekednie kell arra, hogy az iskolai eredmények alapjin vegyes
csoportok alakuljanak ki, hogy a jé tanulék segitsenek felzarkézni az dltaldban gyen-
gébben teljesit6knek, és ne déljon el mér a csoportbeosztdsnal, hogy ki hogyan tudja
megoldani a feladatokat. A beosztds kialakitdsahoz mindenképpen sziikséges egyez-
tetni a gyerekek osztalyfénokével.

A feladatok megolddsdhoz barmilyen eszkozt igénybe vehetnek, igy fontos gondos-
kodni arrél, hogy a legyen megfeleld szimu szdmitégép, amelyet hasznalni tudnak.
A kovetkezd mintafeladatok alkalmazdsdra van lehetéség, amelyek a helyi dllomdny
figgvényében valtoztathatok:



*  Gondoljitok dt, hogy az asztalon lévé kinyvek kiziil melyiket hova rakndtok a konyv-
tdron beliil!
® Zévada Péter: Ahol megszakad
® Leiner Laura: Babel
® Chris Hadfield: Egy (irhajés tandcsai foldlakéknak
" Bod4 Baldzs: A szerzdi jog kal6zai
® Salamon Gdbor — Zalotay Melinda (szerk.): Graffiti

*  Deritsétek ki, ki készitette a Hellboy cimii képregényt! (Mike Mignola) Keressétek is
meg a polcon!

*  Keressetek hdarom olyan konyvet, amelyek mesterséges intelligencidval foglalkoznak!

o Nézzétek meg, James Dashner hiny regénye talilhaté meg a kinyvtirban! (Az Utvesz-
16 sorozat és a Halanddsdgi elv-trildgia jelent meg magyarul.)

o Vilasszatok ki kizdosen egy vdrost, és keressetek hozzd egy konyvet! A vdros neve szere-
pelhet a konyv cimében, de nem sziikséges. (Az iitikonyvek is , jdtszanak’)

o Milyen szolgdltatdsai vannak még a konyvtdrnak a kionyvek kolcsonzésén kiviil?
Soroljatok fel néhdanyat! (pl.: internethaszndlat, fénymdsolds, nyomratds, adarbdzis
szolgdltatds stb.)

»  Vilasszatok ki egy tudomdnyt, amelyet a csapatban mindannyian szerettek és keresse-
tek hozzd 3-4 konyver! Miért ezeket vilasztottdrok? Indokoljdtok meg!

o Milyen zenét szerettek? Viilasszatok kozisen egy miifajt, majd keressetek konyveket és
CD-ket a témdban! Irjitok fel, hol taldltirok dket a konyvtirban!

Ellendrzés, onellendrzés: A feladatmegolddsra megadott idé lejérta utdn a feladatok
kozos ellendrzése zajlik. Minden csoport sajat maga javitja a megolddsait. Fontos arra
torekedni, hogy a gyerekek az ellen6rzés kdzben is csak tanuljanak, ne pedig kudarc-
ként éljék meg az esetleges rossz megolddsaikat. Ugyanakkor fontos odafigyelni a
teljesitménytikre is, hiszen ebbdl megéllapithaté, mennyire volt hatékony az ismeret-
dtadds és melyek azok a kulcskérdések, amelyekre t6bb idét kell szdnni. Ugyanakkor
fontos, hogy j6 vilaszok esetén meg kell dicsérni Sket, hiszen a pozitiv visszajelzés
nagyon fontos szimukra.

A foglalkozds mdsodik részében a keresési stratégidkrdl beszéljiink a részevevékkel, a
konyvtdr katalégusdnak megismerésén keresztiil szemléltetve az elméletet. A kivetkezd
teriileteket kell majd érinteniink: egyszer(i és dsszetett keresés, Boole-operdtorok, cson-
kolds. Az ismeretek dtaddsdndl azonban keriiljiik a frontdlis el6addst, inkdbb koézosen
megoldandd feladatok sordn prébaljuk megismertetni a gyerekeket ezzel a teriilettel.

* Egyszerli keresés inditdsa sordn keressiink rd az ,Ehez8k viadaldra” cimként beal-
litva! (Igy valészintleg a konyveket és a DVD-ket is megkapjuk taldlatként.)

e Inditsunk 6sszetett keresést az ,,Ehez6k viadalat” cimként beallitva, dokumen-
tumtipusként DVD-t megadva!
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* Keressiink angol nyelvii kdnyveket ,,disco” targyszdval!

* Keressiink olyan konyveket, amelyek szerzéje ,,Anne Rice”, de a cimben nem sze-
repel, hogy ,,vdmpir”!

* Keressiink olyan konyveket, amelyeknek a cimében szerepel a ,hercegnd” sz6 bar-
milyen formdban (Csonkoldsi formdt a katalégusnak megfeleléen haszndlval), a
szerzdje pedig vagy Elizabeth Goudge, vagy Julie Kagawa.

Kézmiives feladat: A gyerekek minden modul sordn kapnak egy kézmiives feladatot,
amelyen a foglalkozdsokat kovetden a konyvtdrban vagy akdr otthon is dolgozhat-
nak. A program zdrdsaként egy kidllitds kertil kialakitdsra az elkésziilt munkdkbol.
A feladatokban valé részvétel 6nkéntesen zajlik, azonban a kidllitds nagy motivaciét
jelenthet a gyerekek szdmadra, igy ezt mindenképpen hangsulyoznunk kell.

Az elsd modul feladata: London metrétérképének elkészitése

Bér a programban nincs hely arra, hogy kornyezetvédelemmel kapcsolatos feladatokat
adjunk, illetve hogy kornyezettudatos témdkban tartsunk el@addsokat, igyekeztiink
ezt is valamilyen szinten érinteni, mivel valéban nagyon fontos. Ezért a térkép elké-
szitéséhez alapanyagul szolgdlhat barmilyen kidobott dolog: tejes doboz, PET-palack,
papirhulladék, vagyis tulajdonképpen bdrmi, ami a gyerekek fantizidjit megragadja.
A feladat megolddsdhoz elsé 1épésként taldlniuk kell egy megfeleld alaprajzot az inter-
neten, amelynek kivilasztdsa kozosen, az elsd nap végén torténik. A képek valogatdsa
sordn a konyvtdrosnak fel kell hivnia a figyelmet a szerzéi jogi kérdésekre: a képek
koziil sajét haszndlatra, inspirdciénak barmelyiket alkalmazhatjék, de sajdtjukként

egyiket sem dllithatjak ki.

2. nap: Ismerkedés a webes keresés hatékonysdgit noveld lehetdségekkel, illetve a
Wikipédia weboldallal

Tervezett idtartam: 3 éra

A résztvevSk tobbsége kordbdl adédéan mdr biztosan tudja kezelni a szamitégép t6bb
programjdt, és aktivan haszndlja a keresésekhez a Google-t is, ezért semmiképpen ne
essiink abba a hibdba, hogy a kezdé 1épéseket prébéljuk nekik megtanitani. Azon-
ban sokak esetében a kiilonbozd internetes fogalmak dsszefolyhatnak, mivel csak a
legnépszeribb alkalmazdsokat haszndljik (Facebook, YouTube, Instagram), igy cél-
szerlinek tartunk egy rovid beszélgetést a témdban, ahol olyan fogalmakat érintiink,
mint a kozosségi és a keresd oldalak, blogok, vlogok, podcast-ok, influencerek, meg-
bizhaté informdciéforrisok, szerzdi jogi kérdések. Itt f8leg a gyerekek tapasztalataira
és véleményére helyezziik a hangsulyt. Teremtsiink lehetdséget arra, hogy egymadstél
tanuljanak, de minden esetben korrigéljuk a téves informdcidkat. Ezutdn a konyv-
tiros mintakeresésekkel prezentdlja, hogy a Google keresések sordn hogyan tudunk
minél pontosabb taldlatokat kapni, pl. idSintervallum, képméret stb. bedllitdsdval.
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A kovetkezd témdkat mindenképpen érinteni kell még a foglalkozds sordn: az internet
veszélyeinek kérdéskore, adathaldszat, személyiséglopds, pedofilok ,dlcdzott” jelenléte,
virusok. A résztvevék bizonydra mdr ezzel kapcsolatban is rendelkeznek el6zetes isme-
retekkel, olvashattak megtortént esetekrdl, amikor valamelyik kortdrsukat zaklattdk
vagy visszaéltek az adataival. Igy ebben a témdban is ink4bb a beszélgetésre trekedjiink
az el6adis helyett. A témak kozote mindenképpen érinteni kell, hogy nem mindegy,
milyen tartalmakat osztanak meg magukrél a kozdsségi oldalakon, mert azok bdrki
szdmdra elérhetéek lehetnek. A Facebook bizonydra valamennyiiik szdimdra ismert, igy
j6 példa lehet, hogy kozosen megnézziik az egyes posztok ldthatésdgi bedllitdsait, és
dtbeszéljiik, ezzel kihez is jutnak el a tartalmak. Illetve érdekes taldlatokat hozhat, ha
mindenki rdkeres a Google-ben a sajdt nevére, és megnézi, mit tudhat meg réla bérki.
Ezen kiviil érdemes kitérni a jelszdvalasztds fontossdgdra és annak kritériumaira. Fon-
tos legaldbb az aldbbi kovetelményeket betartani: A jelszénak semmilyen koze ne
legyen hozzink, vagyis ne a sziiletésnapunkbdl vagy a keresztneviinkbdl generaljuk.
Legyen legaldbb 8 karakter hosszu, tartalmazzon vegyesen kis és nagy bettiket, szdmo-
kat, irésjeleket és — ha a rendszer engedi — specidlis karaktereket is. De ami a legfon-
tosabb, hogy ne adjuk ki a jelszavunkat senkinek!

Ezutdn mutassunk néhdny ingyenes adatbazist a résztvevéknek: Matarka, Magyar
Elektronikus Konyvtdr, Europeana. Az itt alkalmazott mintakeresések sordn is to-
rekedjiink arra, hogy olyan témdkat vélasszunk, amelyek a gyerekeket érdekelhetik.
A Europeana esetében megmutathatjuk példdul a Gif it up nevi aloldalt, ahol régi
fényképekbdl késziile gif-ek taldlhatéak. A konyvtdr eréforrdsainak figgvényében
olyan adatbézisok is bemutatdsra keriilhetnek, amelyek a résztvevék szdmdra érdeke-
sek és a hasznosak lehetnek (EBSCO és Elsevier adatbazisok stb.), majd az ellenérzé
feladatok ezek haszndlatdval is kiegésziilhetnek.

Néhdny egyéni keresési feladat segitségével a gyerekek gyakorlatban is alkalmazhatjak
a Google egyszer( keresési funkciéit és specidlis bedllitdsait. Ezzel a konyvtaros jél le
tudja mérni, mennyire értették meg a kordbban elhangzottakat.

Mintafeladatok:

o Készits vtiterver a Google és a Google Maps segitségével Budapestrdl a Stonehenge-ig.
Készits t0bb verziot, tobb kizlekedési eszkizzel is kalkuldlva!

*  Keress nagyméretii boritdt a kedvenc kinyvedhpez!

»  Keresd meg, ki volt az egyetlen magyar tirhajds és probdlj meg isszeszedni réla minél
t0bb informdcidt! (Farkas Bertalan)

Keress cikket a matarka.hu-n djrahasznositds témakirben!

o Keresd meg Ady Endre Uj versek cimii kitetét online! Hol kezded a keresést? (Magyar
Elektronikus Konyvtdr, http://mek.oszk.hu/11800/11817/index.phtml)

»  Keress egy hangulatodnak megfelelé gif-et a Europeana Gif it up cimii aloldalin!
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Ellendrzés, 6nellendrzés: Mindenki egyénileg bemutatja a feladatmegolddsit. Mivel
ez mdr a 2. nap egyiitt és a gyerekek csoportban is sokat dolgoztak, igy taldn mér elég
osszeszokott a tdrsasdg és nem fogjak kiginyolni egymdst rossz megolddsok esetén.
Nagyon fontos, ha ez mégis megtorténne, a kdnyvtirosnak azonnal kozbe kell [épnie,
és tudatositani kell a gyerekekben, hogy ez a viselkedés nem helyes.

Mivel a Wikipédia az egyik legnagyobb web 2.0-s ismerettdr, igy mindenképpen
beszélni kell réla. Nem csak a weboldal miikodésérsl, hanem magirél a web 2.0
lényegérdl is. Hiszen ezen keresztiil sokkal inkdbb érhetdek lesznek azok a kozos-
ségi oldalak, amelyeket a fiatalok nap mint nap hasznilnak, illetve kitérhetiink a
webes tartalmak létrehozdsdnak formadira, az alkotdsi folyamatokra, amelyek ebben
a térben zajlanak. A résztvevék tobbségének valdszintleg mar van ezen a teriile-
ten szerzett tapasztalata, hiszen abban a korban vannak, amikor a gondolataikat,
alkotdsaikat gyakran osztjdk meg az interneten. Beszélgessiink veliik arrél, hogy
6k milyen weboldalakat haszndlnak ilyen céllal, illetve arrél, hogy nagy lehetdség,
hogy 6k is hozzdjirulhatnak az internetes tartalmak béviiléséhez, de fontos, hogy
ezt etikus médon tegyék.

Ugyanakkor mivel a Wikipédia mindségével szemben érkezik a legtobb kritika a tu-
domdnyos élet képvisel8itdl, ezért itt tartjuk fontosnak elbeszélgetni a gyermekekkel
az interneten megtaldlhaté fals informdcidkrél. Beszéljiik 4t veliik az IFLA dltal, az
dlhirek felismerésérdl készitett plakdt elemeit (ldsd 1. melléklet). Az interneten mér
tobb olyan oldalt taldlunk, ahol a nem megbizhat6 weboldalakat listéztdk. Mutassunk
ilyeneket a gyerekeknek, de fontos, hogy megbizhaté forrast taldljunk erre. Ilyen pél-
ddul a hvg.hu listdja: heeps://hvg.hu/tudomany/20150119_atveros_weboldalak
Ezutdn vizsgdljuk meg kozosen a Wikipédia szerkesztési lehetdségeit, amely sordn
mindenképpen magyardzzuk el, milyen funkciékat t6ltenek be a hivatkozdsok, és
hogyan teszik megbizhatébb4 a szécikkeket.

A résztvevék ez alkalommal ismét egyéni feladatokat kapnak, amelyekkel gyakorol-
hatjak a kordbban megszerzett elméleti tuddst.

»  Keresd meg a kedvenc énckeseder Wikipédidn! Szerinted mennyire részletes és megbiz-
haté a cikke? Te kiegészitenéd valamivel? Tedd meg!

»  Kordbban mdr meg kellett keresned Farkas Bertalant, keresd meg most is a Wikipé-
didn! Hasonlitsd dssze a kiilfoldi szocikkeit! Melyik orszdgban irnak réla a legrobber?

»  Keresd meg Szirmai Gergelyt a Wikipédidn. Milyen mds nyelveken elérheté még az &
lapja? (Jelenleg nem érbetd el mds nyelven.) Mi a véleményed a laprél? Milyen infor-

mdcidkkal lehetne kiegésziteni?

Ellendrzés, 6nellendrzés: A foglalkozds végén beszéljitk meg, ki hogyan oldotta meg
a feladatokat, adjunk pozitiv visszajelzéseket a gyerekeknek, és beszéljiik dt, ha valaki
elrontott valamit.
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IV.1.3. Ertékelés

Az éreékelés az els6 modul sordn az elvégzett gyakorlati feladatok alapjdn torténik.
Fontos a pozitiv tartalmu, 6sztonzé visszajelzés.

2. modul: Anglia megismerése

IV.2. A modul adatai

Id6tartam: 8 6ra

Tudnivalk a modul feldolgozdsihoz:

A modul sordn a résztvevék a kordbban elsajdtitott ismereteket haszndlva, elmélyitve
ismerkednek meg Anglia kultdrdjéval. A modul nem titkolt célja, hogy a gyerekek
ezen keresztiil nyitottabbd valjanak mds kultirdk irdnt, az elsédleges cél azonban
a digitdlis kompetencidik fejlesztése. A modul sordn az angol nyelvtanulds témdjit
felhasznalva a résztvevék megismerkednek olyan lehetéségekkel, amelyek segitségével
ondlléan tanulhatnak az online térben.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A modul elvégzése utdn a tanul6k:

* Eligazodnak az Anglidhoz kapcsol6dé legfontosabb fogalmak kozott (pl.: gyarma-
tositds, ipari forradalom stb.)

* Tisztdban vannak azzal, hogyan fejleszthetik az angol nyelvtuddsukat az internet
segitségével

* Tovébbfejlesztik és erdsitik azokat a képességeiket, amelyekre az els6 modulban
nagy hangsulyt fektettiink (informdciés miveltség, keresési kompetencidk, csa-
patmunka, véleményalkotds, tobbiek elétt valé beszéd stb.)

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A modul sordn a gyerekek megismerkednek Anglidval és az orszdg kulttrdjdval. It
kap nagy hangstlyt a gyarmatositds, illetve az ipari forradalom. Elétérbe keriil, hogy
az angol egy olyan vildgnyelv, amelynek ismeretét egyre tobb helyen virjk el. Vala-
mint a gyerekek @j irdnybdl ismerkednek meg Shakespeare munkdssdgdval.

Feladatok, események részletes leirdsa:

3. nap: Megismerkedés az angol torténelemmel

Tervezett idétartam: 3 6ra

A foglalkozdst bemelegitd beszélgetéssel kezdjiik, amikor a résztvevék elmesélik, mit
tanultak kordbban az angolokrdl, milyen filmeket ldttak réluk, mit gondolnak, mik
az elvérdsaik a modullal kapcsolatban.

14



Ezutdn a gyerekek kozosen dolgozzék fel Anglia torténelmének fontosabb édllomdsa-
it. Elsé 1épésként a Wikipédidn megkeresik az ,,Anglia torténelme” cimt szdcikket,
majd a csoportok kozosen eldontik, hogy a szocikk felosztdsa alapjdn melyik csoport
melyik idészakkal szeretne foglalkozni:

1. Anglia teriilete az angolszdszok el6tt
2. Britannia angolszdsz meghdditdsa

3. A viking héditds

4. Anglia a kézépkorban

5. Anglia a Tudor-korban

6. A gyarmatositds kezdetei

7. Vallasi konfliktusok és polgdrhdbora
8. Az ipari forradalom

9. Anglia modern kori térténelme

Az egyes csoportok a kordbbi csoportbeosztds szerint alakulnak ki. A csoportok
internetes forrdsokat haszndlva 4ttekintik, majd bemutatjék a tobbieknek a kivé-
lasztott korszak fontosabb eseményeit. A megolddsoknak videdkat és képeket is
tartalmaznia kell. A kdnyvtdros a folyamatot héttérbe huzdédva figyeli, elakaddsok
esetén tdmogatdan viselkedik. Nagyon fontos, hogy a résztvevék a feladat megol-
ddsa sordn megbizhat6 forrdsokat haszndljanak, erre killondsen oda kell figyelnie
a konyvtdrosnak. Megfelel$ oldal lehet példdul a Male-kor (https://mult-kor.hu/)
és a Rubicon (http://www.rubicon.hu/) torténelmi magazinok weboldala ahol sok
érdekes cikk taldlhaté, de akdr a National Geographic oldaldn (http://www.ng.hu/
Fooldal) is koriilnézhetnek.

Az eladdsok utdn a résztvevdk keresési feladatokat kapnak a témdban, amelyek segi-
tik a tovdbbi elmélytilésiiket.

Mintafeladatok:
o Keress olyan térképet az interneten, amelyen jol litszik a gyarmatositds folyamata!
»  Anglidban avattik fel a vildg elsd, teljes egészében ontortvas hidjdr. Keresd meg, hol
taldlhaté ez a hid! (Severn foly felett, Coalbrookdale-nél)
* A londoni Tower melyik részét neveziink ,,Fehér Torony™nak? Keress egy térképet,
amelyen meg tudod mutatni a tobbieknek! Mit érdemes tudni réla?
Vilaszolj az aldbbi kérdésekre az ipari forradalom taldlmdnyaival kapcsolatban!
» Milyen korszakalkotd taldlmdnnyal dllt elé 1769-ben az angol James Wart?
(gbzgep)
® Ki taldlta fel a tdvirdt? (az amerikai Joseph Henry)
» Mikor indult el az elsé gézmozdony és kinek a jovoltdbil? (1804 — az angol
Richard Trevithick)
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Ellendrzés, onellendrzés: A kozos ellendrzés sordn minden résztvevd a maga feladatdt
javitja, de a konyvtdros folyamatosan odafigyel a gyerekek fejlédésére és esetleges
elmaraddsaikra. Nagy hangsulyt fektet a pozitiv visszajelzésekre.

Mivel a nap miésik témdja, vagyis az angol kirdlyi csaldd szinte dllanddan jelen van
a médidban, igy elképzelhetd, hogy a résztvev6k mdr elég sok mindent tudnak réluk.
Beszélgesstink veliik arrél, mit tudnak, mi érdekli 8ket, mivel szeretnének a témdban
foglalkozni. A résztvevdk ezutdn egy olyan szoveget kapnak, amely az angol kirdlyi csaldd
jelenlegi helyzetét mutatja be. Erre j6 példa lehet az Angliai kisokos weboldaldn megjelent
irds: https://www.angliaikisokos.com/tortenelmi-morzsak-brit-kiralyi-csalad/

Miutdn a résztvevék ondlléan feldolgoztdk a cikket, kdzdsen dtbeszélik az olvasot-
takat, kiilonosen kitérve az aldbbi témdkra: Miért fontos a kirdlyi csaldd 1étezése az
angolok szdmdra? Kik és miért birdljak a [étezésiiket? Mennyi hatalommal is rendel-
keznek pontosan? Hogyan 6rokl8dik az uralkodéi cim?

A résztvevSk ezutdn keresési feladatokat kapnak, amely sordn ismételten gyakorolhat-
jék az els6 modulban elsajétitott dolgokat, illetve elmélyedhetnek a témdban.

Mintafeladatok:

»  Keresd meg: mi II. Erzsébet angol kirdlynd teljes titulusa? (Masodik Erzsébet, Isten
kegyelmébdl Nagy-Britannia és Eszak-Irorszdg Egyesiilt Kirdlysdg és més kirdlysd-
gai és teriiletei kirdlyndje, a Nemzetkozosség feje, a hit védelmezdje)

* Kiwvolt II. Erzsébet kirdlynd elédje? Milyen kapcsolatban dllnak ok egymdssal? (V1.
Gyorgy, az apja volt II. Erzsébetnek)

*  Hiny gyermeke van a kirdlynének, és hogy hivjdk dker? (Négy: Kdroly walesi herceg,
Anna brit kirdlyi hercegnd, Andrés yorki herceg, Edudrd, Wessex grofja)

o Mikor korondztdk meg a kirdlyndr? (1953. janius 2.)

*  Mikor uralkodott IV. Henrik? (1399. szeptember 30. — 1413. mdrcius 20.)

o Mikor uralkodott I. Erzsébet? (1558. november 17. — 1603. marcius 24.)

o Melyik orszdgokban vannak még kirdlyok? (pl. Norvégia, Spanyolorszdg)

Ellendrzés, onellendrzés: A kozos ellendrzés sordn minden résztvevd a maga feladatdt
javitja.

Kézmiives feladat: A gyerekek minden modul sordn kapnak egy kézmives feladatot,
amelyen a foglalkozdsokat kovetSen a konyvtdrban vagy akdr otthon is dolgozhatnak.
A masodik modul feladata: egy tipikus angol busz elkészitése.

A busz elkészitéséhez a részevevknek a kreativitdsukat kell haszndlniuk. Ez is késziil-
het djrahasznositott eszk6zokbél, amelyhez a konyvtdrnak biztositania kell a kiilon-
b6z8 eszkdzoket (Gjrahasznosithaté hulladék, ollék, ragasztdk, festékek). A feladat
elsd lépéseként a villalkozd kedviieknek olyan dbrdkat kell taldlniuk, amelyen jol
ldtszanak a busz ardnyai. Ebben segitségiikre lehet a kdnyvtdros, amennyiben elakad-
ndnak.
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4. nap: Ismerkedés az angol nyelvvel alapfokon
Tervezett idStartam: 3 déra
Révid bemelegité beszélgetés arrdl, ki mennyire tartja fontosnak az angol nyelvet.
A konyvtdros kérdéseket tesz fel a résztvevknek a véleményiikkel kapcsolatban:
Az angol egy vildgnyelv, szerintetek fontos az ismerete? Hallgattok angol szévegi
zenéket? Vannak esetleg olyan jitékok, amelyekkel jitszotok és angol nyelviiek? Ha
nem ismertek egy-egy kifejezést, hol prébaljitok megkeresni? Ki tanult mdr koziile-
tek angolt? Van-e esetleg valaki, akinek van nyelvvizsgdja, vagy legaldbb tgy érzi, elég
jol beszél angolul?
Ezutdn a szétdrakat nézzitk meg: papiralapu szétdrak, illetve Google fordits, webfor-
ditds, SZTAKI. Vonjuk be a résztvev8ket az ezek dttekintésébe és mindenki mutassa
be azt az eszkozt a tobbieknek, amelyet szivesen haszndl.
A Duolingo (https://www.duolingo.com/) nevii angol nyelvet fejleszté weboldal be-
mutatdsa a résztvevéknek. Ez egy olyan oldal, amely jitékos nyelvtanuldshoz nyujt
segitséget, a nyelvet jelenleg kezd8k és a halad6k szdmdra is hasznos. Magasabb szint(i
nyelvtuddssal rendelkez8k kisebb és nagyobb blokkokban is dtugorhatjék a kevesebb
nyelvtuddst igényld feladatokat.
Nem csak angol, hanem mds nyelvek is tanulhat6k vele, 4m a legtobb esetben a koz-
vetitd nyelv maga angol. Az angolbdl magasabb szinten beszélék akdr egy mésik nyelv
tanuldsdt is kiprébélhatjdk itt angol kdzvetits nyelvvel.
A jéték folyamatos gyakoroltatds és feladatmegoldds kozben egyenként vezeti be az (j
kifejezéseket, amelyeket narancssdrgival jelol. A legtobb feladatndl, ha a szavak folé
vissziik az egeret, az kiadja a magyar/angol megfelel8jét, igy a gyerekek csak nagyon
ritkdn akadhatnak el, esetekben tudnak elakadni, amelyekbdl a konyvtdros kisegiti
Sket. A jétékkal nem csak fejleszthetd a gyerekek tuddsa, de az is felmérhetd, hogy
milyen szinten tartanak. A weboldal bemutatdsa utdn fontos, hogy adjunk lehetdsé-
get a gyerekeknek arra, hogy kiprébdljék, jaték kozben ismerjék meg a lehetdségeket.
Ellendrzés, onellendrzés: Ezutdn egy verseny sordn ellendrizziik, milyen szinten si-
keriilt dtadni nekik a szétdrak haszndlatdval kapcsolatos ismereteket. Ki taldlja meg
leggyorsabban a kivetkez szavak angol/magyar megfelel8jéc?

* csaldd (family)

* kontos (robe, gown)

e hilarious (viddm)

* noise (zaj)

* koles (millet)

* énckes (singer)

* jaromcsont (zygoma)

* performance (el8adds)

* invitation (meghivds)

* bottle (palack, tiveg)
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Ezutdn mutassunk be a résztvevéknek olyan weboldalakat, amelyeken ingyen tudnak

angolul tanulni. Ilyen példdul a British Council oldala (http://learnenglish.british-

council.org/en). De MOOC-okat, vagyis tomeges nyilt online kurzusokat (Massive

open online course) is mutathatunk nekik, ahol valamilyen érdekes témaval valé is-

merkedés kozben fejleszthetik az angoltuddsukat. Ilyen weboldal példdul a Future

Learn (https://www.futurelearn.com/)

Mivel ezek a weboldalak nagyon sok tartalommal rendelkeznek, igy a résztvevéknek

idét kell hagynunk arra, hogy felfedezzék Sket, kiprébéljik az oldalakon taldlhaté

jatékokat, teszteket, megismerjék a tananyagokat. Ennek lebonyolitdsihoz ismételten

alkalmazzuk a kordbbi csoportbontdst, minden csoport ismerkedjen meg egy webol-

dallal, majd mutassa be a tdbbieknek, mi tetszett nekik a legjobban.

Ezek utdn a konyvtdros keresési feladatokat oszt ki a gyerekek szdmdra, amelyek sordn

alkalmazhatjdk a hét elsé felében tanultakat, a kdnyvtdros pedig lemérheti a fejlédésiiket.

Mintafeladatok:

o Keress mobiltelefonra letolthetd alkalmazdsokat, amelyekkel fejlesztheted az angoltu-
ddsodat!

» Keress olyan videdt az interneten, amelyben a folyamatos jelen idé (present conti-
nuous) lényegér magyardzzik el!

* Nézz utdna, hdnyan beszélnek angolul anyanyelvként! (Wikipédia szerint:
332 000 000)

5. nap: Kidllitds készitése

Tervezett id6tartam: 2 6ra

A teljes program zdrdsa egy olyan kidllitdssal torténik, amely a modulok kézmtives
feladatait mutatja be. A kidllitds elsédlegesen a sziiléknek és a pedagégusoknak szél,
viszont a résztvevék donthetnek ugy, hogy barki szdmadra elérhetd legyen. A szerve-
zésben ugyanis 6k is ugyanigy, nagymértékben részt vesznek, mint a fizikai kialakit4-
saban. A program zdrénapjit ennek lebonyolitdsdra szdnjuk.

A résztvevlk feladata kivdlasztani, melyik alkotdsok hol keriiljenek kidllitsra a
konyvtdrban, berendezik a tereket és elhelyezik a tdrgyakat. A kidllitds kialakitdsahoz
a konyvtdr berendezése és az elkésziilt alkotdsok méretének fiiggvényében van sziik-
ség eszkozokre. Amennyiben a helyiség kialakitdsa engedi, tigy a kidllitési tdrgyakat a
polcokon és asztalokon is elhelyezhetjiik, vitrinek nélkiil, hogy azok jol koriiljarhaték
legyenek, és természetesen illeszkedjencek a kdnyvtdri krnyezetbe.

Ezek utdn a konyvtdros a megnyité eltt végigjdrja a csoporttal a kidllitdst, de tgy, hogy
kozben kihangstlyozza, ez az egész az 6 munkdjuk, itt minden az & érdemiik. gy a
résztvevOkben a kidllitds, és az egész program a lehetd legpozitivabb élményeket hagyja.
A vendégek fogaddsa el6tt, az angol modul zdrdsaként a csoport feladata recept kere-
sése egy tematikus oldalon (pl.: Nosalty https://www.nosalty.hu/recept/angolos-tea)
a klasszikus angol tedhoz, amelyet aztdn a csoport kozosen készit és fogyaszt el. A te-
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dzds kozben a résztvevk és a konyvtdros kozosen értékelik a hée eseményeit és a
tanultakat.

A kidllitds megnyit6jdt a résztvevdk vezetik. Fontos, hogy mindegyik gyerek kapjon
sz6t, hogy ezen a teriileten is fejlédhessen, ezért mindenki a sajidt munkdja mellett
vérja az érdeklédSket és bemutatja nekik, hogy milyen anyagokat hasznilva és ho-
gyan készitette az adott tdrgyat.

IV.2.3. Ertékelés

A program zdrdsaként egy tea mellett kozosen értékeljiik a tapaszealatokat a részt-
vevékkel, illetve a kidllitds osszedllitdsa és dttekintése sordn is fontos, hogy pozitiv
visszajelzéseket adjunk nekik. A lezdrdst kovetden a konyvtdros a sziil6k és a tandrok
szdmdra éreékeld (rlapot tolt ki a részevevdk szocidlis kompetencidival kapcsolatban
(2. mellékletr). Illetve szdbeli értékelést végez az eredményekkel és a tanulsigokkal
kapcsolatban a pedagégusokkal kozosen.

V. VART EREDMENYEK

A tanulé a program befejezése utdn a kdvetkezd teriileteken mutat fejlédést:

* Jdrtassig a nyomtatott és az elektronikus dokumentumok hasznalataban

¢ Onill6 és hatékony keresés képessége

* Tijékozddds a konyvtdrban

* A populdris, szérakoztaté weboldalakon kiviil az internet ismeretterjeszt$ oldald-
nak ismerete

* A fals informdciok megkiildnboztetése a megbizhatdakedl

*  Véleményalkotds, és annak felvéllaldsa a tarsak el6tt

o A kozosség eldtti beszéd és el6adds

¢ Onillé és csoportmunka

* Nyitottsdg a tdrsak véleményével kapcsolatban

o Erdekldés és nyitottsig mds kultirdk irdnt

VI. ESZKOZLISTA

* A résztvevk szdimdval megegyez8 szdmitdgép, eldaddi szdmitdgép, projektor.

* A kézmiives feladatokhoz Gjrahasznosithaté hulladék: PET palackok, tejesdo-
boz, papirhulladék stb., illetve az alkalmazdsukhoz olldk, ragasztdk, tiz8gépek,
festékek.
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VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK
1. IFLA plakdt az dlhirek felismerésérdl

2. Onéreékels kérddiv a résztvevlk szamdra

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva télthetdk le.
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Biintény a konyvtarban — detektivjaték,
a Magnas Elza-gyilkossag és az adatbdzisok

i1smerete
Fejlesztd neve Varga Lilla (Budapest)
Célesoport Tini | Ifi | Csalad
Résztvevdk szdma 11-35 £6

Adatbdzishasznalat - kutatds

F8bb célok Kényvtarhasznilat elsajdtitdsa

Csapatmunka - egyiittmkddés

A program idStartama 6 6ra 2 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis {rdstudds fejlesztés
Kényvtdrhaszndlatra nevelés
Olvasds készségének fejlesztése
Szovegértés képességének fejlesztése

A program sordn alkalmazott mddszerek Egyéni, kooperativ és csoportmunka
Projektmdédszer
Kiprébalé neve Széchenyi Orsolya (Eger)
Megjegyzés Kiemelt monitoringprogramban részesiilt.
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program elsé moduljinak célja, hogy az 5-8. osztlyos tanuldk egy jdtékos detek-
tivmunka sordn feltérképezzék a konyvtdr tereit, gyakorlatot szerezzenek a konyv-
hasznélatban, jitékos formdban megismerkedjenek a konyvtdr szolgdltatdsaival, ka-
talégusdval és néhdny adatbdzissal. A program fejleszti az egytittmiikodésre épiild,
rugalmas csapatmunkdt, a kdnyvtdrhaszndlatot, a konyvismeretet, a szovegértést, és
térképek rajzoldsdval a térbeli tdjékozddést.

A program mdsodik moduljdnak célja, hogy a 9-12. osztdlyos tanuldk egy, a XX.
szdzad elején valéban megtortént gyilkossdg felderitésével megismerjék a konyv-
tar adatbdzisait, biztos tuddst, képességet szerezzenek az azokban valé kutatdsban.
A program fejleszti az 6ndllé gondolkoddst, a kombindcids készséget és a csapat-
munkdt. A program célja, hogy fejlessze a digitdlis kompetencidkat is azzal, hogy
segit eligazodni a katalégus és az adatbdzisok haszndlatdban. Egyardnt bemutatja
a konyvtdr dleal eléfizetett, és a mindenki dltal haszndlhatd, nyilvdnos adatbdzi-
sokat is.
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I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Kritikai és reflektiv szemlélet, csapatmunka, szovegalkotds, Grlapok kitdltése.
Fejlesztett kulcskompetencidk:

* anyanyelvi kommunikdcié

* digitalis kompetencia

* kezdeményezbképesség és villalkoz6i kompetencia

A tanulf a program befejezése utdn legyen képes

* tdjékozddni a konyvedr dllomdnydban;

* haszndlni a kdnyvtdr katalégusit és f6bb adatbdzisait;

* akapott informdacidkat értékelni;

* 6ndlléan és csoportban a feladatokat megoldani;

* akapott informdciékbdl egy rovid szoveg megalkotdsdra.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program tdmogatja az informatikai oktatdst. A program szervezésekor vegyiik fel a
kapcsolatot az iskoldk konyvtdrosaival, informatika tandraival, elézze meg a foglalko-
zésokat egy-egy konyvtdrismereti éra. Ajdnlott a foglalkozdsokra csoportonként egy-
egy fél napot is rdszdnni, példdul a Digitdlis Témahéten. A konyvtdros elére tdjéko-
zédjon a csoport jelenlegi tuddsszintjérdl a kataldgushasznalat (konyv keresése szerzd,
cim alapjdn), a kdnyvhaszndlat (tartalomjegyzék, szészedet haszndlata) tekintetében
valamint a Google internetes keresémotor kezelése kapcsin. Ha ezekben nincs gya-
korlatuk a tanul6knak, a foglalkozds sordn a konyvtdros forditson kiilon figyelmet
ennek bemutatdsira, gyakoroltatdsira.

A program tananyagdt két modulra bontottuk. A modulokra valé felbontis alapjdt
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motiviciés elemek, és a
célesoport életkora adja.

A két modul egymdstdl fiiggetlen, kiilondll6. Az elsé modul az 5-8. osztdlyos korosz-
talynak késziilt, a mdsodik a 9-12. osztdlyos korosztilynak, igy kiilon-kiilon valdsit-
hatéak meg.

Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkittizések sze-
rint keriiltek felosztdsra. A tanulisi feladatokhoz onellendrzési, onéreékelési, éreéke-
lési forma — kérdések, feladatok is taldlhaték, melyek segitségével a tanuld, illetve a
foglalkozds vezetje ellendrizheti, milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a tanuldsi
feladatban meghatdrozottakat. A modulok végén, azok tananyagira épiilé feladatok
taldlhatok, melyek segitségével a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanulé eldre-
haladédsdt a modul célkittizésére vonatkozban. A program osszegzd értékeléssel zarul,
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melynek segitségével a foglalkozds vezetdje komplex médon ellendrizni tudja, hogy
mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tandrai tevékenység leirdsira
irdnyul, az éreékelés és ellenérzés — esetiinkben — nem hasznélja az iskolai érté-
kelési, ellendrzési formdk koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit.
Ugyanakkor minden feladat, tevékenység esetében kiilonos gondot kell fordita-
nunk arra, hogy a fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds stb. pozitiv eszkdzrend-
szerébdl vélasszuk ki a legalkalmasabbakat és odaill8t a csoportra és az egyénekre
is vonatkoztatva. Pozitiv visszajelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

Az elsé modulhoz:
* katal6gus-szdmitdgép

* konyvtdri konyvek (ldsd a Szakirodalom-jegyzéket)

A masodik modulhoz:

* csapatonként 1, a felsorolt adatbdzisok elérésére alkalmas szdmitdgép
* katalégus-szdmit6gép

* tollak, jegyzetlapok

* mellékletekben szereplé nyomtatandé oldalak

* konyvtdri kdnyvek (ldsd a Szakirodalom-jegyzéket)

* adatbdzisok (ldsd a Szakirodalom-jegyzéket)

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Egyéni munka, kooperativ munka, csoportos munka, projekt médszer

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime déraszam
1. Blintény a konyvtdrban — detektivjdték és konyvedrhaszndlat 3
2. A Mignis Elza-gyilkossdg és az adatbdzis ismeret 3
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Biintény a konyvtirban — detektivjiték és konyvtirhaszndlat

IV.1. A modul adatai

IdStartam: 3 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul olyan tanulékkal végeztethetd el, akik mdr részt vettek egy egydrds
konyvtdrbemutat6 foglalkozdson, igy nem teljesen idegenek nekik a konyvtdr te-
rei, és akik alapszinten haszndljak a konyvtdri katalégust. Optimalisan 13-15 f6s
csoporttal miikodSképes a jdték, ennél nagyobb csoport esetén foglaljuk le az épp
nem dolgozé nyomozokat a leirdsban javasolt fantomkép-rajzolé programmal.

IV.1.1. Tanulasi feladat

* szocidlis tanulds az élménypedagdgiai jaték sordn

* szovegértelmezés a kapott jelentések, vallomdsok feldolgozasdval
* konyv- és kényvtdrhaszndlat a nyomozds sordn

* kataldgus haszndlata az Arany-verseskotet kereséséhez

* szovegalkotds a vallomdsok, egyéb informdcidk alapjin

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

a haszndlhat6 informdcidk felismerésére, idegen szoveg értelmezésére,

* csapatban valé egyiittm{ikodésre,

* cligazodni a konyvtdr katalégusdban, ondlléan ismereteket szerezni keresGprog-
ram segitségével az internetrél,

* cligazodni a konyvtdr dllomédnyédban,

* a taldlt informdcidk alkalmazdsaval, felhasznéldsdval a feladatok csoportos elkészi-

tésére, rovid szoveg megfogalmazdsdra.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A feladatok célja, hogy a tanulék megismerkedjenek a nyomozék munkdjéval, hasz-
ndljék a konyvtdri katalégust, a kdnyvtdr tereit és konyveit. A nyomozék munkdja a
logikdra épiil8 kovetkeztetés, ami minden eshetdséget figyelembe vesz, igy ez a jacék
a logikus kovetkeztetés képességét is erdsiti.

A bevezetd, egytittmiikddést segitd élménypedagdgiai jaték célja a szocidlis tanulds.
Az élmények csapatban torténnek, a folyamatok egy csoporton beliil hatnak minden
egyénre. A csoport dllandé és szoros kélcsonhatdsban van valamennyi tagjaval.
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Feladatok, események részletes leirdsa:

Fantomkép-rajzolé jdtékkal kezdiink, majd a résztvevék ujjlenyomatot vesznek ma-
gukrél, amelyeket ezutdn elemziink is. Ezt a tanul6k megtarthatjik. Beszélgetiink a
nyomozdék munkdjdrdl a megadott konyvek segitségével. , Elvegyiilni, kivélni” jatékot
jatszunk ismerkedésképp a nyomozdkkal.

A blintett ismertetése utdn megkezdddik a tandvallomdsok felvétele, a tetthely felderitése
a foglalkozdsvezetd dltal megadott szempontok alapjan. A(z eldre kikészitett) blinjeleket
térképre rajzoljdk és helyszinelnek a torvényszéki szakérték. A DNS-mintavétel, a bizo-
nyitékok lefoglaldsa utin személyleirdst készitiink, kivilasztjuk a feltételezett elkovetd(k)
fantomképé, profilozunk. A gyanusitott(ak) adatlapjédnak kitoltése utdn a libnyomok be-
hasonlitdsa kovetkezik egy régebbi korozés alapjan. A térképre felrajzoljdk az ujjlenyoma-
tok helyét is, majd a nyomozok, ha megalapozott a gyant, kiadnak egy hivatalos korézést.

1. A foglalkozds el6készitése

Kinyomtatjukaz 1., 2, 3.,4.,5.,6.,8.,9.,10,, 11., 12, 13., 14. mellékleteket. A ka-
rikatiirdk lapon 1évd arcokat kivdgjuk, és sszekeverve, leforditva az asztalra tessziik.
Legaldbb feleannyi arc legyen, mint jdtékos.

A konyvtérban elhelyezzitk a nyomokat (ketchuppal megjel6lt hdrom ,vérnyom”,
egyik a véres cipdnyom mellett, a cipényomokat, ujjlenyomatokat kivdgjuk, és lera-
gasztjuk a padléra, polcokra). Az ujjlenyomatvételi lapbdl (7. melléklet) annyit nyom-
tatunk, ahdny jdtékos vesz részt a foglalkozdson. A5-6s jegyzetlapokat tesziink ki,
minden résztvevének legaldbb kettdt, és grafitceruzdt is mindenkinek. Az Arany-kéz-
iratokat elrejtjiik az Arany-kétetben (ARANY JANOS: Arany Jinos isszes kolteményei

[bdrmelyik kiadds]), amit visszatesziink a polcra.

2. Fantomkép-rajzolé jarék

A jatékosok pdrokat alkotnak, és a par egyik tagja htz egy karikattrdt. Ugy, hogy a
parja ne ldssa a rajzot, részletes személyleirast ad a karikatdrdn 1évé arcrél. Részletezi
az arc formdjat, a haj hossztsdgdt, tipusdt, a szemek helyzetét, méretét, az orr, szdj,
4ll, nyak alakjdt, méretét, és az egyéb jellemz8ket. A par mdsik tagja lerajzolja a leirds
alapjdn az arcot. A végén Gsszehasonlitjdk az elkésziilt rajzot a karikattrdval, és sze-
repet cserélnek. A foglalkozdsvezetd beszélje meg a résztvevékkel a tapasztalatokat!

3. Ujjlenyomatvétel

Az ujjlenyomatvételi adatlapokra (7. melléklet) mindenki rinyomja pecsétnyomd
szivaccsal befestékezett ujjait a megfeleld helyre. Ezutdn az ajdnlott olvasmdnyok se-
gitségével elemezziik az ujjlenyomatainkat (9. melléklet), mindenki odairja az ujjle-
nyomat fajtdjit mind a tiz ujjinak lenyomata f6lé. Az ujjlenyomat-mintézatok tipu-
sai: hurok jobbra, hurok balra, 6rvény, U-iv, T-iv. Az elnevezések néhol eltérnek az
ajdnlott konyvekben, de a fébb fajtdk megegyeznek. Lisd az ajdnlott olvasmanyok
koziil: CLEMSON, WENDY [et al.]: Detektiv-matek: oldj meg egy biintényt! (22.
oldal), KOLL, HILARY: Nyomozd ki a biiniigyet (10. oldal), KOTHE, RAINER:
Nyomozdis (Mi micsoda-sorozat) (25. oldal).
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4. Elvegytilni — kivalni jaték

Csoportdinamikus élménypedagdgiai jaték, szocidlis kompetenciit fejleszt.

»3-5 f8s csoportokat alakitunk véletlenszertien (pl. a foglalkozdsvezetd kiszdmolja).
A csoport tagjai megkeresik azokat a kiilsé és belsé tulajdonsdgokat, illetve koriilmé-
nyeket, amelyek valamennyiiikre jellemzgk, illetve valamennyitikkel megestek mdr.
Ezt kovet8en minden egyes csoporttag keres olyan jellemzdt, amely a csoport tagjai
koziil csakis rd érvényes.

Az egész csoport el6tt ismertetik a kdzds és egyedi jellemzdket, és megprébdlnak olyan
tarsakat taldlni, akikkel az egyedi vondsok megegyeznek vagy hasonléak. Igy uj cso-
portok alakulhatnak. Ha a csoportalakitds nehézkes, a foglalkozdsvezetd beszélgetés-
sel segitsen egymdsra taldlni az azonos érdeklédéskor(i csoporttagoknak. A jédték célja,
hogy kialakuljanak az egyes nyomozéi szerepkordk csapatai. A szerepkorok szabadon
csoportosithatok a résztvevék valasztdsa szerint. Az egyes nyomoz6i szerepkdrokhoz
optimélis esetben tdrsithatdk a fenti — tulajdonsdgok alapjdn létrejott — csoportok (pl.
nyomozdst vezetd — szervezd, vezet$ egyéniség, laboros — szeret kutatni, helyszineld
— felfedezd tipus, jarér — szereti a biztonsdgot, profilozé — jé emberismerd, szocidlis
tipus). Ha mégsem, a foglalkozdsvezet donti el, melyik csoport milyen szerepkort
kap.” (Forras: KISPETER ANDREA: Elménypedagégia : csapatépité jatékok, Sze-
ged : Bdba, 2008, 175. oldal)

5. Nyomozas
Nyomozdi szerepkorok:
* a nyomozads vezetdje
® jaror
e profilozé
e laboros
* helyszinel6
e adatrogzitd

A bintett ismertetése:

A [kertileti] konyvtdrba riasztjdk a rendéroket, mert egy férfi rjongott, dobdlta a
konyveket, megsebesitett egy konyvtirost. Azt ordibélta, hogy nem taldlja az aranyat,
és a férfi a helyszinrél elmenekiilt.

A csoport feladata: felderiteni az elkévetd cselekedetének mozgatérugéit, majd koro-
zést kiadni. Ezt a foglalkozds végén tudjik megtenni.

Az egyes nyomozdi szerepkorokhoz kotédd feladatokat a foglalkozdsvezetd felolvassa,
majd 4dtadja a nyomozds vezetSinek (8. melléklet). Az ajinlott irodalom kdnyveiben
minden csapat megkeresi az § szerepkoréhez tartozé oldalakat, és megbeszéljiik, ki-
nek mi lesz a feladata.
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Nyomozdsvezetd (1-2 £6): eszkoz: jegyzetfiizet, toll

* a nyomozisi terv készitése (kiosztja a feladatokat, elrendeli, hogy ki milyen sor-

rendben végezze feladatdt, ellendrzi a nyomozds folyamatdr)

* adatok, informécidk gytijtése, a nyomozok tevékenységének dokumentaldsa

* atudomdsdra jutott adatok, informdcidk Ssszegzése, elemzése, lediktaldsa az adat-
rogzitéknek

Jardr és helyszineldk (2-3 £6): eszkoz: szalag vagy zsindr, kréta, térkép, toll, papircet-

lik, fényképez8gép, haj-, kéz- és libvéds

* a helyszin biztositdsa, lefényképezése, korbekeritése szalaggal, esetleges nyomok
megjel6lése krétdval, papircetlivel (jar6rok)

* DNS-mintavétel (a ketchupfoltokat vattdval felitatjak, kémesébe zdrjak, a kém-
csovet megjelolik, a térképen a helyét szdmmal jelzik, dtadjék a laborosoknak)

* ujjlenyomatok, ldbnyomok helyének megkeresése, bejelolése térképen (szdmozva)

* utdna a térképet, és a fényképeket dtadja a nyomozis vezetdjének

* megfogalmazza a korozés szovegét

Profilozé (3-4 {8): eszkdz: jegyzetfiizet, ceruza, a szemtantk a konyvtdrosok, akik a

mellékletben szerepld tandvallomdst emlékezetbdl elmondjik.

* szemtantk meghallgatdsa, arrdl feljegyzés készitése (6. mellékler)

* szemtanuk személyes adatainak rogzitése, kezelése

* atantvallomdsok dtaddsa a nyomozds vezetéjének

*  késObb segit a nyomozds vezetdjének a feltételezett elkovetd személyiségének fel-

térképezésében

Laboros:

* DNS-minta eredményének elemzése (el6re elékészitett eredmény elemzése)

* Lefoglalt bizonyitékok elemzése, megjelolése (bezacskézzdk, jelolik a helyszi-
nelékkel egyticemikodve)

Adatrogzité:
* amegtortént tények, események és azok koriilményeinek felderitése, rogzitése — a
nyomozds vezetdje, a profilozdék és a tobbi nyomozé feltételezéseinek rogzitése

o személyleirds készitése, korozés leirdsa

A foglalkozis vezetdje kovesse a nyomozds folyamatdt az aldbbi tdbldzart segitségével,
ossza ki a lapokat, segitse a nyomozék munkdjit, ha nem értik a feladatot, vagy va-
lamiért elakadnak.
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A nyomozds folyamata, a nyomozdk tevékenysége a nyomozds folyamdn:

Idé-
tartam | Nyomozast o , Helyszin- | Adatrog-
Y VY Jarér Profilozé Laboros ¥ " 8
(perc), vezetd el Zité
teendd
nyomozasi terv
készitése (ki-
osztja a felada- | meghallgatja | meghallgatja mechalleatia a meghallgatja | meghallgatja
tokat, elrendeli, | a nyomozdst | a nyomozdst shatigay anyomozdst | a nyomozdst
00:00-00:10 .. ” , P , nyomozast veze- ,, , . ,
hogy ki milyen | vezetd utasi- | vezet utasi- . S vezet utasi- | vezetd utasi-
L L t6 utasitsait L L
sorrendben tdsait tdsait tdsait tdsait
végezze fela-
datdr)
DNS-minta
szemtanuk vétel (a ket-
meghallga- lefoglalt bi- chup foltokat
00:10-00:30 tésa, arrdl zonyitékok vattdval feli-
: ’ feljegyzés elemzése, meg- | tatjék, kém-
készitése (csak | jeldlése (bezacs- | csGbe zdrjdk,
az elsé két kozzdk, jelslik a | a kémcsovet
) tanti) helyszineldkkel | megjelslik, a
15'61'{.[“6“?]{' egylittmiikédve) | térképen a he- | megtbreént
et Kiosztasa helyszin (6. melléklet) lyét szdmmal tények, ese-
ellendrzi a nyo- | biztositasa, jelzik, dradjik mények és
mozds folya- szalaggal alaborosok- | 4 o1 il
matdt, adatok, | korbekeritése, nak) ményeinek
informdciék esetleges nyo- felderitése,
00:30-00:50 gyljtése, a mok krétaval, DNS-minta rogzitése —a
nyomozék te- | papir cetlivel | szemtanik eredményénck nyomozis
vékenységének | megjeldlése, személyes clemzésey(el('ﬁre vezetje, a
dokumentildsa | lefényképe- adatainak clékészitett profilozdk és
2. melléklet zése, utdnaa | rogzitése, eredmény ujjlenyoma- | @ tobbi nyo-
kiosztdsa profilozéknak | kezelése elemzése) tokcipényo- moz6 felté-
adagolva segitenek mok helyének tfilezléscinek
megkeresése, | FOgzItese
00:50-01:00 . térképen
, lefoglalt bi- R
a tanuvallo- . bejeldlése
mdsok dtaddsa zonyitékok (szdmozva)
a nyomorzis elemzése, meg-
. jelolése (bezacs-
ko[
3, 4ll’1k12 vezerojene kézzék, jelélik a
metickdet helyszineldkkel
liostd egyiittm{ikodve)
iosztdsa
3. tant val-
lomdsdnak
01:00-01:30 | a tudomadsara , megérkezése,
‘ részt vesz az o , } el BRI
jutott adatok, clemzésben késébb segit részt vesz az a térképet és | személyleirds,
informéciok > | a nyomozds elemzésben a fényképeket | targyleirds
dsszegzése, focal vezetSjének (cipényomok, radjék a készitése,
11,13, 14. elemzése, ledik- mcgls 2 n,mz— a feltételezett | ujjlenyomatok, | nyomozds
melléklet téldsa az adat- zwaa orrozes elkovetd sze- | DNS-mintdk) vezetjének korozés lefrasa
kiosztdsa rogzitéknek szoveget mélyiségének
feltérképezé-
sében
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A nyomozds folyamdn a nyomozdst vezetSk begytijtik a bizonyitékokat tgy, hogy fo-
lyamatosan tartjik a kapcsolatot a tobbi nyomozéval, az adatrogziték pedig jegyzetel-
nek, segitve a nyomozék munkdjdt. A 30. perc utin a DNS-elemzéssel kideriil, hogy
csak a gyermekkonyvtdros vére azonosithaté a leadott vérmintdk koziil. A szemtandk
elmonddsa alapjdn egy bajszos harmincas férfit keresnek. Megtaldljék a hasonmdsver-
seny szérélapjdt és eredményét, ebbdl feltételezhetik, hogy taldn nem is aranyat kere-
sett az elkdvetd, hanem Aranyat (Arany Jdnoshoz kothetd valamit). A fantomképek
koziil bekarikdzhatjdk a bajszosakat. Az ujjlenyomat nyilvantartdsbdl kideriil, hogy
a gyerekkonyvtarban tartézkodott egy 32 éves férfi, aki szerepel a nyilvantartdsban.
Ujabb 30 perc utén felgyorsulnak az események, megérkezik a cipényom adatbdzis,
ebbél egyértelm, hogy Adidas cip6t viselt az elkovetd, ezzel egybevdg a megérkezett
cipébolti eladé vallomdsa. A gyanusitottak nyilvintartdsabdl az eddigi adatok alapjin
mdr név szerint kikereshetik Udvarhelyi Soma magyartandrt, és a fantomképét is meg-
taldljak a mdr elemzett fantomkép lapon. Mdr csak az inditékot kell kitaldlni. Mivel a
cipéboltban pénzt keresett, a kdnyvtdrban Arany-kotetet, feltételezhetd, hogy valami
adds-vétel lehet a hdttér. Arany-hasonmdsversenyrdl jon (legaldbbis érintett benne),
ahol értékes Arany-kéziratokat is kidllitottak. (Lehet, hogy itt egy kis segitség kell a
nyomozéknak, hogy dtleteljenek.) Mi kellhetett a konyvtirban Somédnak? Miért volt
olyan mérges, mikor nem taldlta a kdtetet?

Optimilis esetben esziikbe jut, hogy rdkeressenek a katalégusban az Arany-kotetekre,
és megvizsgdljék azokat. Egyikben ott lesz a bizonyiték: a két ellopott kézirat.

Az eredeti torténet, ami kideriil, ha a nyomozék jél dolgoznak:

Udvarhelyi Soma 32 éves magyartandr, [XIX. keriileti lakos] valészintsithetéen
Arany Jdnos-hasonmdsversenyen vett részt a nagyszalontai konyvtirban, de minden
bizonnyal rossz helyezést ért el. A hasonmdsversenyen t6bb, Arany Janoshoz kdthetd
kézirat is kidllitdsra keriilt. Ezek a kéziratok a kidllitds végére eltlintek, Udvarhelyi
Soma tulajdonitotta el — taldn bosszabdl —, és azért, hogy a kéziratokat a feketepiacon
értékesitve nagy mennyiségli pénzre tegyen szert.

Amikor sikeresen dtcsempészte a kéziratokat a hatdron, alvildgi alakokkal vette fel
a kapcsolatot, és az Arany-kéziratokat a helyi konyvtdr asztaldn taldle konyvekben
rejtette el egy el6re rogzitett idépontban. A blinz8k azonban dtverték, a kéziratokért
igért pénz nem volt a megbeszélt helyen a kozeli bevasdrlokozpontban. Ezért Udvar-
helyi Soma visszatért a kdnyvtarba, de a konyveket, amikbe a kéziratokat rejtette,
nem taldlta, mert azokat az asztalokrél id6kozben a gyerekkdnyvtdros elpakolta. Ezért
ingeriiltségében a konyvtdrosra tdimadt, és néhdny értékesebb konyvet kezébe kapva
tavozott.

(Ha a nyomozds kozben valamelyik csapat hamarabb végez, és épp nincs munkdja,
meg lehet mutatni nekik az androidos mobiltelefonon miik6dé fantomképkészitd
szoftvert: Sketch Artist Male, vagy mds hasonlé alkalmazdst, internetes oldalt.)
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Plusz feladat a nyomozds utdn, és ha a jatékosok kitoltottek minden nyomtatvényt:
Irjanak korozést a feltételezett elkdvetd ellen az aldbbi példa alapjin.

Egy valés példa:

»A Budapesti Renddr-fékapitdnysdg XII. keriileti Rendérkapitinysdga 01120/
219/2017. blintigyi szimon nyomozist inditott rablds blintett miatt ismeretlen tet-
tesek ellen.

A jelenleg rendelkezésre 4ll6 adatok szerint egy férfi 2017. februdr 15-én 18 éra koriil
egy Budapest XII. keriileti cukrdszda elétt egy késsel megfenyegetett egy nét, hogy
adja 4t a ndla 1év8 készpénzt és tdskdjit.

Az elkévetd 20 év koriili, koriilbeliil 165-170 centiméter magas, rovid sz8kés barna
haju férfi. A blincselekmény elkdvetésekor sziirke kapucnis puldvert, sziirke nadrdgot
és fehér sportcipét viselt.

A Budapesti Rendér-f6kapitanysdg XII. kertileti Renddrkapitdnysdga kéri, hogy aki a
grafikdn ldthatd férfit és tarsit felismeri, személyazonossigukkal, tart6zkoddsi helyiik-
kel kapcsolatban informdciéval rendelkezik, hivja a 06-20-441-5646 telefonszdmot,
illetve névtelensége megdrzése mellett tegyen bejelentést az ingyenesen hivhaté 06-
80-555-111 , Telefontant” z6ld szdmdn, a 107 vagy 112 kdzponti segélyhivé szdmok
valamelyikén.”

IV.1.3. Ertékelés

A nyomozis végén olvassuk fel az eredeti torténetet, majd emeljiik ki, miben teljesi-
tettek kiemelkedden nyomozdink, és koszonjitk meg munkdjukat. A nyomozok tolt-
sék ki az értékeld adatlapot, és beszélgessiink arrél, mi jelentett nekik nehézséget, mi
volt Gjdonsdg a nyomozdi szakmdban. Ha megtaldltdk az eltlint kéziratokat, kiilon
dicsérjitk meg Sket.

A program végeztével az eredmények, tanulsigok megbeszélésére a pedagégusokkal
kozos értékelés, megbeszélést is tervezziink!

2. modul: A Midgnés Elza-gyilkossdg és az adatbdzis ismeret

IV.2. A modul adatai

Idétartam: 3 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

A modul olyan tanulékkal végeztethetd el, akik részt vettek egy egydras konyvtdrbe-
mutaté foglalkozdson, igy nem teljesen idegenek nekik a konyvtar terei, és akiknek
alapszinten bemutattdk a katalégus haszndlatdt és a kiilonboz6 adatbdzisok elérését.
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IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanul6k a feladatok elvégzése utdn képesek lesznek eligazodni a konyvtar katalgu-
saban, 6nélléan ismereteket szerezni keresGprogram segitségével az internetrdl. Képe-
sek lesznek hatékonyan keresékérdéseket megfogalmazni. Képesek lesznek a kdnyvtdr
eléfizetett, és mindenki dltal haszndlhaté adatbdzisait 6nédlléan haszndlni. A konyvtdr
dllomdnydban eligazodnak a segédletek (lexikon, szétdr, enciklopédia) teriiletén. Ké-
pesek lesznek révid ismertetSt fogalmazni.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:

A bevezetd, egytittmiikodést segité élménypedagdgiai jatékkal cél a szocidlis tanulds.
Az élmények csapatban torténnek, a folyamatok egy csoporton beliil hatnak minden
egyénre. A csoport dllandé és szoros kélcsonhatdsban van valamennyi tagjaval.

A Mignis Elza-gyilkossdg torténetének felgdngyolitésével a tanuldk megismerik a
konyvtdr dleal eldfizetett és a nyilvdnos adatbdzisokat, fejlesztik a szovegéreési képes-
ségiiket, logikus gondolkozdsra készteti Sket.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Elékészités

A foglalkozds vezetdje kikésziti a kellékeket, a kitdmott ndi keszty(it vagy a sdlat agy
helyezi el, hogy a bréndbdl félig kilégjon. Bekapesolja a gépeket, megnyitja rajtuk a
linkgy(ijteményt az adatbdzisokhoz (16. melléklet). Fontos, hogy ellendrizze elére az
adatbdzisok elérését, és keresse le az Gsszes feladatot. Ahol lehet, prébalja ki a keresési
és a bongészési lehetdségeket is, részletekbe menden.

2. ,A gyilkos” jaték
LA gyilkos” jatékkal kezdiink, ez egy csoportdinamikus, élménypedagégiai jaték, ami
fejleszti az érzékelést, a koncentricidt és a megfigyelSképességet. 10-30 £ jétszhatja.

Jatékleiras:

»A csoport korben iil. Kisorsoljdk, hogy ki lesz a gyilkos (kdrtydt huznak, és egy elére
kijelolt lapot hiizé jétékos lesz a gyilkos).

Amikor elkezd8dik a jdték, csak a gyilkos tudja magdrdl, hogy & az. Akire rdkacsint,
az kiesik a jatékbdl, var egy kicsit és bejelenti: ,,Meghaltam”.

A t6bbi jatékos a jéték alatt egyszer gyanusithat valakit. Kézfelemeléssel jelzi a gya-
nusitdsi szdndékdt, addig kell vdrni, amig még egy gyanusité jelentkezik. Ekkor egy-
szerre rimutatnak az dltaluk gyanusitott jitékosra. Ha mindketten eltaldltdk a gyilkos
személyét, akkor nyertek.
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Ha kiilonboz8 személyekre mutatnak, akkor folytatédik a jéték, abban az esetben is,
ha a valédi gyilkos is kozottiik volt, és a gyanusiték elveszitik a gyandsitds lehetdségér.
A jaék addig tart, ameddig a gyilkoson kiviil mér csak egy jdtékos marad.

(Varidci6: Sétdlva is lehet jdtszani, ebben az esetben a gyilkos nemcsak kacsinthat,
hanem valamilyen elére kitaldlt jellel is gyilkolhat — pl. kezet fog, megérinti az 4ldo-
zat vallat.)” (Forrds: KISPETER ANDREA: Elménypedagégia : csapatépitd jaékok,
Szeged : Biba, 2008)

3. Bevezetés, feladat ismertetése

A foglalkozdsvezetd felolvassa:

Firkdszok vagyunk 1914-ben és egy bulvdrlapnak dolgozunk. Egy brutdlis
rablégyilkossdg nyomdba erediink. 1914. janudr 10-én a Margit hid kozelében a
Dunédban egy utazéldddban megtaldltdk a mulatéhelyek kirdlyndjének, Mdgnds
Elzdnak holttestét. Minden fellelhetd forrast fel kell kutatnunk, hogy minél szaftosabb
cikket tudjunk irni az esetrél. Kozben bészen jegyzeteliink, és ,,idéutazunk” a jelenbe
az adatbdzisok haszndlatdval.

A nyomok a korabeli hirlapi tudésitdsoktdl, fényképeken dt, a helyszinek régi tér-
képén keresztiil, az elkdvetdk - elitéltek fogvatartotti jegyz8konyvéig vezetnek, de
megnézzitk a NAVA - Nemzeti Audiovizudlis Archivumban a Félvildg cima 2015-
ben késziilt thrillert is, ami szintén Mdgnds Elza életét és haldldt dolgozza fel.

A foglalkozisvezetd sorra felolvassa a feladatokat, és amelyik csapat elészor old meg
egy-egy feladatot, kap egy gyongyot Mdgnds Elza gydngysordbdl. Ne kapjik meg
elére a feladatsort! (A feladatsort l1dsd a 19. mellékletben.)

Beszélgessiink id6kozben a , firkdszainkkal” arrél, honnan is jott Mdgnds Elza, ki volt
6, hovd jutott, és hogy torténhetett ez meg vele. A torténetet a téma miatt elsésorban
15 éven feliiliekkel ajinljuk feldolgozasra, de a modul alkalmas arra, hogy mds hason-
16 binesetet is feldolgozzunk.

Hasonlé hiresebb btinesetek: ,Kiss Béla, a cinkotai rém”, , Kovdcs Péter, a martftii
rém”, ,Pipds Pista, az Alfold rettegett gyilkosa”

A feladatok elvégzése utdn minden csapat elvonul jegyzeteivel, és megirnak egy
bulvdrcikket az esetrdl és a feltdrt tényekrdl a korabeli Gjsdgcikkek nyelvezetével,
stilusdban. Ha szeretnék, hasznédlhatjik kdzben az adatbdzisokat.

A foglalkozds végén meghallgatjuk minden csapat bulvdrcikkét, kinyomtatunk né-
hdny korabeli illusztriciét az esetrdl, és egy csomagoldpapirra olléval, ragasztéval
megszerkesztiink egy kozos Gjsdgot.

A foglalkozis végén legyen id6 és tér arra, hogy megbeszéljitk a tapasztalatokat,
és azt, milyen meglepd tényeket tudtak meg a korabeli ,félvildgrél”, hogy a mai
kor térsadalmdban hogyan lennének leosztva a szerepek, megtorténhetne-e ma egy
hasonlé eset.
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Végiil koszonjitk meg firkdszaink munkdjdt, kérjiikk meg ket arra, hogy toltsék ki az
éreékeld lapot. Igény szerint engedjiik, hogy sajdt kedvtelésbdl keresgélhessenek még
az adatbézisokban.

IV.2.3. Ertékelés

A modul zérdsaként mondjuk el a mi tapasztalatainkat is a firkdszaink munkajarol.
Emeljiik ki erésségeiket, és a foglalkozds kozben szerzett j6 élményeinket veliik kap-
csolatban.

Azt a csapatot, aki a legtobb gyongyot Osszegy(jtotte, jutalmazzuk apré ajandék-
kal. Ugyanakkor kapjon minden résztvevd valamilyen aprésigot elismerésként.
Tegyiik ki az elkésziilt Gjsdgot a konyvtdr faldra, tiintessiik fel rajta Gjsdgiréink nevét.
A program végeztével az eredmények, tanulsigok megbeszélésére a pedagdgusokkal
kozos értékelés, megbeszélést is tervezziink!

V. VART EREDMENYEK

A program virhaté eredménye, hogy a jitékosok megtanulnak csapatban gondolkoz-
ni és dolgozni, fejlesztik digitdlis képességeiket azzal, hogy jértassdgot szereznek az in-
terneten, a kdnyvtdri katalégusban és az adatbazisokban t6rténd keresésben. Logikai
képességeik fejlédnek a nyomozds folyamdn, a biintett rekonstrudldsakor.

A kapott jelentések, vallomdsok, egyéb szovegek, az adatbdzisokban taldlt cikkek ol-
vasdsa, értelmezése fejleszti a szovegértési képességet.

A jelentések, korozés, egyéb iratok megirdsa, kitoltése, az Gjsdgcikk kitaldldsa, megfo-
galmazdsa fejleszti a fantdzidt, a szovegalkotdst, az irdskészséget.

VI. ESZKOZLISTA

Az 1. modulhoz:

* jegyzetpapir, rajzlap, toll, grafitceruza
* bélyegz8parna, nedves kéztorldk

e szemetesldda

* vatta

e ketchup

e UV-ldmpa, UV-toll
e kémcsd

* gumikeszty(i, hajvédé mtanyagsapka, ldbvédd zacskéd

* vonalzé

* kinyomtatott lapok (ujjlenyomatvételi (irlap, fantomképek, Arany Janos-levél sz-
szetépve, Osszegyrt papiron irds, eltlint személy kordzési trlap, DNS-minta lelet,
térkép a kdnyvtdrrél, ldbnyomok),
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konyvtdri konyvek (Mi micsoda-sorozat: Nyomozds, Koll, Hilary: Nyomozd ki a
bliniigyet; Arany Janos 6sszes kolteményei)
katalégus szdmitdgép

A 2. modulhoz:

jegyzetpapir, toll, csomagol6papir, oll6, ragasztd

a felsorolt adatbdzisokat elérd szdmitégépek

régi kopott b6rond (utazéldda), fehér keszty(, régies sil, kendd
vatta

gyongyok jutalomnak

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-

ram cimére kattintva tolchetd le.

VIII. MELLEKLETEK

O 00 NI O\ N AW N

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

. Karikatarak

. DNS-mintavétel eredménye 1-2-3

. Gyandsitottak fantomképei

. Kéziratok, nyomtatvinyok

. Tantvallomdsok, jegyz8konyv részlet
. Jegyz8konyv tantkihallgatdsrol

. Ujjlenyomatvételi lap

. Nyomozéi szerepkorok

. KOTHE, RAINER: Nyomozds (Mi micsoda-sorozat), Budapest : Tessloff Babi-

lon, cop. 2011 (24-25. oldal)
Ujjlenyomatok, térkép ujjlenyomatokkal (sajét rajzolandd), cipényomok
Cipényomok tdbldzata

Blintigyi nyilvantartds kivonat
Gyandsitott adatlap

Biintigyi nyilvantartds

Ertékeld lap nyomozéinknak
Linkgy(ijtemény az adatbdzisok eléréséhez
Ertékeld lap firkdszainknak

Urlap a kényvtiros szimara

Feladatsor a 2. modulhoz

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program

cimére kattintva tolthetSk le.

34


http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Fedezziik fel a neten az informdaciét!

Fejleszté neve dr. Babdkné Kdlmén Marianna (Budapest)

Kozrem(ikdd neve Kukor Ferenc

Célesoport Kézépiskola 9-10. osztdly | 12-13. osztdly
Résztvevdk szdma 36-50 £

Kényvtdri katalégushasznalat - keresés

Fébb célok Adatbdzishasznalat - kutatds

On4llé tanulds tdmogatdsa

A program id6tartama 14,5 6ra 4 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés
Konyvtdrhaszndlatra nevelés

A program sordn alkalmazott mddszerek | Csoportmunka

Egyéni feladatmegoldds
Kiprébalé neve dr. Szecseiné Pdpai Judit (Térokszentmiklds)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Abbdl kell kiindulnunk, hogy a didkok a kdzépiskola elsd. ill. mdsodik osztdlydban
egyaltalin nem ismerik a kdnyvtdri katalégusokban val6 keresés technikdjdt, a keresé-
si mechanizmusokat és a stitusz-informdciékat. Tudatdban vagyunk annak, hogy ez a
korosztily még nem tud ahhoz megfeleléen angol nyelven, hogy az el6fizetett idegen
nyelvli adatbdzisokbdl informdcidhoz jusson. Ennek megfeleléen ennek a korosz-
tdlynak els6sorban a magyar nyelvii adatbdzisokat mutatjuk be, hangstlyozva azt a
tényt, hogy ez a tovdbbi tanulmdnyaikhoz nélkiilozhetetlen. Az adatbdzisok ismerete
segitségiikre lesz egy-egy dolgozat megirdsdhoz, amihez nem elég a tankényv, hanem
tovabbi irodalom gytijtése szitkséges.

A program mdsik célcsoportjdt képezik a kozépiskola végzds hallgatéi. A program ele-
jén vildgossd kell tenni a tanul6k és a hallgaték szdmdra egyrészt azt, hogy az elektro-
nikus katalégus ismerete elengedhetetlen a kdnyvtdrhaszndlathoz, mésrészt azt, hogy
a fels6okrtatdsban, majd a tudomdnyos életben csak tgy végezhetd komoly kutaté-
munka, ha nem a koézismert keresémotorokat hasznaljék, mert azok nem érzékelik
a lthatatlan web teriiletét. Ellenben az adatbézisok, kivaltképp a multinaciondlis
tartalomhordozok lektordlt magfolydiratokat tartalmaznak, igy biztos informdcidkat
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nyUjtanak egy-egy tudomdnyteriileten beliil. Mindezek mellett a résztvevék nem csak
tudomdnyos adatbdzisokkal ismerkednek meg, hanem olyan segédletekkel is, mint
példdul lexikonok vagy szétdrak. Tudatositani kell a hallgatésigban, hogy aki egy-egy
jelent8sebb adatbdzis kezelését megismeri, az onnantél kezdve kénnyedén tudja hasz-
ndlni a tobbit is. Ugyanez a helyzet az elektronikus katalégusok esetében is.

A kozépiskolai tanulék megismerkednek a felvi.hu oldallal, illetve a Févarosi
Szab6 Ervin Kényvtdr (tovdbbiakban: FSZEK) dltal mikodtetett Tovdbbtanuldsi
Informdcids Szolgilat oldaldval is.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

* digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* idegen nyelvi kommunikacié

* hatékony és 6ndll6 tanulds

A program végére

* arészvevok felismerik, hogy komoly kutatémunkihoz nem elegendé a kozismert
keresémotorok és az esetleg avuléban 1év8 kézikdnyvek haszndlata;megismernek
olyan elektronikus segédleteket, mint a Britannica Online vagy az Akadémiai Ki-
adé egy- és kétnyelvii szdtdrai;

* megismerkednek olyan fontosabb adatbdzissal, mint az EBSCO;

* megtanuljik, hogy egy adatbazison beliil hogy lehet egy konkrét folydiratszdmot
megtaldlni;

* megtanuljik, hogy egy adatbdzisban hogy mikodik az egyszer(i és az oOsszetett
keresés, hogyan lehet sziikiteni idSintervallumra, nyelvre, illetve teljes szvegli és
lektoralt dokumentumokra;

* megtanuljik, hogy miként lehet egy adatbdzison beliil személyes fidkot nyitni,
ezen beliil hogy lehet témafigyelést kérni egy Sket érdekld kérdésben;

* megtanuljik, hogy egy kapott taldlatot miként lehet nyomtatni, elmenteni, e-ma-
ilben elkiildeni, illetve exportdlni adatbazis-kezeld szoftverekbe;

* megismerkednek az Ebsco Discovery Service-szel, azaz azzal a lehet8séggel, hogy
miként lehet a konyvtdr tobb adatbdzisiban egyszerre keresni;

o készség szintjén kezelik az OPAC-ot.
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II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagit 4 modulra bontottuk. A modulokra valé felbontis alapjit a
program célcsoportjin beliili korosztdly, valamint a modul sordn elsajdtitdsra kerii-
16 kompetencidk, ismeretek, motivécids elemek adjak. Mivel ez a programfejlesztés
nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra irdnyul, az értékelés és ellendrzés
— esetiinkben — nem haszndlja az iskolai értékelési, ellendrzési formak koziil az osz-
tdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor minden feladat, tevékenység
esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a fejlesztd értékelés: a dicséret,
biztatds, stb. pozitiv eszkozrendszerébdl vélasszuk ki a legalkalmasabbakat és odaill8t
a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv visszajelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen
foglalkozdst sem!

A vetélkedét a Févarosi Onkorményzat Iskolakapun kiviili programjin keresztiil td-
mogatja. Ennek koszonhetden az elsé hdrom helyezett iskoldt képvisel$ didkok Lira
kényvutalviny-jutalomban és egyéb jutalmakban is részestilhetnek. A vetélked6t 4l-
taldban a reprezentativ Fogad6teremben rendeztiik.

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok
* Minden csoport szdmdra egy személyi szimitdgép.

* Az oktatéknak két darab szdmitégép kivetitével és vaszonnal.

Minden szdmitégépen elérhetSk a konyvtiri kataldgus, az elektronikus segédletek és
az adatbézisok. A vetélkedd alldsit és eredményét egy Excel tdbldban tessziik ldthaté-
vé. A kérdések megvalaszoldsira meghatdrozott id6t szoftverrel mérjiik. Az id§ leteltée

egy csilingeld hang jelzi.
IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Frontdlis eléadds és csoportmunka.

ITI1. A PROGRAM TARTALMA
modul , S
, cime éraszdm
szdma
1 Adatbdzis-bemutaté 9-10. osztdlyosok szdmdra 3,5
2 Adatbdzis-bemutatd utolsé éves kozépiskoldsok szdmdra 3,5
3. Adatbdzis-haszndlati vetélkedd a 9-10. osztdlyosok szdmdra 3,5
4 Adatbdzis-haszndlati vetélkedd utolsé éves kozépiskoldsok és felsdokratdsi 4
hallgaték szdmdra
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Adatb4zis-bemutat6 kozépiskola 9-10. osztilyosok szimdra

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 3,5 éra

IV.1.1. Tanulisi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn meg fogja ismerni:

az elektronikus katalégusok kezelésének mechanizmusit,

az adatbizisokban valé keresést,

az adatbdzisok tartalmi jellemzdit (Megtanulja, hogy bizonyos téma kereséséhez
melyik adatbdzist kell haszndlnia.)

a konyvtdr digitalizdle dllomdnyait.

A fentieken kiviil: informatikai tuddsra tesz szert, képes lesz célratord keresékérdések
megfogalmazdsdra.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A részvevék felismerik, hogy komoly kutatémunkdhoz nem elegendé a kozismert
keresémotorok és az esetleg avuléban 1évé kézikonyvek haszndlata.

Megtanuljék, hogy egy adatbdzisban hogy miikédik az egyszerti és az osszetett
keresés. Hogyan lehet sziikiteni id8intervallumra, nyelvre, illetve teljes szovegi és
lektoralt dokumentumokra.

A digitalis kompetencidt illetden magasabb szintre [épnek a tanuldk.

Feladatok, események részletes leirdsa:

Az el6adé réviden bemutatja a FSZEK feladatait és szolgdltatdsait, majd az adatbd-
zisokrol beszél dltaliban. Ezek utdn kivetitdn mutatja be az adott adatbdzisok hasz-

ndlatdt. A foglalkozds lényege, hogy a bemutatott adatbdzist majd a vetélkedén a
didkoknak is alkalmazniuk kell.
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A vetélkeddre vald felkésziilés, adatbdzisok bemutatdsa:

OPAC

Mi a Corvina MONGUZ WEB-es feliiletét mutatjuk be, ami nagyon hasonlé a tob-
bi integralt rendszer kereséfeliiletéhez, talin a MONGUZ Corvindé dttekinthetdbb,
mint pl. az OLIB-é. Ebben néhdny funkcié beiratkozdshoz kététe, miga Corvindban
nem, pl. listakészités. A sziikitési lehetségek megvannak mind a két OPAC-ban.

Példak:

Mann, Thomas: Vardzshegy c. mivének megkeresése. Kivédlasztom a 2014. évet, ren-
dezem lel8hely szerint. A cimleirdsban lithatdk a kozremikoddk nevei, a forditd, az
illusztrator, a terjedelem, a kiadé és megkapjuk a szabad tdrgyszavakat. Itt azonnal
elmagyardzzuk, hogy a tdrgyszavak alapjdn lehet azonos témadra is keresni.

Miutédn leléhely szerint rendeztiik a taldlatokat, kideriil, hogy a szabadpolcon hdny
kolesonozhetd példany van. Megkapjuk az aktudlis jelzetet, amely alapjdn a konyvet
megtaldlhatjuk a polcon. Ha nincs az aktudlis jelzet el6tt szdm, akkor szépirodalom-
rél van szé. Elmondjuk az ETO {8 osztélyait, hogy a tanulék tudjdk, melyik téma-
korben hol taldljdk meg a (nem szépirodalmi) mivet és a katalégus alapjdn tudjanak
keresni. Bemutatjuk a téma szerinti és az Ssszetett keresést is.

MATARKA
Ismertetjiik a didkokkal a MATARKA adatbdzis céljit: folydirat cikkeket dolgoz fel.
MATARKA — Magyar folyéiratok tartalomjegyzékeinek kereshetd adatbdzisa

Egyesiilt a keresd feliilete az alibbi adatbdzisokkal:

* EPA — Elektronikus Periodika Archivum és Adatbézis

* HUMANUS — Humidntudomdnyi Tanulmdnyok és Cikkek
* SZTE Egyetemi Kiadvdnyok, UnivHistéria, Miscellanea

lgy egyszerre 4 adatbdzisbél van lehetdségem keresni. Lithatd, hogy hdny folydirat
tanulmdnyait dolgozza fel, a cikkek szavaira tudunk elsésorban keresni.

Példak:

Téma szerinti keresés:

* magyar reneszdnsz (az EHN keresével — tehdt a kozos kereséfeliileten — teljes szo-
veget valasztunk.

* beirjuk, hogy irodalom, felviligosodds. Elérjiik a teljes szoveget.

Folyéiratcikk keresése (ha a folyéiratot és a szerzé nevét ismerjiik):

Tudjuk, hogy az irds a Nagyvildg cim( foly6irat 2012. évi 1-2 szamdban jelent
meg. A kérdés az, hogy Mario Vargas Llosa milyen cimmel jelentetett meg tanul-

39


http://ehm.ek.szte.hu/ehm?serial&switch0=7

mdnyt. Bemutatjuk, hogy a Matarkdt vélasztva a folyéiratokra klikkeliink, majd a
bettirendes keresébe beirjuk a folydirat kezdd bettijét, majd kivélasztjuk a Nagy-
vildgot. Innen mar konny(i barmelyik évszdm, szdm kivélasztdsa és kideriil, hogy
a cim Igaz hazugsdgok.

Bizonyos adatbdzisok csak a kdnyvtdr szdmitdgépeirdl érhetdk el, vannak viszont
olyan el6fizetett adatbdzisaink, amelyek beiratkozott olvaséi jogosultsiggal tavolrdl
is hasznilhatdk:

NAVA (a Kozponti Konyvtdrban és a NAVA pontokon érhetd el)
Kivélasztjuk:

Szabad misorok csatorndk szerint

Misorujsig, hogy melyik adén mikor mit jitszottak
Filmhiradék:

Gylijtemények meniipont 100 magyar film

Ertékesebb filmeket utélag is meg lehet nézni.

Arcanum Kézikonyvtdr
* verstdr
* lexikonok
* digitalizalt szépirodalom

ADT Plus (minden kényvtdrban, tdvolrdl nem érheté el olvaséjeggyel sem.) Napila-
pok digitalizdlva. Kizdrélag a beiratkozott olvasok érhetik el.

IV.1.3. Ertékelés

Ertékelés a program végén van, mivel ez a modul el6addsokat tartalmaz.

2. modul: Adatbdzis-bemutaté utolsé éves kozépiskoldsok szdmdra

IV.2. A modul adatai

Idétartam: 3,5 éra
Tudnivalék a modul feldolgozdsahoz: A részletes kidolgozds megegyezik az elsé mo-

dulban foglaltakkal.

IV.2.1. Tanulisi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az elektronikus katalégusban torténd keresésre, az e-segédletek és az adatbdzisok
hasznilatdra;

* afenticket mdsoknak bemutatni és haszndlatukat megtanitani;

* megismeri a fellelhetd digitdlis tartalmakat is, amit otthonrdl is fel tud haszndlni.

* Konyvismeretre is szert tesz.
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IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

Az el8adé szdl egy pdr szot az integralt konyvtdri rendszerekrdl, majd dteér az eleke-
ronikus katalégus kezelésére. Tisztdzza, hogy mi a kiilonbség az egyszerd, az dsszetett
keresés és a bongészés kozott. Ezt kovetden rtér a kiilonboz8 (nyelv, az id8, doku-
mentumtipusa és lelShely szerinti) szlikitési lehetéségekre: ezeket példdkkal mutatja
be (I4sd 1. modul).

Megmutatjuk a stitusz-informdcidkat, és elmondjuk, hogy a didkok otthonrdl is ldt-
hatjak, hogy melyik konyvtirba érdemes bemenni, ahol a dokumentum megtaldlhaté
és bent is van. Ismertetjitkk a tdvhaszndlati lehetdségeket, pl. azt, hogy otthonrdl is
tudnak eljegyezni, konyveket hosszabbitani.

Megmutatjuk a web-katalégusban a legytijtési lehetdségeket, amelynek eredménye-
ként komplett bibliogrdfidt tudnak késziteni és azt tetsz8leges e-mail cimre el is tud-
jdk maguknak kiildeni.

IV.2.3. Ertékelés

Ertékelés a program végén van, mivel ez a modul el6addsokat tartalmaz.

3. modul: Adatbdzis-hasznélati vetélkedd a 9-10. osztilyos tanulék szdmdra

IV.3. A modul adatai

Idétartam: 3,5 éra

IV.3.1. Tanulisi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése sordn bizonyitja, hogy:

*  Képes az elektronikus katalégusban torténd tobbszemponta keresésre;

* Képes az adatbdzisokban torténd keresésre, olyanokban is, melyek nem keriiltek
bemutatdsra a mdsodik modul sordn;

* A koényvek megtaldldsakor dltaldnos mtveltségét is felhaszndlja.

* Az adatbdzisok haszndlatdt az alkalmazds szintjén tanitjuk meg, feltételezve azt,
hogy bizonyos tananyagok feldolgozdsdnal a tanuldék tudjik, hogy melyik adatba-
zist kell hasznalniuk.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

Ebben a modulban csoportos vetélkedd keretében kertil sor a tanultak elsajdtitdsinak
ellendrzésére. A vetélkedd egy adatbdzisokra vonatkozé kérdéssorbdl 4ll, a kérdések
kozé beékelddik egy-egy konyvekre vonatkozé feladviny.

A vetélkedd levezetSje minden csapatnak kioszt egy azonos kérdést, amely egy OPAC-
ban vagy adatbdzisokban t6rténd keresés. Megadott id§ letelte utdn a levezetd dtadja
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a zstirinek a vélaszokat. A zsiri egyik tagja — aki a kérdéssor osszedllit6ja — elbirdlja
a vélaszokat, majd az asszisztens a szerzett pontszdmokat beirja egy kivetitett tabla-
zatba, igy minden csapat ldtja, hogy éppen hogy dll. Utdna a zs(iri ismerteti a helyes
megfejtést, valamint megmutatja, hogy miként kellett volna helyesen csindlni.

A konyvekre vonatkozé tréfds vetélkedében minden csapatbdl egy altaluk kijelolt ja-
tékos vakon kivélaszt egy kdnyvet. Annak a cimét prébélja tdrsaival kitaldltatni. Nem
hasznélhat tulajdonneveket (pl.: Eger, Jumurdzsik, Dobé stb.) és nem mondhatja
a cim szavait (pl. ,csillagok”). Ertelemszertien a szerzé nevét is tudnia kell. A tobbi
csapatnak lehetdsége van ,rabldsra”, vagyis ha az adott csapat nem taldlja ki a cimet
és/vagy a szerzt, akkor egy mdsik csapat, amelyik el8szor jelentkezik, ezt megteheti,
és ha a vélaszuk helyes, akkor 6vék a pont vagy pontok.

Ezt koveti egy az adatbdzisokra vonatkozé feladvdny. Ha valamilyen okbdl kifolyé-
lag a vetélkedd végén pontegyenldség alakul ki az elsé két helyezett kozott, akkor
jonnek az egy-egy pontot érd villimkérdések. (Pl. mi az az OPAC, a FSZEK mely
tudomdny orszdgos feladatkdr(i szakkonyvtara?) A felhaszndle adatbdzisok: FSZEK
OPAC, MATARKA, NAVA, Arcanum Kozkonyvtdr, ADT.

A vetélkedd kérdéseit és a konyveim feladvanyokat ldsd a Mellékletekben.

IV.3.3. Ertékelés

A program végén keriil sor az értékelésre és az ajindékok draddsdra. Nem drt elbe-
szélgetni a jelenlévé pedagégusokkal, mert ez a beszélgetés hasznos visszajelzés. Elé-
gedettségi kérddiv is kitoltethetd. A feltett kérdések megolddsa utdn is elmondjuk a
j6 megolddsi lehetdségeket. Tobb esetben eléfordult ugyanis, hogy mds elérési tton
jutott el a didk a j6 megolddshoz. Maga az eredményhirdetés is értékelésnek szdmit.

4. modul: Adatbizis-bemutaté és vetélkedd utolsé éves kozépiskolasok
és felsGoktatasi hallgaték szdimdra

IV.4. A modul adatai

Id8tartam: 4 éra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A 4. modul a 2. modulra épiil, feltételezi, hogy a hallgaték mdr rendelkeznek digitalis
tuddssal, adatbdzis ismerettel, adatbdzis kezelési tuddssal, legféképpen angol nyelvi
tuddssal.
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IV.4.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn meg fogja ismerni:

* a FSZEK alapvetd statisztikait, feladatait és szolgdltatdsait;

* az angol nyelvi adatbdzisokat;

* az OPAC, az e-segédletek és az adatbdzisok nélkiilozhetetlenségér.

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az elektronikus katalégusban torténd keresésre, az e-segédletek és az adatbdzisok
haszndlatdra;

* a tanultak mdsoknak torténd bemutatdsira és haszndlatdnak megtanitdsdra;

* az elektronikus katalégusban torténd tobb szempontd keresésre;

* az adatbdzisokban t6rténd keresésre (olyanokban is, melyek nem keriiltek bemu-
tatdsra a modul sordn).

IV.4.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

Az eldadd ejt pdr szt az integralt kdnyvtdri rendszerekrdl, majd dttér az elektronikus
katalégus kezelésére. Tisztdzza, hogy mi a kiilonbség az egyszer(, az sszetett keresés
és a bongészés kozott. Majd rdtér a kiilonbozd szlikitési lehetdségekre, tgymint a
nyelvire, az idébelire, a dokumentumtipusokra és a lelhelyekre torténére. Természe-
tesen mindezeket példdkkal mutatja be.

Utdna az eléadé rdtér két segédletre, azaz egy lexikonra és egy szdtdrra, aztdn az adat-
bazisokra. El8sz6r bemutatja Britannica Online-t és 6sszeveti a papir alapi Encyclo-
paedia Britannicdval. Majd bemutatja az Akadémiai szétdrakat és rimutat arra, hogy
mennyivel egyszertbb a kezelésiik, mint a papiralapu szétdraknak. Utdna ismerteti az
EBSCO adatbdzisokat. Azt, hogy milyen az egyszer(i és milyen az dsszetett keresés, va-
lamint azt, hogy miként lehet sz(ikiteni idSintervallumra és milyen médon tudja bedl-
litani azt, hogy lektordlt, illetve teljes szovegli dokumentumot nyerjiink. Ezt kéveti a
dokumentumok kiil6nb6z8 szempontok alapjdn térténd sorba rendezése. Bemutatja
azt, hogy egy-egy dokumentumot hogy lehet nyomtatni, e-mailben elkiildeni, elmen-
teni és bibliografiakezeld szoftverekbe importalni. A kovetkezd 1épés az, hogy miként
lehetkeresniazadatbazisban, ha tudjuk a konkrét folyoirat nevét, évfolyamdt és szimat.
Az eléadé ratér arra, hogy milyen médon lehet 6ndllé fidkot nyitni az adatbazisban és
aficknak mik az elnyei és a szolgaltatdsai. Végiil ratér arra, hogy az EBSCO Discovery
Service segitségével miként lehet a FSZEK 4ltal el8fizetett dsszes adatbdzisban keresni.
A kozépiskoldsoknak be kell mutatni olyan honlapokat, mint pl. a felvi.hu, illetve
fel kell hivni a figyelmet arra, hogy a FSZEK Kézponti Kényvtardban miikodik a
Tovabbtanuldsi Informdcids Szolgdlat, amely elsésorban az Egyesiilt Kirdlysdg fel-
s6oktatdsi intézményeiben tanulni kiviné didkoknak szolgdl informdciékkal: angliai
tovabbtanuldshoz ajénlunk konyveket, honlapokat, linkgy(ijteményeket. Mds orszé-
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gok felsdoktatdsira vonatkozé kérdés esetén az illetékes iroddk, kapcsolattartdk elér-
het8ségét tudjuk megadni.

Csoportos vetélkedd keretében keriil sor a tanultak elsajititdsdnak az ellen8rzésére
ugyanaz a médszer, mint a 3. modulban.

A vetélkedd egy adatbdzisokra vonatkozé kérdéssorbdl 4ll, a kérdések kozé beékelddik
egy-egy konyvekre vonatkozé feladvény.

IV.4.3. Ertékelés

A program végén kerdl sor az értékelésre és az ajindékok dtaddsdra. Nem drt elbeszél-
getni a jelenlévd pedagbgusokkal, mert ez a beszélgetés hasznos visszajelzés. Elége-
dettségi kérdéiv kitoltethetd.

V. VART EREDMENYEK

A résztvevSk rdjonnek arra, hogy az elektronikus katalégus hasznélatdval a konyvtdr
teljes dllomdnydban tudnak keresni. Az adatbdzisok kezelésének megismerése nyomdn
a fels6fokt tanulmdnyaik elején helyzeti eldnyben keriilnek azon hallgatétdrsaikkal
szemben, akik ezekrdl a lehetSségekrél még nem tudnak. Legfontosabb eredmény,
hogy a szakirodalom anyaggytijtését otthonrél is elvégezhetik, sok esetben digitdlisan
is megtaldljik a keresett mivet. Ezdltal noveljitk az esélyegyenléséget, mert azok a
didkok is hozzdjutnak a megfelel irodalomhoz, akiknek nincs a lakékorzetitkben
konyvedr.

A bemutatét olyan célzattal tartja a konyvtdros, hogy a tanuldk olyan szinten ismer-
jék meg a katalégus kindlta keresési lehetdségeket, az adatbdzisok neveit és tartal-
mat, hogy egy vetélkedében feltett kérdést meg tudjanak vélaszolni, és tudjak, melyik
adatbdzisban taldljdk meg a vilaszt.

A bemutaté nem hagyomdnyos tandra, ezért nem haszndljuk az olyan iskolai érté-
kelési, ellenérzési formakat, mint az osztilyozds, vagy a szdzalékos értékelés. Minden
feladat megolddsakor legyen viszont dicséret, biztatds, pozitiv visszajelzés!

A tanul6k minden kérdést megkapnak irdsban is, de a vetélkedd levezetdje hangosan
fel is olvassa a kérdést és a j6 valaszt. Sok esetben, ha észrevessziik, hogy a résztvevék
nem taldljdk meg a megolddshoz sziikséges adatbdzist, akkor utélag kivetitdn bemu-
tatjuk, mert igénylik is a didkok és igy fogjak megtanulni.

VI. ESZKOZLISTA

* szdmitégépek
* projektor és vetitéviszon
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VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Miveltségi vetélkedd dontd kérdései
2. Kényvcim feladvanyok

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva toltheték le.

45


http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Maradj talpon! — konyvtarhasznalati éra
érettségi elott allo didkoknak

Fejleszté neve Gydri-Drahos Fléra (Szentendre)

Kozrem(ikdd neve Nemoda Zsuzsanna

Célesoport Kozépiskola 12-13 osztdly
Résztvevdk szdma 15-20 8

Kényvtdri elektronikus szolgaltatdsok haszndlatdnak elsajdti-
tdsa

Fébb célok Erettségire valé felkésziilés segitése
Tanuldstdmogatds

A program id8tartama 4 6ra 3 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés

A program sordn alkalmazott mddszerek | Egyéni feladatmegoldds
Csoportmunka
Frontilis ismeretkozlés

Kiprébalé neve Szakolczainé Suské Agnes (Tiszalok)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Célunk, hogy a kozépiskola utols6 évében jiré didkok csoportos foglalkozds kereté-

ben ismerkedjenek meg azokkal a kdnyvtdri elektronikus szolgaltatdsokkal, melyek az

érettségire valé felkésziilés, a felvételi, késdbb pedig a felséfokd tanulmdnyaik sordn

segitségiikre lehetnek.

Altaldban a tdjékoztatdsban jértas kollégdk csoportos, interaktiv foglalkozis keretében

mutatjdk be az aldbbi, konyvtdrakban és akdr otthonrdl is elérhetd adatbazisokat és

tuddstdrakat:

* ingyenesen hozzdférhetd szolgdltatdsok: MOKKA, ODR szolgdltatds, MEK,
HUNGARICANA, MATARKA, EPA, HUMANUS, DIA, PIM Névtér;

* konyvtdrbdl elérhetd vagy fizetds szolgaltatdsok: NAVA, ADT, EBSCO

Feldolgozésra keriilnek tovdbb4 az aldbbi témdk:

* azinternet és a konyvtdr kozti kiilonbségek (elénydk és hdtrdnyok)
e friss, relevins informdciéforrasok

e forrdskutatds
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A foglalkozds akdr sorozattd is bévithetd, amikor a cél mdr az elektronikus szolgdl-
tatdsok haszndlatdnak készségszint(ivé tétele, begyakoroltatdsa. Ebben az esetben a
didkok 6ndllé keresési feladatok sordn ismerkedhetnek meg az egyes adatbdzisok tar-
talmdval, a keresési lehetdségekkel.

Az iskolai keretek kozote szervezett foglalkozast dltaldban osztélyokkal végezziik, a
létszdm ennek megfelel@en alakul. Mds médon szervezett foglalkozdsok esetében az
idedlis létszam 15-20 f6.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:
¢ digitdlis kompetencia
* hatékony és 6ndllé tanulds

A tanulé a program befejezése utdn:

* 6ndllé alkalmazds szintjén ismerje az internetes adatbdzisok haszndlatdt, az dlta-
ldnos vagy specidlis témdju informdcidkeresés mikéntjét; 6ndlléan legyen képes a
forrdsanyagok haszndlatdra, a megszerzett és kapott informdacidk szelekedldsira és
a feladatok megolddsiban val6 felhasznaldsdra, a segédanyagok, eszkozok haszni-
latdra;

* legyen képes 6n4ll6 feladatmegolddsra és csoportban valé munkara.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A programot 3 modulra bontottuk:

1. El8készitd feladat, mely sordn még az iskolai éra keretei kozt felmérésre keriil a
didkok konyvtdrhaszndlati ismerete, valamint a kdnyvtdr és az internet elénye-
irdl, illetve hdtranyairdl alkotott véleménye. A konyvtdros a pedagdgussal val6
egyeztetés utdn, a vélaszok alapjdn késziil fel a konyvtdri 6ra bevezetd részére.

2. A konyvtdri foglalkozds sordn a didkok interaktiv foglalkozds keretében ismer-

kednek meg a legfontosabb adatbdzisokkal, tuddstdrakkal.

3. A projektfeladat célja, hogy a didkok a kényvtdri 6rdn szerzett ismereteket a
gyakorlatban, sajit tanulmdnyaik sordn is alkalmazzdk.

A hdrom modul egymadsra épiil, mivel mindegyik fontos szerepet jdtszik a program
teljeskor megvaldsitdsaban. A projektfeladat az ismeretek elmélyitését, gyakorldsit
segiti, de a kdnyvtdrosnak mindenképpen egyeztetnie kell a pedagégussal, mieltt
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kiadja a didkoknak a projektfeladatot. A projektfeladat eredményeit is értékelni kell,
az értékelés mikéntje megbeszélés fliggvénye. Ugyanakkor a program a projektfeladat
nélkil is elvégezhetd.

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

* digitalis és egyéb oktatdstechnikai eszkozok: szdmitdgép/tablagép
* hagyomdnyos konyvtdri eszkozok: lexikonok, szétdrak, adattdrak
* interneten elérhetd adatbdzisok

* hasznos linkek

* keresGprogramok segitségével hozziférhetd adatok

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Egyéni feladatmegoldds, csoportos munka, frontdlis ismeretkozlés

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime O6raszam
L. El8készitd feladat — a konyvtdrhaszndlati ismeretek felmérése 1
2. Kényvtdri foglalkozds — az adatbdzisok bemutatdsa, gyakorlds min. 1
3. Projektfeladat a konyvtdri 6ra alapjin min. 2
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Fl8készitd feladat - konyvtdrhaszndlati ismeretek felmérése

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 1 6ra

IV.1.1. Tanulisi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* véleményének kifejezésére egy adott témdval kapcsolatban;
o érvek és ellenérvek felsorakoztatdsdra egy adott téméval kapcsolatban.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* A didkok dltalinos véleményének felmérése a konyvtdrrdl, a konyvtdri szolgaltatd-
sokrdl, az internetrdl (mint tanuldst segitd eszkozrdl).

* A didkok konyvtdrhaszndlati és informdcidkeresd ismereteinek felmérése.
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Feladatok, események részletes leirdsa:

Az elsé modul az iskolai éra keretei kozote zajlik. A konyvtdri 6ra elékészitéseképpen
fel kell mérniink a didkok ismereteit, gondolatait a kdnyvtarrdl és az internetrdl.

A feladat igen egyszerd, arra kérjiikk a didkokat, hogy sajit szavaikkal fogalmazzdk
meg, szerintiik mik az internet elényei és hdtrdnyai, a kényvtdr elényei és hdtranyai.

A feladatmegoldds tobbféle formdban is megvalésulhat:

* Amennyiben az 6ra keretei megengedik, javasolt a szébeli diskurzus: a didkok
meghallgathatjdk egymds szempontjait, érvelhetnek a témdban. A szébeli meg-
beszélésnek mindenképpen legyen irdsos nyoma is, a pedagdgus vagy egy tanuld
jegyezze fel az elhangzott elénydket, hdtrdnyokat, érveket.

*  Felmérés is elvégezhetd. Ebben az esetben a didkok egy papirlapra irjék le vélasza-
ikat a fent emlitett kérdésekre.

* A pedagégus dontése szerint sor keriilhet csoportmunkdra vagy egyéni munkdra.
A csoportok kidolgozhatjak egyszerre mind a négy témdt vagy az osztdlyt bonthatjuk
4 csoportra és mindegyik csoport egy-egy témit fejt ki.

Az iskolai 6rdt kdvetden a pedagdgus és a konyvtdros egyeztesse az eredményeket.
A kényvtdrosnak érdemes dtolvasnia, kiértékelnie a vdlaszokat, hogy a kényvtdri
6ran reflektalni tudjon a didkok véleményére. A mellékletben csatolunk néhdny sajit
anyagot, mely segithet a védlaszok értékelésében, a konyvtdr mellett valé érvelésben.
Altaldnos tapasztalat ugyanis, hogy a didkok az internetet sokkal hasznosabbnak, ha-
tékonyabbnak gondoljék a konyvtdrndl (ldsd. 1. és 2. melléklet.).

IV.1.3. Ertékelés

éreékelés, a vilaszokra vald visszacsatolds a konyvtdri éra elején torténik. Fontos a
Az éreékel laszokra val tolds a konyvt lején toreénik. Font
pozitiv tartalmu visszajelzés, koszonjiik meg a didkoknak aktiv részvételiiket az érvek
osszegyijtésében.

2. modul: Kényvtdri foglalkozis - adatbdzisok bemutatdsa, gyakorlas

IV.2. A modul adatai

IdStartam: min. 1 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A koényvtdri 6ra sordn a konyvtdrosnak sziiksége lesz projektorra, melyen sajdt el6add-
sat vetiti ki a tanuldknak. A keresési feladatok elvégzéséhez a didkoknak csoporton-

ként egy laptopra lesz sziikségiik.
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IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
e 3 hasznalhaté informdcidk felismerésére,a talalt informaciék bemutatdsira,
e a friss, relevdns informdcidéforrasok elérésére.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* azinternet és a konyvtdr kozti kiilonbségek megvildgitisa,

* konyvtdrbdl elérhetd, valamint ingyenesen hozzéférhetd adatbdzisok bemutatésa,
* akonyvtdrhaszndlati ismeretek és az informdcidkeresési technikdk fejlesztése.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Csoportalkotds

A csoportalkotds puzzle-mddszerrel torténik: minden didknak osztunk az éra elején
egy szamot (dltaldban 1-4-ig), attdl fiiggden, hogy hdny csoportot szeretnénk alkotni.
Az idedlis csoportlétszdm 4-5 £6. A didkok megkeresik az azonos szdmot hiizé térsai-
kat, igy alakitanak csoportot

2. Elényok-hétrdnyok

Visszacsatolas, érvek-ellenérvek felsorakoztatdsa (ldsd 2. melléklet)

3. Adatbdzisok, tuddstdrak bemutatdsa (Idsd 3. melléklet. )

A bemutatott anyagrél érdemes prezentdciét készitenie a kdnyvtdrosnak. Rovid, infor-

mativ prezentdciét készitsiink, amelyben minden adatbdzist megemlitiink. Amennyi-

ben az id§ engedi, javasolt az adatbédzisok online webes feliileten valé bemutatisa, pl.

a keresési funkcidk ismertetése. Kérjitk meg a didkokat, hogy jegyzeteljenek, hiszen

igy a projektfeladatot is konnyebben tudjik majd elvégezni. A kdnyvtdros tovébbit-

hatja a prezentdciét a pedagdgusnak, ez azonban megbeszélés tdrgya.

Bemutatandé$ adatbézisok:

* ingyenesen hozziférheté: MOKKA, ODR, MEK, Hungaricana, MATARKA,
EPA, HUMANUS, DIA, PIM Névtér

*  konyvtdrbdl elérhetd/fizetds: NAVA, ADT, EBSCO

A bemutatdsra keriil§ adatbdzisok listdja igény szerint sziikithet6/bévithetd.

4. Keresési feladatok (a példdkat lisd a 4. mellékletben)

A 3. és 4. pont egyszerre is végezhetd, minden bemutatott adatbazis utdn adhatunk
egy-egy keresési feladatot a csoportoknak. A csoportok egymdsnak is adhatnak fel-
adatokat (csoportonként 2-2 kérdést taldljanak ki).

A foglalkozds akdr sorozattd is bdvithetd, amikor a cél mér az elektronikus szolgdl-
tatdsok haszndlatdnak készségszint(ivé tétele, begyakoroltatdsa. Ebben az esetben a
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didkok 6ndllé keresési feladatok sordn ismerkedhetnek meg az egyes adatbdzisok tar-

talmdval, a keresési lehetéségekkel.

IV.2.3. Ertékelés

A konyvtdri 6ra végén tartsunk Osszegzd szdbeli értékelést. Fontos, hogy mindenki

pozitiy tartalmu visszajelzést kapjon. Ertékeljitk pr széban az egész osztaly munka-

jat, majd kiilon-kiilén a csoportok teljesitményét is, koszonjitk meg aktiv részvételii-

ket. Legvégiil kérdezziitk meg a didkok véleményét is:

o aki szeretné, értékelje az 6ran elhangzottakat;

* fogalmazzdk meg, mennyiben taldltdk hasznosnak a tanultakat, a megismert adat-
bazisokat.

3. modul: Projektfeladat a konyvtdri éra alapjin

IV.3. A modul adatai

Idétartam: minimum 2 éra

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* a taldle informdcidk alkalmazdsdval, felhaszndldsdval a feladatok 6nallé/csoportos
elkészitésére:

o forrdsgytjtésre egy adott témdval kapcsolatban.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulasi feladatokhoz tartozé részcélkitiizések:
* 6ndllé feladatmegoldis,
* csoportmunkdban valé aktiv részvétel,

* akonyvtdri 6ran kapott ismeretek hasznalata, gyakorldsa egyedi feladatmegolddshoz.

Feladatok, események részletes leirdsa:

A projektfeladat elvégzésének mdédjdt és idejét a pedagdgus hatdrozza meg, a didkok
elvégezhetik az iskolai 6rdn vagy otthoni feladatként. A feladatmegolddshoz csoport-
munka javasolt, a kdnyvtdri 6rdn kialakitott csoportok dolgozzanak egyiitt. Ameny-
nyiben a feladat Ugy kivdnja, lehetséges a paros feladatmegoldds is.
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A projektfeladat témadi lehetnek:

* konyvtdrhaszndlati érettségi tétel 6sszedllitdsa,

* egy adott téma (pl. éreteségi tétel barmilyen tdrgybdl) feldolgozdsa a megismert
adatbézisok haszndlatdval, a megszokott tényadatokon tdl plusz informdcidk szer-
zése, interaktiv feldolgozds.

IV.3.3. Ertékelés

A modul és egyben a program zdrdsaként dsszegzd, pozitiv tartalma értékelést tervez-
ziink minden csoport szdmdra. Legaldbb egy 6rdt szdnjunk az eredmények szimba-
vételére, a tanuldi visszajelzések meghallgatdsira. A didkok nyomtatdsban adjik le az
elvégzett feladatot és széban mutassdk be az eredményeket.

A projektfeladatok bemutatdsa és értékelése torténhet az iskoldban vagy a konyv-
tarban.

A pedagbgus mindenképpen legyen jelen az értékelésnél. A feladatok osztdlyozdsdrdl
a pedagdgus dont.

A program végeztével az eredmények, tanulsdgok megbeszélésére a pedagégussal ter-
vezziink kozos értékelést is.

V. VART EREDMENYEK

A program elsddleges célja a kozépiskolds didkok megismertetése a legfontosabb

konyvtdri elektronikus szolgdltatdsokkal, adatbdzisokkal és tuddstdrakkal, melyek se-

gitségiikre lehetnek az érettségire valé felkésziilésben, és késébbi tanulmdnyaik sordn.

A program sordn fejlesztett kulcskompetencidk a digitdlis kompetencia, valamint a

hatékony, 6ndll6 tanulds.

A tanul6 a program sordn:

* Megtanulja 6nélléan haszndlni az internetes adatbdzisokat.

* Megtanulja az dltaldnos vagy specidlis témdja informdcidkeresés mikéntjét.

* Megtanulja 6ndlléan haszndlni a forrdsanyagokat, szelektdlni a megszerzett és ka-
pott informdcidkat és azokat felhaszndlni a feladatok megolddsdban.

* Megismeri az informdciégy(ijtéshez hasznilhaté segédanyagokat, eszkozoket,
adatbézisokat.

*  Képes lesz az 6ndll6 feladatmegolddsra és a csoportban valé munkdra.

A tanul$ a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* véleményének kifejezésére egy adott témdval kapcsolatban;

o érvek és ellenérvek felsorakoztatdsdra egy adott téméval kapcsolatban;
¢ 2 hasznilhaté informdcidk felismerésére;

e 3 talalt informdciék bemutatdsira;

o g friss, relevans informaciéforrasok elérésére;
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* a taldlt informdcidk alkalmazdsdval, felhaszndldsival a feladatok 6nallé/csoportos
elkészitésére;
o forrdsgytjtésre egy adott témdval kapcsolatban.

VI. ESZKOZLISTA

* papir, toll

* laptop (csoportonként 1 db)
* projektorasztal

o szék

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Didkok vélaszai

2. Visszajelzés a didkok vdlaszaira
3. Adatbizis ismerteték
4. Konyvtdri 6ra - Feladatok

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.

53


http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

QR-kéd/jatszma a konyvtirban

KONYVTARHASZNALATI ORA MASKEPP

Fejleszté neve Piri 11dikd (Szeged)
Célesoport Tini | If | 9-10. osztily
RésztvevSk szdma 11-35 18

Kényvtdri szolgdltatdsok megismerése

F&bb célok Informdcidkeresés

Tanuldstdmogatds
A program id8tartama 1,5 6ra 1 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds

Konyvtdrhaszndlat-informdacidkeresés

A program sordn alkalmazott médszerek | Pdros munka
Kooperativ csoportmunka

Kiprébald neve Domoszlai Krisztina (Székesfehérvdr)
Megjegyzés Kiemelt monitoringprogramban részesiilt.
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A hagyomdnyos értelemben vett konyvtdrhaszndlati 6ra megujithatd a fiatalok 4ltal
napi szinten haszndlt technolégidk bevondsdval.

A program célja, hogy a mobileszkdzokben rejld lehetdségeket kihaszndlva segitsiik
a folyamatosan béviilé informdciéhalmazban valé eligazoddst a Z- és Alfa-generaci6
szamara.

A program segitséget nyujt abban, hogy a tanulék jétékos formdban — korcsoportjuk-
nak megfeleléen — ismerkedjenek meg a konyvtdri szolgaltatdsokkal.

A tanuldk legyenek képesek konkrét informdcidk keresésére, a kiilonb6z6 forrdsanya-
gok haszndlatdra, szétdrak, lexikonok, folydiratok valamint az internet hasznilatdra,
a szerzett informdcidk helyes szelektdldsara.

A pérban vagy csoportban végzendd feladatok sordn legyenek képesek egyiitt dolgoz-
ni egymdst segitve, kiegészitve. A projeke kitting alkalmat teremthet a csapatszellem
épitésére. A program segithet a ,kiiszobfélelem” lekiizdésében, vagyis abban, hogy
legydzziik azt a szorongdst, melyet egy ismeretlen dolog — ez esetben a kdnyvtar sza-
balyai és a veliik kapcsolatos viselkedési mintdk ismeretlen volta okoz. Mds széval
segit abban, hogy meg merjiik tenni azt a 1épést, mely bevezet minket a konyvtdrba,
ahonnan aztdn pozitiv élménnyel tévozhatunk.
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Célunk az, hogy a mai kor igényeinek megfeleld készségek és képességek elsajdtitdsd-
ban, a megfeleld hiteles informdcié kivalasztdsdban, az (j technoldgidk ismeretszer-
zésre val6 haszndlatdban segitsiik a tanuldkat.

A projekt alkalmazhaté a tanérék sordn felmeriilé kutatémunka el6készitésére, a ta-
nulék érdeklédésének felkeltésére.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulecskompetencidk:

¢ digitdlis kompetencia

* hatékony és 6ndllé tanulds

* anyanyelvi kommunikdcié

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia

A tanul$ a foglalkozis befejezése utdn:

* 6nall6 alkalmazis szintjén — korosztdlydnak megfeleléen — ismerje meg a szétdrak,
lexikonok, folyéiratok valamint az internetes konyvtdri katalogus haszndlatde;

* legyen képes a csoportban valé kozos munkdra;

* szerezzen jdrtassigot a mobileszk6zok tanuldsra valé haszndlatdban.

I. 3. A program id6tartama (6raszdm)

2x1 éra
II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagit 2 modulra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapja a
kiilonb6z8 korcsoportok (dltaldnos iskola felsd tagozat és kozépiskola 9-10.0sztély)
igényeinek megfeleld témafeldolgozds. A modulok feldolgozdsihoz tanuldsi Gtmuta-
tok taldlhatok. Ezt kiegészitettiik ,,Plusz otletekkel”, amelyek segitségével még tovdbb
bévithetd, véltoztathatd, személyre szabhaté a médszer.

A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa utdn a programéreékeléssel zdrul.
A mellékletben mind a 2 modulhoz 5-5 kidolgozott feladatsor taldlhat6 (nyomtatha-
t6 keresztrejtvény + hozzd tartozé6 QR-kddok), tovabbd rendelkezésre 4ll egy doku-
mentum a technikai segitségnyujtdshoz.

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

* csoportonként 1 keresztrejtvény + a hozza tartozé6 QR-kédok, ceruza
e csoportonként 1 mobileszkoz/tablet/okostelefon — az eszkozre letoltott

QR-kéd-olvasé applikdcié
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* internetkapcsolat (wifi-lefedettség)

o Szines Post-it az Elvarasfa” elkészitéséhez

* csoportalkotdshoz szétvdgott képek vagy szavak (Id. IV.1.2. A tananyag és a feldol-
gozds részletes bemutatdsa fejezetnél)

* 50-60 db korong, k&, kupak stb., amelyekre az értékelés sordn lesz sziikség (1d.
IV.1.3. Ertékelés fejezer)

* csomagolépapir, szines filctollak az értékelés sordn lesz rdjuk sziikség (Id. IV.1.3.
Ertékelés fejezet)

* afeladatok megolddsihoz elékészitett konyvek, folydiratok

Forrdsok a QR-kéd/jdtszma kozépiskoldsoknak modulhoz:
* Nagy Gabor, O.: Magyar sz6ldsok és kozmonddsok

* Nagy Gdbor, O.: Magyar szinonimaszdtar

* Magyar nagylexikon 1-19. kotet

e Vasirnapi Ujsig 1880, 1909, 1911, 1912, 1913

A feladatok elkészitéséhez felhaszndlt internetes oldalak:

* a Somogyi-konyvtdr katalégusa: http://corvina.sk-szeged.hu/WebPac/Corvina
Web

* A Somogyi-konyvtdr virtudlis kidllitdsa a szegedi nagy drvizrdl: heep://virtualis.
sk-szeged.hu/kiallitas/arviz1879/

Forrdsok a QR-kéd/jdtszma dltaldnos iskoldsoknak modulhoz:

A felhasznélt konyveket ldsd a Mellékletekben: 3., 4., 5., 6., 7. melléklet

I1.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Pdros munka, kooperativ csoportmunka.

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime 6raszam
1. QR-kéd/jdtszma dltaldnos iskoldsoknak 1,5
2. QR-kéd/jdtszma kdzépiskoldsoknak 1,5
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: QR-kéd/jitszma dltaldnos iskoldsoknak

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ebben a modulban 10-14 éves didkok, pdros- vagy csoportmunkaban kiilonb6z6 te-
matikdja konyvekben keresnek QR-kédok segitségével adott informdcidkat. Tabletet
vagy mobiltelefont haszndlnak, amelyen megtaldlhaté egy QR-kéd olvasé.

A QR-kéd applikdci6 letoltéséhez sziikség van internetkapcsolatra, de a feladatok
elvégzéséhez mér nem kell internet. Ez azért lényeges, mert igy olyan teremben is
megoldhatdk a feladatok, ahol nincs wifi-lehetéség.

A QR-kédok valamint a keresztrejtvények elkészitéséhez a mellékletben taldlhaté segit-
ség— 2. melléklet: Segédanyag a ,,QR-kéd/jdtszma a konyvtdrban” cimii foglalkozdshoz.

IV.1.1. Tanulasi feladat

A csoportok azonos médszerrel, de mds-mds kérdésekkel dolgoznak, igy elkeriilhetd a
vérakozds egy-egy dokumentumra. A mellékletben 5 kiilonb6z8 feladatlapot csatolok
a hozz4 tartoz6 konyvlistdval, nyomtathaté QR kdédokkal (,,ebben” vannak elrejtve a
kérdések), valamint nyomrtathaté keresztrejtvényekkel.

Plusz otler: Erdemes a keresztrejtvényeket és a kédokat kiilonb6zd szind la-
pokra nyomtatni, igy nem kavarodnak 6ssze egymadssal.

A kérdések osszedllitdsdndl fontos szempont, hogy a keresés eredményeként kapott szo-
veg érdekes, figyelemfelkeltd és hasznos legyen. Olyan témdju konyveket vélasszunk
ki a didkoknak, amelyek megfelelnek érdeklédési koriiknek és korcsoportjuknak.
Hasznos, ha kiilonb6z8 témacsoportokat dolgozunk fel: pl. természet, éllatok,
tudomdny, étkezés stb. Kiilon készithetiink fidknak és ldinyoknak sz616 feladatokat,
ezzel is motivalhatjuk a gyerekeket, pl. a fitk szivesebben keresnek Forma-1
témakorben, mig a ldnyok jol bevonhaték a jétékba egy divattorténet feladatsorral.
(lasd 4. melléklet — divat, 6. melléklet — sport témakorben dsszedllitott feladatok)
Erdemes kolcsonozhetd konyvekbdl feltenni a kérdéseket, és a foglalkozds
végén lehetdséget adni a gyerekeknek, hogy kikolesondzhessék, hazavihessék a
dokumentumokat. Hiszen az a célunk, hogy felkeltsiik érdeklédésiiket az olvasis
irdnt, és rendszeres konyvtdrldtogatokkd véljanak.

A médszer konnyen adaptdlhaté barmilyen témdra, csak vegyiik figyelembe a korcso-
portok tuddsdt, igényeit.
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IV.1.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* A csoportmunka sordn a didkok maguk hatdrozzdk meg a feladatok elvégzésének
sorrendjét, ezzel is fejlédik dontéshozatali képességiik.

* A csoportmunka sordn osszdk fel egymds kozott az elvégzendd feladatokat, ezzel is
fejlédhet szocidlis kompetencidjuk.

* Tudjanak csapatban dolgozni, tegyenek eréfeszitéseket a csapat sikere érdekében.

* Onéll6 alkalmazis szintjén ismerjék és tudjik haszndlni a konyvekben valé kere-
sést.

* Ismertessitk meg a tanuldkkal a mobileszk6z6k hatékony hasznidlatdt a tanulds
folyamataban.

1. Révid személyes bemutatkozds utdn ,,keresd a pdrjit” médszerrel hozzuk létre
a csoportokat és adjunk lehet8séget a bemutatkozdsra jatékos formdban. Ezutin
ismertessiik a foglalkozast roviden.

Csoportalkotds — ,,Keresd a parjat”: Csoportmunkdban fogrok dolgozni. Az asztalon
magatok elott leforditva ldttok egy képrészletet. Egy képet 4 részre vdgtunk, ahdnyan lesz-
tek egy csoportban. (Annyi képet vdgjunk fel, ahdny csoportot szeretnénk.) Mindenki ke-
resse meg a kép tibbi részét, igy fogtok egy csoportot alkotni. Uljetek kizisen egy asztalhoz.

Plusz otler: A képek témdja utalhat a foglalkozds témdjdra is. De lehet egy
szt is négyfelé végni, az dsszerakds utdn megkapjuk a csoport nevét, amely
szintén utalhat a foglalkozds témdjdra.

Didkok bemutatkozdsa: pl. Mindenki tegyen a keresztneve elé egy pozitiv tulajdon-
sdgot, jelzét, mégpedig a keresztneve kezdSbettijével: pl. Aranyos Anna, Kedves Kati,
Viddm Vera stb. Az elsé tanulé elmondja a nevét, a soron kéovetkezd elismétli ezt,
majd hozzdteszi a sajdtjdt, és igy tovdbb. Az utolsé — aki lehetleg a foglalkozisvezetd
— az Osszes nevet sorban megismétli.

A foglalkozds ismertetése:

* Minden csoport kozos munkdval kitolt egy keresztrejevényt, a hozza tartozé szo-
veges informdciét QR-kédok mogé rejeettiik.

* A QR-kddok beolvasdséhoz minden csoportnak — a foglalkozds idejére — mo-
bileszkozt vagy tabletet biztositunk (a tapasztalatom az, hogy a 10-12 éves gye-
rekeknél is van okoseszkoz, igy ezek haszndlatdval is megoldhaté a foglalkozis,
ha esetleg a konyvtdr vagy iskola nem rendelkezik megfeleld eszkozokkel — ldsd
1. melléklet: BYOD-médszer tapasztalatok)

® Plusz otler: kiilon érdekessége lehet a foglalkozdsnak, ha a gyerekek maguk
toltik le az applikdcidt az eszkozre, ez viszont legaldbb 5 percet igénybe vesz a

foglalkozdsbdl
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a feladatok megolddsdhoz sziikséges konyveket az asztalra el6készitettitk
® Plusz dtlet: azzal is Gsszetettebbé lehet tenni a feladatot, hogy a gyerekek a
konyvtdri kataldgusban keressék meg a konyveket és utdna a polcokrdl sajdt
maguk vegyék le — ha ezt a médszert vdlasztjuk, akkor ide kalkuldljunk be 10
percet keresztrejtvényenként.

a legtobb feladatot megoldé csoportot apré ajindékokkal vagy oklevéllel jutal-
mazhatjuk, ezzel is inspirdlva 8ket a koz6s munkdra (ERTEKELES)

2. Elvarasfa készitése

* A foglalkozis rdhangoléddsaként elkészitjiik kozosen az ,elvardsfit”. Egy elére el-
készitett ,sablon-fira” keriilnek majd fel a valaszok.

* Minden tanul kap egy szines Post-it-et, amire felirhatja a vélaszit erre a kérdésre:
»Mit vérsz el a mai foglalkozdsté1?” A foglalkozds végén erre visszacsatolunk, hogy
teljesiilt-e az elvdrdsaik.

3. A QR-kéd ismertetése — Taldlkoztatok-e mar QR-kdéddal? — csoportmunka
Minden csoportnak szét lehet osztani pdr Gjsdgot, miizlisdobozt, plakdtot, ruhacim-
két stb. olyan termékeket, amelyeknek a csomagoldsdn taldlunk QR-kédot. A cso-
portok beszamolhatnak arrdl, szerintiik milyen céllal tehették rd ezekre a termékekre
a kdédokat, milyen plusz informdciét rejtenek. Szét is oszthatjuk a csoportoknak a
tabletet/mobileszkozt és ki is probdlhatjdk a kédok beolvassat.

4. Indulhat a jaték — Szétosztjuk a csoportoknak az iires keresztrejtvényeket és a

hozzdjuk tartoz6 QR-kdédokat, valamint egy ceruzit.

* Minden csoportndl legyen egy QR-kéd applikdciéval rendelkezd mobileszkoz.

* Egy kozos nagy asztalra ki lehet tenni a konyveket, és azok koziil kell kivélasztani
a megolddshoz tartozét (a konyveket ldsd a 3-7. mellékletben az adott témdkhoz
kapcsolédban).

* A csoporton beliil figyeljiink arra, hogy viltozzanak a szerepek, igy a kiilonb6z8
feladatlépéseket mindenki prébalja ki:

® valaki beolvassa a QR-kddot az eszkdzzel

® valaki megkeresi a megfelel§ konyvet az asztalon, vagy a katalégusban

® valaki megkeresi a kdnyvben a megolddst

® valaki beirja a megolddst a keresztrejtvény megfeleld sordba, a kovetkezd
kérdésnél pedig cserélédjenek a szerepek

* A foglalkozds sordn a kdnyvtirosnak mdr csak segit6ként, mentorként kell részt
vennie, a csoportok 6ndlléan dolgozhatnak.

* Ha kész van egy csoport a keresztrejtvény kitoltésével, adhatunk nekik madsikat,
ezzel is tovdbb osztonodzve Sket.
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IV.1.3. Ertékelés

A foglalkozis elején a csoportalkotdsndl minden csoport vagy egy képet vagy egy
szét rakott ki, ezzel alakultak ki a csoportok. Most haszndljuk ezt csoportelneve-
zésnek, igy konnyebb lesz a megnevezés, megsz6litds az értékelés sordn.

Cél, hogy mindenki szerepeljen, érvényesithesse 6nmagit a munka és az érté-
kelés sordn is.

Adjunk lehetéséget a csoportoknak, hogy elmondjdk a tapasztalatukat a kérdésekkel,
feladatokkal kapcsolatban, melyik volt kénnyt(i/nehéz, melyik konyv tetszett, melyi-
ket kolcsonoznék ki, milyen témdban oldandnak még meg hasonlé feladatokat stb.
Adjunk példdul egyéni feladatlapot az aldbbi kérdésekkel: Elégedett vagy-e a kozos
munkdval? Elégedett vagy-e a csoporttagok egytittmiikodésével? Elégedett vagy-e a
sajét teljesitményeddel? Miben valtoztatndl, hogy jobban sikeriiljon a feladatmegol-
das? Erdekesnek taldltad-e az okostelefonnal/tabletrel kiegészitett foglalkozdst? 1-t6l
5-ig terjedd skaldn kell értékelni (a nem jellemz6tél a jellemzdig). Adjunk befe-
jezetlen mondatokat is: Azért volt hasznos szdmomra a mai 6ra, mert.... ; A mai
alkalommal megtanultam, hogy... stb. — az ilyen tipustt mondatokbdl tudunk aztdn
a legtobb Stletet meriteni.

A csoporttagok kozosen beszéljiék meg, hogy mit jelentett szémukra az IKT
eszkozok haszndlata a konyvtdri 6rdn. Hozzanak 3 pozitiv ill. 3 negativ érvet
amellett, hogy miért lenne érdemes haszndlni okostelefont/tabletet/laptopot
stb. az oktatds sordn.

Minden csoport kozosen adjon egy témadtletet, amit érdemes lenne kidolgozni
akdr egy kovetkezd foglalkozdsra.

A csoportok jeldljenek ki egy szévivét, aki beszdmol a tobbiek eldtt errdl a 3-3
érvrdl valamint a +1 témadtletrdl.

A csoportok jeldljenek ki egy irédidkot, aki ezt egy nagy csomagoldpapirra vagy
tébldra felirja, igy a foglalkozds végén minden csoport véleménye olvashaté.

A csoportok értékeljék egymds munkajdt, az értékelés szempontjai: a 3 pozitiv és
3 negativ érv, valamint a +1 téma otletessége.

Plusz gtlet: Minden csoportnak adjunk pdratlan szimu (pl. 9) korongot, kupakot,
kovet stb. amit el kell osztania a t8bbi csoport kozott teljesitményiik alapjdn.
Ezt vigyék is oda az adott csoport asztaldhoz. A pedagégus, foglalkozdsvezetd is
oszthat korongokat hasonlé elvek alapjin, de akdr azt is nézheti, mennyire tudtak
egylittmiikodni a csoporttagok egymadssal.

A legtobb korongot gytjtdtt csoportot jutalmazzuk meg apré ajandékokkal vagy
oklevéllel.

Csatoljunk vissza a foglalkozds elején elkészitett ,elvardsfahoz”.

A foglalkozis végén kérjitk meg a gyerekeket, hogy ,dedikaljék” szimunkra a ki-
toledte keresztrejtvényeket, és rakjuk el emlékbe. Mindig szivesen tesznek eleget
ennek a kérésnek, ezzel is erésitjitk benniik, hogy fontos volt szimunkra az elvég-
zett munkdjuk.
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2. modul: QR-kéd/jétszma kozépiskoldsoknak

IV.2. A modul adatai

Idétartam: 1,5 6ra

Tudnivalk a modul feldolgozdsihoz:

Ebben a modulban a 15-16 éves didkok, pdros- vagy csoportmunkdban oldanak
meg feladatokat QR-kédokok mogé rejtve. Keresniiik kell szétdrakban, lexikonok-
ban, folyéiratokban valamint online konyvtdri katalégusban és virtudlis kidllitdsban.
Tabletet vagy mobiltelefont haszndlnak, amin megtaldlhaté egy QR-kéd-olvasé.
A QR-kéd-applikicié letoltéséhez szitkség van internetkapcsolatra, és a feladatok
elvégzéséhez is kell internet. A QR-kédok, valamint a keresztrejevények elkészitésé-
hez a mellékletben taldlhaté segitség —2. melléklet: Segédanyag a ,QR-kéd/jdtszma a
konyvtdrban” cim foglalkozéshoz.

IV.2.1. Tanulisi feladat

A csoportok azonos médszerrel, de mds-mds kérdésekkel dolgoznak, igy elkeriilhetd a
vérakozds egy-egy dokumentumra. A mellékletben 5 kiilonb6z8 feladatlapot csatolok
a hozz4 tartoz6 konyvlistdval, nyomtathaté QR kdédokkal (,ebben” vannak elrejtve a
kérdések), valamint nyomtathaté keresztrejtvényekkel.

Plusz otlet: érdemes a keresztrejtvényeket és a kodokat szines lapokra nyom-
tatni, igy nem keverednek dssze egymdssal.

A kérdések 6sszedllitdsindl fontos szempont, hogy a keresés eredményeként kapott
szoveg érdekes, figyelemfelkeltd és hasznos legyen. Ennek a korosztilynak is az élet-
koruknak megfeleld kérdéseket dllitsunk 6ssze. Kiemelten figyeljiink a helyismereti
éreékek megismertetésére, hiszen ,mule nélkil nincs jov”. Pl. a kérdések kozote a
szegedi 1879-es drviz az egyik kiemelt témdnk. Egyik kortdrs ir6 — Lackfi Janos —
miiveit vdlasztottuk az online katalégusban valé keresésre, hiszen nagyon sok verset
irt kifejezetten ennek a korosztdlynak.

A régi folydiratokban valé keresgélés (I1.2. A tanuldst segitd eszkdzok fejezetben fel-
soroldsra keriiltek a folydiratok is) nagy élményt ad a gyerekeknek, hiszen a tbb
mint szdz éves Gjsdgok, egy mds viligba nytjtanak bepillantist. A lexikonokban és
sz6tdrakban val6 keresgélés néha még kihivést jelent a gyerekeknek, de ha rdjonnek a
LNyitjdra” mdr ez se jelent problémat.

Plusz otler: Hagyjuk a tanuldékat, hogy maguk fedezzék fel a szétdrak, lexiko-
nok haszndlatdt, pl. egy 18 kotetes lexikonndl, melyiket kell levenni a polc-
r6l, ha a Méra Ferenc szécikket keressiik. Maradandébb élményt és tuddst ad
szdmukra, mintha mi magunk adndnk keziikbe a megfelel$ kotetet.
A médszer konnyen adaptdlhaté barmilyen témadra, csak vegyiik figyelembe a korcso-
portok tuddsdt, igényeit.
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IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:

* A csoportmunka sordn a didkok maguk hatdrozzék meg a feladatok elvégzésének
sorrendjét, mivel ezzel is fejlédik dontéshozatali képességiik.

* A csoportmunka sordn osszdk fel egymds kozott az elvégzendd feladatokat, ezzel is
fejlesztve szocidlis kompetencidjukat.

* Tudjanak csapatban dolgozni, tegyenek eréfeszitéseket a csapat sikere érdekében.

¢ Onillé alkalmazds szintjén ismerjék és tudjik haszndlni az online konyvtari kata-
16gust, kézikdnyveket, folydiratokat.

* Ismertessitk meg a tanulékkal a mobileszkdzok hatékony haszndlatit a tanulds
folyamatdban.

* Ismertessitk meg a konyvtdri informdcids rendszer szolgdltatdsainak aktiv felhasz-
néldsdt a tanuldsban.

* Keltsitk fel a kedviiket, érdeklédésiiket a kézikonyvek, ismeretterjesztd forrdsok
ondll6 kivélasztdsara, felhaszndldsira tanulmdnyi célokhoz.

1. Révid személyes bemutatkozds utdn ,,keresd a pdrjit” médszerrel hozzuk létre
a csoportokat és adjunk lehetdséget a bemutatkozisra jitékos formdban. Ezutin
ismertessiik a foglalkozist réviden.

Csoportalkotds — ,,Keresd a pérjat”:
A jétékhoz annyi képet vdgjunk fel, ahdny csoportot szeretnénk.
Csoportmunkdban fogtok dolgozni. Az asztalon magatok eldtr leforditva ldrtok egy kép-
részleter. Egy képet 4 részre vdgtunk, ahdnyan lesztek egy csoportban. Mindenki keresse
meg a kép tibbi részét, igy fogtok egy csoportot alkotni. Uljetek kizisen egy asztalhoz.
Plusz otler: A képek témdja utalhat a foglalkozds témdjdra is. De lehet egy
sz6t is négyfelé vagni, az sszerakds utdn megkapjuk a csoport nevét, amely szintén
utalhat a foglalkozds témdjdra.
Plusz otlet: Ha van lehetdségiink, akkor a pdros munkdt valasszuk, mivel ha-
tékonyabb a 15-16 éves didkokndl, mint egy nagyobb szdmu csoport.

A didkok bemutatkozésa:

Mindenki tegyen a keresztneve elé egy pozitiv tulajdonsdgot, jelz6t, mégpedig a
keresztneve kezd8betlijével: pl. Aranyos Anna, Kedves Kati, Viddm Vera stb. Az els§
tanulé elmondja a nevét, a soron kovetkezd elismétli ezt, majd hozzdteszi a sajdtjdt,
és igy tovdbb. Az utols6 — aki lehetéleg a foglalkozdsvezetd — az Gsszes nevet sorban
megismétli.

Plusz otler: Arra is megkérhetjiik a didkokat, hogy a csoporttdrsukat mutassdk
be, ezzel a médszerrel.
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A foglalkozds ismertetése:

N

Minden csoport kozos munkdaval kitolt egy keresztrejtvényt. A kitoltéshez sziiksé-
ges szoveges informdciét QR-kédok mogé rejtettiik.
A QR-kdédok beolvasisdhoz minden csoportnak — a foglalkozds idejére — mo-
bileszkozt vagy tabletet biztositunk (a tapasztalatom az, hogy a 15-16 éves gyere-
keknél van moblitelefon, igy ezek haszndlatdval is megoldhaté a foglalkozds, ha
esetleg a konyvtdr vagy iskola nem rendelkezik eszkozokkel — (1dsd 1. melléklet:
BYOD-médszer tapasztalatok)
® Plusz otler. killon érdekessége lehet a foglalkozdsnak, ha a gyerekek maguk
toltik le az applikdciét az eszkozre, ez viszont legaldbb 5 percet igénybe vesz a
foglalkozasbdl, de a 15-16 éves korosztdly szivesebben hasznalja a sajat eszkozét.
a feladatok megolddsihoz sziikséges lexikonokat, szétdrakat, folydiratokat kiké-
szitjiik az asztalra (Ezek listdja a I1.2. A tanuldst segitd eszkozok fejezetben meg-
taldlhatd)
a legtobb feladatot megoldé csoportot apré ajandékokkal vagy oklevéllel jutal-
mazhatjuk, ezzel is inspirdlva 8ket a koz6s munkdra (ERTEKELES)

. Elvarasfa készitése

A foglalkozds réhangoléddsaként elkészitjitk kozosen az ,elvardsfit”. Egy elére el-
készitett ,sablon-fira” keriilnek majd fel a valaszok.

Minden tanulé kap egy szines Post-it-et, amire felirhatja a vdlaszdt erre a kérdésre:
,Mit virsz el a mai foglalkozdstd]?” A foglalkozds végén visszacsatoldst kap arrél,
hogy teljesiilt-e az elvdrisa.

. A QR-kéd ismertetése — Taldlkoztatok-e mar QR-kéddal? — csoportmunka

Minden csoportnak szét lehet osztani pdr Gjsdgot, miizlisdobozt, plakdtot, ruha-
cimkét stb. olyan termékeket, amelyeknek a csomagoldsdn taldlunk QR-kédot.
A csoportok beszdmolhatnak arrdl, szerintitk miért tehették rd ezekre a termékek-
re a kédokat, milyen plusz informdciét rejtenek.

Szét is oszthatjuk a csoportoknak a tabletet/mobileszkozt és ki is probdlhatjék a
kédok beolvasisit.

. Indulhat a jaték

Szétosztjuk minden csoportnak az iires keresztrejtvényeket és a hozzdjuk tartozé
QR-kédokat, valamint egy-egy ceruzit (ldsd 8-12. melléklet).
Minden csoportndl legyen egy QR-kdd applikdciéval rendelkezé mobileszkoz.
Ha a katalégusban nem kerestetiink, akkor egy kozos nagy asztalra ki lehet tenni
a konyveket, és azok koziil kell kivélasztani a megolddshoz tartozét.
A csoporton beliil érdemes figyelni arra, hogy valtozzanak a szerepek, igy a kiilon-
b6z8 feladatelvégzéseket mindenki kiprébalhatja:

® valaki beolvassa a QR-kddot az eszkozzel;
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® valaki megkeresi a megfelel§ konyvet az asztalon, vagy a katalégusban;

® valaki megkeresi a kdnyvben a megolddst;

® valaki beirja a megolddst a keresztrejtvény megfeleld sordba.
A feladatok elvégzése sordn a kdnyvtdrosnak mdr csak segit6ként, mentorként kell
részt vennie, a csoportok 6ndlléan dolgozhatnak.
Ha kész van egy csoport a keresztrejtvény kitoltésével, adhatunk nekik madsikat,
ezzel is tovdbb 6sztonozve Sket.

IV.2.3. Ertékelés (kb. 10 perc)

Adjunk lehetéséget a csoportoknak, hogy elmondjék a tapasztalatukat a kérdé-
sekkel, feladatokkal kapcsolatban, melyik volt konnyt/nehéz, milyen témdban
oldandnak még meg hasonlé feladatokat stb. Tapasztalatom az, hogy a 15-16 éves
didkok szivesen vilaszolnak arra a kérdésre, hogy el tudjik-e képzelni a mobilesz-
kozok haszndlatdt a tanérdkon; és nagyon j6 6tleteket tudnak adni. Kiilon jé, ha
a kisérd tandr is hallja ezeket az otleteket.
® Plusz itler. Toltesstink ki a gyerekekkel egy egyszer(i elégedettségi kérddivet
(Google Urlap), ami szdmunkra is visszajelzést ad a foglalkozésrél, valamint
a pedagégusnak is tovabbkiildhetjitk az dsszesitett eredményt. Azért ne papir
formdban toltessiik ki, mert online médon szivesebben kitéltik a gyerekek név
nélkiil, kézirds nélkiil, anonim médon.
Ez a korosztdly szivesen elmondja véleményét az 8ket kifejezetten érdekld témdk-
ban: pl. okostelefon/ tablet haszndlata a tanuldsban, tanérdn. Haszndljuk ezt ki,
sokat tanulhatunk beléle!
A jaték menete: 3 didkot jelljiink ki, akik a jaték lebonyolitdsiban fognak se-
giteni. (pl. figyelik az idét, minden csoport jusson sz6hoz, ne legyen hangzavar,
ne térjenek el témdtdl, ne legyenek szélséséges megnyilvdnuldsok, legyen egy
Lirédidk” is kozoteiik, aki jegyzeteli egy tdbldra a pozitiv és negativ érveket stb.)
A csoportok htizzanak egy kartydt, amelyen egy adott tirsadalmi réteg/csoport
véleményét kell képviselniiik az érvelés sordn: pl. didkok, sziilék, nagysziil6k, ta-
ndrok, iskolaigazgatd, konyvtirosok stb. A kérdés minden csoporthoz ugyanaz:
,Hasznosnak taldljik-e az okostelefonok/tabletek hasznilatdt az iskoldban tanulsi
célbsl?”
Csatoljunk vissza a foglalkozds elején elkészitett ,elvirdstahoz”
A foglalkozis végén kérjiikk meg a gyerekeket, hogy ,dedikaljék” szimunkra a ki-
toltote keresztrejtvényeket, és rakjuk el emlékbe. Mindig szivesen tesznek eleget
ennek a kérésnek, ezzel is erdsitjiik benniik, hogy fontos volt szdmunkra az elvég-
zett munkdjuk.
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V. VART EREDMENYEK

* Minden tanulé tevékenyen vesz részt a foglalkozdson.

* Aki még soha nem hasznalt mobileszkozt a tanulék koziil, annak is van lehetésége
kiprébélni, haszndlni azt.

* A tanuldk jdtékos formdban — korcsoportjuknak megfelelden — megismerkednek
a konyvtdrral és szolgdltatdsaival.

* Pozitiv élménnyel tdvoznak.

* Egy pedagdgus, aki mdr tobb csoportot is hozott ezekre a foglalkozdsokra a ko-
vetkez6ket mondta: ,A didkok nagyon kedvelik a QR-kédos feladatot a Somo-
gyi-konyvtirban. En ezt azért tartom jénak, mert egy hagyomdnyos informaci-
keresé feladat érdekesebbé vilik azaltal, hogy haszndlhatnak valamilyen »kiitytit«.
A mobiltelefon vagy a tablet hasznélatdval kozelebb keriil a tizenéves korosztaly-
hoz a feladat, nem érzik annyira »konyvtdrszaginak«. Emellett megismerkednek
a QR-kéd-olvasék hasznilatdval, a QR-kdédban rejlé lehetdségekkel. J6l alkalmaz-
haté csoportmunkdban, igy az egyiitt dolgozdst gyakoroljak. Véleményem szerint
a modern elektronikus eszk6zok bevondsédval javul a konyvtdr megitélése a kozép-
iskolds korosztdly szemében, mar nem egy elavult, unalmas intézménynek tarjik.”

VI. ESZKOZLISTA

* tablet, okostelefon telepitett QR-kdd-applikdcidval
* keresztrejtvény, QR-kddok

® ceruza

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK
1. BYOD médszer tapasztalatok
2. Segédanyag a ,QR-kéd/jitszma a konyvtdrban” cimi foglalkozdshoz
3. Feladatsor dltaldnos iskoldsoknak — gyerekversek
4 Feladatsor 4ltaldnos iskoldsoknak — divat
5. Feladatsor 4ltaldnos iskoldsoknak — siités-f&zés
6. Feladatsor dltaldnos iskoldsoknak — sport
7. Feladatsor 4ltaldnos iskoldsoknak — filmek
8. Feladatsor kozépiskoldsoknak — sz6rakozds
9. Feladatsor kdzépiskoldsoknak — tanulds

10. Feladatsor kozépiskoldsoknak — jitékosan
11. Feladatsor kozépiskoldsoknak — konyvtar
12. Feladatsor kozépiskoldsoknak — olvasds

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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Digitalis térténetmesélés LEGO Story-

Starterrel
Fejlesztd neve dr. Antal Péter (Eger)
Célesoport Kisiskolds | Tini | If | 6-15 éves korosztly
Résztvevdk szama 7-10 £8

Digitalis torténetmesélés elsajdtitdsa

Fébb célok Olvasds irdnti igény felkeltése
Kényvtarhaszndlat népszertisitése
A program idStartama 3 6ra 2—4 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis {rdstudds fejlesztése
A program sordn alkalmazott méd- | Kooperativ csoportmunka
szerek Piros munka
Kiprébdlé neve Miklés Katalin (Miskolc)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program célja, hogy a digitélis torténetmesélés mddszerének segitségével, fejlessziik
a tanulék a kommunikdcids, szovegértési, dramaturgiai és informatikai kompetenci-
dit. A tanuldk a foglalkozdsok sordn taldljanak ki sajdt torténeteket, vagy dolgozzanak
fel ismert irodalmi miveket a sajit nézépontjuk szerint. A torténeteket a LEGO Sto-
ryStarter csomag segitségével Uj vizudlis formdba onthetik, megépithetik a jeleneteit,
eljatszhatjék a cselekményét. Ezdltal a miinek a megértése konnyebb lesz és a résztve-
v8k digitdlis kompetencidja is fejlédik. A program lebonyolitdsa sordn lehetéség van
egyes feladatok tesztlapon, illetve digitdlis tabldn valé feldolgozisdra is.

A konkrét célcsoportot az adott feladat Ssszetettsége hatdrozza meg. A feladatok jelen
programban a 7-15 éves korosztélyt célozzdk meg.

A foglalkozdsok sordn a gyerekek legyenek képesek egy 6ndllé torténet megalkotdsa-
ra, dramatizédldsdra, részleteinek kidolgozdsira, megépitésére, és képregényként val6
megjelenitésére.

A foglalkozds sordn fejlédik az egyiittmiikodési készségiik, megtanulnak csoportosan
egylitt dolgozni, egymads Stleteit segiteni, kiegésziteni, fejleszteni. Megtanuljék hasz-
ndlni az eszkozoket, programokat a produktum el8allitdsa érdekében. E célok mellett
fontos az irds, az olvasds irdnti igény felkeltése, a konyvtdrhaszndlat népszertsitése,
valamint a térbeli és digitdlis kompetencidk fejlesztése.
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I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

¢ digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

o esztétikai - miivészeti tudatossig és kifejezd képesség

A tanul6 a program befejezése utdn:

e Ismeri LEGO StoryStarter csomag jellemz8it, lehetéségeit.

* Tisztdban van a képregény fogalmdval, mifaji jellemzdivel.

e Onilléan képes digitélis eszkzok hasznalatdra, fotdk készitésére, fijlok megoszta-
sra, a StoryVisualizer program haszndlatdra, produktumainak megosztdsdra.

*  Képes lesz ondllé feladatmegolddsra és csoportban valé tevékenykedésre.

* A hasznilat sordn fejlédik a problémamegoldé, kommunikdcids, térbeli, asszocia-
tiv és informatikai kompetencidjuk.

* Megismeri a konyvtdri munkdt és a konyvtdr feladatait.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program elkezdése el8tt célszerti, ha a foglalkozds vezetdje megismeri a digitdlis
torténetmesélés elméletét, a LEGO StoryStarter készlet mdédszertani lehetdségeit és a
StoryVisualizer Program, illetve az sziikséges informatikai eszk6zok hasznalatdt (ldsd
1-3. melléklet). A leirdsokat a mellékletek részletesen tartalmazzak.

A program lebonyolitdsa az 1. és a 3. mellékletben megadott médszertani leirdsok
(4C modszer) alapjan torténjen:

témafelvetés, motivalds,
tervezés-épités-konstrukeid,

Gjratervezés, javitds, befejezés,

bemutatds, értékelés, kovetkeztetések levondasa.

BN =

A program tananyagit rovid modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontis alap-
jat a lebonyolitds alapjdt képezd médszertani sorrend hatdrozza meg. Az egyes mo-
dulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkittizések szerint keriileek
felosztdsra. A program osszegzd értékeléssel zdrul, melynek segitségével a foglalkozis
vezetSje komplex médon ellendrizni tudja, hogy mennyire felelt meg a programban
végzett tevékenység a célkitlizéseknek.

A program lebonyolitdsa nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység modszereivel
torténik, ezért az értékelési modszerek is egyediek. Ennek érdekében, a konyvtdri
foglalkozdsok elétt az iskoldval érdemes felvenni a kapcsolatot az el8zetes ismeretek
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felmérése végett. Torekedjiink arra, hogy minden feladat, tevékenység esetében kii-
16n6s gondot forditsunk a fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, pozitiv megerdsités
alkalmazdsdra egyénekre és csoportokra szabva egyardnt. Pozitiv visszajelzés nélkiil ne
zérjunk egyetlen foglalkozdst sem!

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

A program megvalésitdsa sordn szitkségiink lesz LEGO StoryStarter készletek-
re. A készlet alkalmas bdrmilyen korcsoport munkdjahoz a modulok bérmelyiké-
ben. A gyerekek csoportokban fognak dolgozni és épiteni, igy négy embernek elég
egy készlet. (Ezek hidnydban bdrmilyen sztenderd LEGO készlet hasznilhatd.)
A képregényformdban valé megjelenitéshez sziikség van a LEGO oldaldrél letolthetd
StoryVisualizer programra.

Letdlthetd tobb platformra:
https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/storystarter/software
A program futtathaté tableteken (iPad), Windows, Mac OS-t futtaté laptopokon,
vagy asztali gépeken. (Androidos tableteken egyel6re nem.)

A képek, foték elkészitéséhez javasolt beépitett kamera hasznilata, esetleg mobilte-
lefonok kamerdja, plusz wifi elérés, megosztdsi lehetdség a felhdben (Google Drive,
Dropbox fi6k).

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Kooperativ csoportmunka, paros munka.

III. APROGRAM TARTALMA
modul szima cime Oraszdm
1. A vadgalamb és a méh 2,5
2. Az én mesém 3
3. Ejszaka a kényvtirban 3-4
IV. APROGRAM TANANYAGA

A program sordn tobb modult dolgozunk fel kiilonb6z6 korosztdlyokkal. A modulok
lebonyolitdsit a digitdlis torténetmesélés médszereinek alkalmazdsgval (ldsd 1. és 3.
melléklet) végezziik kiegészitve a LEGO specidlis StoryStarter csomagjaval.

A megépitett jelenetek digitalisan rogzithetSk és képregény formdjédban elektroniku-
san vagy nyomtatott formdban publikdlhaték a LEGO Story Visualizer programmal.

(asd 2. melléklet)
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A program hdrom, als6- és fels6 tagozatosoknak szant modulbdl dll. Az als6 tagozat
esetében a nyelvi, kommunikdciés, esztétikai és térbeli kompetencidk fejlesztése az
elsédleges, mig a felsd tagozatosokndl ezek mellett kiemelt fontossdgot kap a digitdlis
kompetencidk fejlesztése és a konyvtdrhaszndlat, valamint a konyvtdr szerepének be-
mutatdsa és népszerusitése.

Az elsé modul a legkisebbeknek szél, akik mdr tudnak olvasni. Ok egy népmesét
feldolgozva ismerkednek meg a LEGO-val timogatott digitdlis torténetmesélés méd-
szerével, amely interaktiv tédblds feladatok segitségével a digitdlis kompetencidkat is
fejleszti.

A miésodik modul mar a gyakorlottabb gyerekek szdmadra késziilt, itt egy sajat mesét
kell felépiteniiik, a szerepldk, a helyszin véltoztatdsdval, figyelembe véve a klasszikus
torténetek felépitését.

A harmadik modulban el8térbe keriil a kdnyvtdri munka megismerése és az ismere-
tek alkalmazdsa.

Mindhdrom modul esetében fontos szerepet kap a LEGO StoryStarter csomagja,
melynek segitségével elsajétithatjék a torténetmesélés alapjait. A masodik és harma-
dik modulban megjelenik a digitdlis eszk6zhaszndlat, ahol képregényformédba 6nthe-
tik a torténeteiket, és meséiket.

1. modul: A vadgalamb és a méh

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 2,5 éra

Célesoport: 6-8 évesek

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ebben a modulban a gyerekek megismerik A vadgalamb és a méh (1asd 4. mellékler)

cimli magyar népmesét. A mesét felolvashatjuk a hallds utdni megértést segitve, vagy

szbvegesen is kozreadhatjuk kinyomtatva egyéni vagy csoportos olvasdsra. (A mese

hangfelvételét MP3 formdtumban, az 5. melléklet tartalmazza.)

A tanul6k feladata a mese megismerése, a megértése, a szereplSk jellemzése. A modul

miésodik felében a feladat, hogy alakitsik 4t tgy a torténetet, hogy:

* avaddsz menti meg a méhecskét,

* elészor a méhecske menti meg a galambor,

* cgylitt megmentik a vaddszt, majd épitsék meg LEGO-bdl a torténeteket és me-
séljék el egymdsnak. A jeleneteket a sziirke szind panelekre épitsék meg.

A gyerekek 2-3 f8s csoportokban dolgozzanak.
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IV. 1.1. A modul tananyaga

A program sordn a gyerekek megismerik A vadgalamb és a méh (1sd 4. mellékler)
cim(i magyar népmesét. A mesét felolvashatjuk, a hallds utini megértést segitve, vagy
szdvegesen is kozreadhatjuk kinyomtatva egyéni vagy csoportos olvasdsra.

A tanul6k feladata a mese megismerése, megértése, a szerepldk jellemzése. A program
midsodik részében a feladat, hogy taldljik ki és épitsék meg LEGO-bdl a mese alter-

nativ befejezését, majd meséljék el egymdsnak.

IV.1.2. Tanulasi feladat

Ismeretszerzés, szovegértés, szovegalkotds szdban és irdsban. A tanulé a tanuldsi fel-
adatok elvégzése utan képes lesz:

* egy torténet kulcsjeleneteinek a kivalasztdsdra;

* cgy torténet Osszedllitdsdra felcéelekkels

* tapasztalatai felhaszndldsdval a feladatok 6ndllé/csoportos elkészitésére.

IV.1.3. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

Ebben a modulban a gyerekek megismerik A vadgalamb és a méh cim( magyar
népmesét. A mesét felolvashatjuk vagy lejdtszhatjuk nekik hangfelvéeelrdl.

1. feladat: A vadgalamb és a méh - a téma megismerése

A mese értelmezéséhez és feldolgozdséhoz vélaszoljanak széban a kovetkezd kérdésekre.
Ha van tablet vagy szdmit6gép estleg digitalis tabldra tudunk vetiteni, megoldhatjuk
elekeronikusan is a feladarot. link: https://wordwall.net/resource/271165

* Kik a mese szerepl8i? (méhecske, vaddsz, vadgalamb)

* Hol jétszédik a mese? (Rajzold le!)

* Hadny helyszinen jétszédik a mese?

* Melyik évszakban jdtszédik a mese?

* Honnan tudjuk ezt?

A kovetkezd tesztet interaktiv tdbldn oldhatjuk meg.
* Hovid indult a méhecske? (Oldjuk meg a tesztet!)
o a méhkirdlynd utdn
o a testvérét megldtogatni
o virdgport gydjteni (j6 vélasz)
O Ujsagot venni
* Mi sodorta a patak vizébe?
o esO
o szélroham (jé vélasz)
o légdramlat
o hurrikdn
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Mit dobott a vadgalamb a vergéd4 méhecskének?
o gallyat (j6 vélasz)
o flszdlat
o szalmaszdlat
O gumimatracot
Kire célzott a vaddsz?
o avadgalambra (j6 valasz)
O avarjura
o apillangéra
o a méhecskére
Mit tett a méhecske?
o Dbeledéfte a fulldnkjit (j6 valasz)
o lecsapott a vaddsz fejére
o raszéllt a puskdjira
o avaddsz szeme el6tt repkedett
Mit érzett a méhecske, amikor hazafelé indult?
o ¢hesvolt
o szomoru volt
o boldog volt (j6 vélasz)
o mérges volt

A 2. feladatban rakjuk sorrendbe a kovetkezd székapcsolatokat a digitdlis tablan. Ha
van tablet vagy szdmitgép, esetleg digitdlis tdbldra tudunk vetiteni megoldhatjuk
elektronikusan is a feladatot: https://wordwall.net/resource/275069

Allitsuk idérendi sorrendbe a kovetkezd székapesolatokat!

o célba vette a vaddsz (5)
szallt hazafelé (4)

beledéfte a fullinkjdt (6)
felkapaszkodott a gallyra (3)
ropkodve gytjeogetett (1)

O O O O O

elkapta a szélroham (2)

A kérdésekre adott vélasz utdn, beszéljiik meg és foglaljuk 6ssze a mese tartalmét!

3. feladat: Hogyan fejezhetjiik be? - épités LEGO-val

A tovdbbiakban épitsék meg LEGO-bdl a jeleneteket a vélasztott befejezési alterna-

tivik alapjdn:

* a vaddsz menti meg a méhecskét,
* cl3szor a méhecske menti meg a galambot,
* egylitt megmentik a vaddszt.
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A hangulati spinnerrel (a hangulat, helyszin és az id3sik megvalasztdsdt lehet6vé tevd
porgettyli) befolydsolhatjdk a szereplék hangulatdt. (Kiforgathatjdk egy szerepléée
vagy akdr mindegyikét, ami teljesen alternativ befejezést generalhat.)
Hivjuk fel a figyelmiiket, hogy a torténet megfogalmazdsa sordn vilaszoljdk meg a
kovetkezdket:

* Ki(k) a szerepld(k)?

* Ki(k)rél van szé?

* Hol zajlik a torténet?

* Mikor jdtsz6dik?

* Mi torténik?

* Miért torténik?

* Hogyan torténik?
Forditsunk idét a torténetek logikai hibdinak feltdrdsdra minden csoportban.

Ha ezek elkésziiltek, mutassék be a részleteket egymdsnak. Minden csoportbdl egy
tanulé mutatja be a mivet. Csoportonként legaldbb 10-15 percet biztositsunk a
bemutatdsra. Mindegyik produkci6 utdn értékeljiik, adjunk lehetdséget erre a gyere-
keknek is, illetve arra, hogy megoszthassik egymadssal a véleményiiket.

IV.1.4. Ertékelés

A modul zdrdsaként sszegzd értékelés, pozitiv tartalmu, 6sztonzd visszajelzést tervez-
ziink mindenki szdmdra. A program végén legaldbb egy fél érdt szanjunk a produkci-
6k megtekintésére és értékelésére. Fontos, hogy a résztvevék csoportonként bemutat-
hassdk sajdt produktumaikat (képek, rajzok, megépitett jelenetek, képregények stb.)
A program végeztével tegyiik lehetdvé, hogy az elkésziilt produktumok fotéi kozos
internetes feliileten mindenki szdimdra elérhetd legyenek.

2. modul: Az én mesém

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 3-4 6ra
Célesoport: 8-9 évesek
Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:_
Ebben a modulban a térténetmesélés tudatossdgdt prébaljuk fejleszteni. Fontos, hogy
éresék azt, hogy miként épithetjiik fel egy torténet ivét. Ettdl fiiggben egy torténet
struktirdja lehet hiromszint(:

* bevezetés (el6zmény)

e tdrgyalds (akeio)

* befejezés (megoldas)
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A bonyolultabb térténetek 6t szintbél (jelenetbdl) dllhatnak:
* clézmény
* konfliktus
* csucspont
* megoldds
* befejezés

Tisztézzuk a szerepléket, a helyszineket, a torténet részletes tartalmdt. Fontos, hogy
hagyjuk, 6k fogalmazzdk meg a torténetet. Dolgozhatnak 3-5 f8s csoportokban is,
aszerint, hogy hdny szint(i térténetet kivdnnak kitaldlni. A jeleneteket a sziirke szin(i
panelekre épitsék meg.

IV. 2.1. A modul tananyaga

A program sordn a gyerekek megismerik a torténetirds alapjait, majd sajit maguk
taldlnak ki egy 6ndll6 mesét.

A tanuldk feladata az alaptorténet kitalldsa, a szerepldk és helyszinek leirdsa, a szerep-
16k jellemének megalkotdsa. A cselekmény valtozatosabbd tehetd, ha a jelenetek ter-
vezésénél hasznaljuk a spinnereket. A program mdsodik részében a feladat, hogy épit-
sék meg LEGO-bdl a mese jeleneteit, és végiil meséljék el egymdsnak. Opciondlisan
az elkésziilt jeleneteket a StoryVisualizer program segitségével képregény formdban
is elkészithetik.

IV.2.2. Tanulasi feladat

Ismeretszerzés, szovegértés, szovegalkotds szoban és irdsban. A tanulé a tanuldsi fel-
adatok elvégzése utan képes lesz:

* egy torténet kulcsjeleneteinek a kivalasztdsdra;

* cgy torténet Osszedllitdsdra feltérelekkel;

* tapasztalatai felhaszndldsdval a feladatok 6néllé/csoportos elkészitésére.

IV.2.3. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

1. feladat Az én mesém - a téma megismerése

A foglalkozdst olvasdsélmények felsoroldsdval, bemutatdsval kezdjik, tehdt kérdez-
ziik meg kinek melyik konyv a kedvence és miért. Volt-e kedvenc szerepldje, és ho-
gyan képzelte el ezt a szereplét.

A kovetkezékben térjiink rd arra, hogy miként épithetiink fel egy torténetet, be-
széljiik meg, hogyan kezdhetiink hozz4, tovibbd gytijtsitk 6ssze az adott meséhez
sziikséges alapelemeket (szerepldk, helyszin, iddsik meghatdrozdsa, mi torténik, miért
torténik).

Fontos, hogy a tanuldk értsék, miként épithetik fel a torténet ivét. Ettdl fliggéen egy tor-
ténet strukeirdja lehet hdromszint(i: bevezetés (el6zmény) — tdrgyalds (akcid) — befejezés
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(megoldds). A bonyolultabb torténetek 6t szintbél (jelenetbdl) dllhatnak, amelyek egy
elézménybdl, konfliktusbdl, csticspontbdl, egy megoldasbdl és egy befejezésbdl allnak.
Ezutdn készitsék el a torténet vazlatdt. Tisztdzzdk a szereplék nevé, jellemét, hangula-
tét, a helyszineket. Beszéljék meg, mikor jdtszédik és vazoljék fel a mese bevezetését.
Ezek meghatdrozdsahoz haszndlhatjuk a spinnert.

Ha a vizlat elkésziilt, a csoportok ismertessék egymadssal azokat, amelyeket megvitat-
hatnak, kijavithatnak a végén. A foglalkozds vezetdje segitse Sket a tisztdzdsban, az
esetleges logikai hibdk kijavitdsaban.

Ha ez megvan, irjék le/rajzoljik le részletesen az egész mesét. Fontos hagynunk, hogy
6k fogalmazzak meg a torténetet. Ezutdn a csoportok dontsék el, hany jelenetbél fog
4llni a mese.

Dolgozhatnak 3-4-5 f8s csoportokban is, aszerint, hogy hdny jelenetet kivinnak
megépiteni.

2. feladat Az én mesém - ahogy én litom LEGO-val

Az elsé modul feladatainak megbeszélése utdn épitsék meg LEGO-bdl a jeleneteket.
Hivjuk fel a figyelmiiket, hogy a jelenet megfogalmazdsa sordn vilaszoljdk meg a
kovetkezdket: Ki(k) a szereplé(k), ki(k)rél van sz6? Hol zajlik a torténet? Mikor jét-
sz6dik? Mi torténik? Miért torténik? Hogyan torténik? Forditsunk id6t a torténetek
logikai hibdinak feltirdsira minden csoportban.

Ha ezek elkésziiltek, mutassdk be a részleteket egymdsnak. A végén a csoportok mu-
tassék be egymdsnak a meséjiiket, tigy, hogy mindenki elmondja a maga 4ltal épitett
jelenetet. A tobbi csoport feladata, hogy taldljanak ki egy frappdns cimet a mesének.
Csoportonként legaldbb 10-15 percet biztositsunk a bemutatdsra. Mindegyik pro-
dukci6 utdn érékeljiink, adjunk lehetSséget erre a gyerekeknek is, illetve arra is, hogy
megoszthassdk egymdssal a véleményiiket.

3. feladat Az én mesém - készitsiink képregényt (opciondlis)

A gyerekek érdeklddésétdl és felkésziiltségérdl fiiggben a megépitett jelenetek fel-
haszndldsdval a jeleneteket a Story Visualizer program segitségével képregényként is
elkészithetik. Fontos, hogy az elkésziilt miivek szintén bemutatdsra és értékelésre ke-
ritljenek.

IV.2.4. Ertékelés

A modul zdrdsaként dsszegzd értékelés, pozitiv tartalma, 8sztonzd visszajelzést tervez-
ziink mindenki szdmdra.

A program végén legaldbb egy 1 6rdt (10-15 perc csoportonként) szdnjunk a produk-
ciék megtekintésére és értékelésére. Fontos, hogy a résztvevk csoportonként bemutat-
hassdk a sajit produktumaikat (képek, rajzok, megépitett jelenetek, képregények stb.).
A program végeztével tegyiik lehetévé, hogy az elkésziilt produktumok kézos inter-
netes feliileten mindenki szdmdra elérhetSek legyenek.
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3. modul: Ejszaka a kényvtirban

IV.3. A modul adatai

Id6tartam: 3 6ra

Célesoport: 13—15 évesek

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

A modult 4 feladatra osztottuk. Az egyes feladatok végén mindig ellendrizziik a meg-
olddsokat, javitsuk a hibdkat. A gyerekeket 4 f6s csoportokra bontsuk, 4 fére elég egy
LEGO StoryStarter készlet.

A digitdlis kompetencidk fejlesztése sordn a feladatok elvégzéséhez sziikségiik lesz tab-
letekre vagy mobiltelefonokra a képek elkészitéséhez, illetve egy olyan eszkozre (iPad,
vagy laptop) amely a StoryVisualizer programot futtatni tudja. A programok és a
LEGO készlet haszndlatdhoz tekintsiik dt el6zetesen az 1-2-3 mellékletet.

IV. 3.1. A modul tananyaga

A modulban egy kitaldlt torténetet dolgozunk fel konyvtari kornyezetben, melynek té-
méja a konyvtari munka és a konyvtarhasznélat. A téma cime: Ejszaka a kényvtdrban.
A program célja, hogy a gyerekek tisztdban legyenek a kdnyvtdri munka miikodésé-
vel, feladataival. A program megval6sitdsaban hagyatkozunk a tanulék kordbbi isme-
reteire, megfigyeléseikre, tapasztalataikra. Az alaptdrténet az, hogy 3-4 gyerek elalszik
egy konyvtdrban, ahol éjszaka arra ébrednek, hogy bezirtdk 8ket, viszont kidertil,
hogy nincsenek egyediil. A konyvtdrban szellemek vannak, akik megoriilnek neki,
hogy ¢jszaka van ott valaki és végre 8k is kolcsonozhetnek.

A 4 {8s csoportok feladata, hogy felépitsenek (befejezzenek) egy-egy sajdt torténetet,
arrél, hogy hogyan tudndnak segiteni a szellemeknek a keresett kdnyvek megtaldldss-
ban és a kdlcsonzésben. Ezeket a torténeteket kell LEGO-bdl felépiteni és elmesélni,
a karaktereit megalkotni, a torténetet pedig megosztani a tobbiekkel.

IV.3.2. Tanulasi feladat

1. feladat: a téma felvetése a kdnyvtdri munka alapjairdl. A téma szempontjdbdl rele-
vans konyvtdrosi munkdk, a konyvtdrhaszndlat dltalinos feladatainak 6sszegytjtése,
osszefoglaldsa megbeszélés formdjdban a tanuléi tapasztalatok alapjdn.

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

onallé véleményt alkotni egy konyvtdr munkdjdrdl, az ott folyd tevékenységekrél.

2. feladat: a torténetek alapkoncepcidjdnak kitaldldsa, a torténet és jeleneteinek meg-

alkotdsa irdsban.

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* egy torténet kulcsjeleneteinek a kivalasztdsdra;
* egy torténet Osszedllitdsdra feltételekkel;
* tapasztalatai felhaszndldsdval a feladatok onallé/csoportos elkészitésére.
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3. feladat: ismeretszerzés, digitdlis kompetencia-fejlesztés, eszkozhaszndlat. Ebben a
részben t6bb komplex feladatot kell a tanulénak elvégeznie. A megépitett jeleneteket
le kell tudniuk fotézni tablettel vagy telefonnal. A képeket (ha nincs tablet) fel kell
tolteni arra a gépre/laptopra, amelyen a StoryVisualizer program taldlhatd. A torténe-
tet ossze kell tudni rakni a szoftver segitségével. (Részletesen ldsd 2. melléklet)
A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* csoportban egyiitt dolgozni,

* digitdlis fotot késziteni, azt megosztani,

* 6ndllé digitdlis produkciét létrehozni és megosztani.

4. feladat: az ismeretszerzés, eszkozhaszndlat és a kritikai gondolkodds fejleszté-
se, az érzelmi képességek gyakorldsa (mdsok megértése, 4j perspektivik elfogaddsa,
kommunikiciés szabdlyok betartdsa, empdtia). A tanulék meghallgatjdk ¢és
véleményezik egymds munkdit, a végén Osszegzik és rendszerezik a modulvezetd
segitségével a konyvtdri munkdrdl alkotott véleményiiket és Gj tapasztalataikat.

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* csoportban egyiitt dolgozni,
* informdcidkat 8sszegezni, érvelni és 6ndllé véleményt kialakitani.

IV.3.3. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

1. feladat: Ejszaka a konyvtarban — témafelvetés

Bemelegitésként kérdezzitk meg a gyerekeket, mit gondolnak a kényvtdri munkdrél,
milyen feladatokat ldtnak el kdnyvtdrosok, milyen szolgdltatdsokat nydjt egy konyv-
tér. Vessiik fel és beszéljitk meg kordbbi ismereteik alapjan, hogy milyen egyéb felada-
tok lehetnek egy konyvtdrban és mi jellemzi a konyvtdri munkdt.

Fontos, hogy hagyjuk, hogy 6k fogalmazzék meg a lehetdségeket.

Ebben a feladatban ismertetjiik a gyerekekkel az alaptorténetet is. (ldsd 4.3. pont) Hiv-
juk fel a figyelmiiket arra, hogy ismereteiket bele kell épiteniiik a torténetbe. A cso-
portok kialakitdsa sordn tigyeljiink arra, hogy heterogén csoportok alakuljanak és a
gyerekek lehetdleg maguk valasszék ki, mit szeretnének a csoporton beliil csindlni.

2. feladat: Ejszaka a konyvtdrban — a torténetek megalkotdsa
Az el8zetes tapasztalatok megbeszélése alapjan papir és ceruza segitségével kezdjenek
hozzd a torténet kialakitdsdhoz. Tobb jelenetet is készithetnek pdrbeszédekkel, de
csak 35 jelenet megépitésére lesz lehetdségiik, amit ezekbdl kell kialakitaniuk.
Hivjuk fel a figyelmiiket, hogy a torténet megfogalmazdsa sordn vilaszoljdk meg a
kovetkezdket:

* Ki(k) a szerepld(k)?

* Ki(k)rél van sz6?

* Hol zajlik a torténet?
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* Mikor jdtsz6dik?
* Mi torténik?

e Miért torténik?

* Hogyan torténik?

* Forditsunk idét a torténetek logikai hibdinak feltdrdsira minden csoportban.

A torténetek kialakitdsdhoz hasznéljuk a spinnereket (lisd 3. mellékler). Tgy a torté-
net részleteit befolydsolhatjuk.

A kialakitott 4 f8s csoportok el8szor a StoryStarter spinnerek segitségével sorsoljdk ki
a torténetiik id8beliségét (a multban a jelenben vagy a jévében jdtszddik a torténet)
és a szellemek hangulati karaktereit, amelyek lehetnek viddémak, szomortak, mérge-
sek vagy romantikusak.

A karaktereket és helyszint ennek megfelel6en alakitsdk ki, hozzdk létre a toreénet
vézlatdt, majd bontsik jelenetekre a torténetet és irjak le, mi torténik az egyes jele-
netekben. Segitsiink nekik abban, hogy melyek a torténet kulcsjelenetei, amelyeket
majd megépitenek LEGO-b6L.

3. feladat: Ejszaka a konyvearban — digitdlis kompetencidk fejlesztése

Ha készen vannak a jelenetek épitésével, tabletekkel/telefonokkal, vagy a gépek ka-
merdjdval készitsenek a megépitett jelenetekrdl fotékat, amit a StoryVisualizer prog-
rammal feliratozhatnak. A program haszndlatdnak leirdsa a 2. mellékletben taldlhatoé.
A fotok feltoltéséhez, ha szitkséges alakitsunk ki kiilon Google Drive, vagy Dropbox
fiskot.

4. feladat: Ejszaka a konyvtdrban — konklazick

A modul negyedik feladata a tanuldk érzelmi, szocidlis és kreativ képességeit hivatott
fejleszteni. Ebben a fizisban a kész produkcidk értékelése a feladat. Csoportonként
egy f6 bemutatja a torténetet a tobbieknek. A t8bbi csoport tagjai értékelhetik a
produkcidt, hozzdszélhatnak, vagy kiegészithetik. A foglalkozds vezetje is értékelje
a toreénetet a gyerekek bevondsdval, irdnyitott kérdések feltevésével. Térjen ki arra,
hogy a torténetbdl kideriil e, hogyan segitettek a gyerekek a szellemeknek a konyvek
megkeresésében és kolcsonzésében és jol tették-e azt. Beszéljék meg, hogy ez hogyan
torténik a valésigban a meséhez képest. Ezt végezziik el a tobbi csoport munkdjival
is. A végén a tandr a gyerekek segitségével Gsszegytjti a tapasztalatokat, kiegésziti a
hidnyos részeket.

Csoportonként legaldbb 10-15 percet biztositsunk a bemutatdsra. Mindegyik pro-
dukcié utdn éreékeljiink, adjunk lehetdséget erre a gyerekeknek is, illetve arra, hogy
megoszthassik egymdssal a véleményiiket. A végén beszéljitk meg, kinek a torténete
tetszett a legjobban a tobbieknek.

A végiil a tanulék megoszthatjdk a munkdikat a kijelolt kozos feliileten.
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IV.3.4. Ertékelés

A modul zdrdsaként osszegzd értékelés, pozitiv tartalma, 6sztonzd visszajelzést tervez-
ziink mindenki szdmdra, illetve menet kozben segitsitk a munkdjukat.

A program végén legaldbb egy 1 érdt szdnjunk a produkciék megtekintésére és érté-
kelésére. Fontos, hogy a résztvev8k csoportonként bemutathassik sajét produktuma-
ikat (képeket, rajzokat, megépitett jeleneteket, képregényeket stb.)

Az értékelés sordn forditsunk figyelmet az alapkoncepcié (konyvtdrhasznilat, kol-
csonzés) Osszefoglaldsdra, pontositisdra és magyardzatira. A mivek éreékelése sordn
hivjuk a fel a figyelmet az esetleges hibdkra és a kimaradt fontos [épésekre.

A program végeztével tegyiik lehetdvé, hogy az elkésziilt produktumok kozos inter-
netes felilleten mindenki szdmdra elérhetd legyenek.

V. VART EREDMENYEK

A modul végére a gyerekek pontos informdciékat szereznek a konyvtarak hasznilata-
rél és a konyvtdri munkdrdl. Fejlédnek a kommunikdcids, tdrsas, érzelmi és digitdlis
kompetencidik. A médszer alkalmazdsdval megismerkednek a digitdlis térténetmesé-
lés modszerével, fejlédik irds- és olvasisi készségiik, problémamegoldé képességiik.
Fejlodik szovegértésiik (irott és hallott szoveg kapcsdn). A médszer alkalmazdsa segit
feldolgozni, Gjraértelmezni egy torténetet. A modul végén a gyerekek képesek lesznek
felépiteni, dramatizdlni egy tobb jelenetbdl dllé torténetet. Fejlédni fog analitikus
gondolkoddsuk (sztori, karakterek jelleme, helyszinek), javulni fognak kommunik3-
ciés, informatikai készségeik.

VI. ESZKOZLISTA

¢ lehet8leg iOS alapt tabletek (iPad), csoportonként (4 £6) 1-2 db

* laptop, vagy asztali gép is megfeleld (legaldbb i3-i5 osztdly( processzor, 4 GB
RAM, stb.), csoportonként 1-2 db. Asztali gépek estén webkamerak, vagy mobil-
telefonok a képek elkészitéséhez

* Csoportonként (4 f8) egy darab LEGO StoryStarter készlet

* StoryVisualizer program telepitve a képregények elkészitéséhez

* csoportmunkdra alkalmas terem 4 6 részére kialakitott asztalokkal

* ceruza, papir a jelenetek tervezéséhez

Opcionilis:
* projektor a mivek kivetitéséhez (HDMI, vagy VGA csatlakozds)
* iPad-ek haszndlata esetén Apple TV a bemutatdsho.
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VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

A digitdlis torténetmesélés elméleti és médszertani aspekeusai
A Story Visualizer program haszndlata

LEGO StoryStarter készlet dltaldnos és médszertani leirds

A galamb és a méh, magyar népmese

A galamb és a méh, magyar népmese, hanganyag

ARSI

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetk le.
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http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Digitalis torténetmesélés tabletek segitségével

Fejlesztd neve dr. Koml6 Csaba (Eger)
Célesoport Tini | 5-8. osztdly
Résztvevék szima 7-10 f8

Digitalis torténetalkotds elsajdtitdsa

Fébb célok Szdvegalkotdsi képesség fejlesztése

Anyanyelvi képességek fejlesztése

A program idStartama 5 6ra 3 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztése

A program soran alkalmazott méd- | Ondllé munka
szerek Csoportmunka
Péros munka

Kiprébalé neve Gyapay Vera (Zalaegerszeg)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program célja, hogy a felsd tagozatos tanulék megismerjék a digitdlis térténetme-
sélés alapjait és megtanuljédk hatékonyan haszndlni azokat a hardver- és szoftveresz-
kozoket, amelyek a torténetek digitdlis vdltozatainak a megtervezését, elkészitését és
bemutatdsit timogatjak.

A program célja tovdbbd, hogy tdmogassa az anyanyelvi kompetencidk, kiilonos
tekintettel a szovegértési, szovegalkotdsi képesség fejlesztését azéltal, hogy a didkok
jeleneteket alkothatnak, ezeket korszert IKT eszk6zok segitségével rogzithetik, meg-
feleld sorrendbe rendezhetik és digitdlis torténetté flizhetik 6ssze, amelyeket végiil
feliratokkal és narrdciéval lathatnak el.

A torténetalkotds és a filmek elkészitése sordn a digitdlis kompetencidn tdl fejlédik a
tanuldk egytittm(ikodé és kommunikécids képessége (rendszerint parban dolgoznak)
és a kognitiv képességei is, hiszen a feladat megértése, a térténet megtervezése és kre-
atfv megalkotdsa, illetve a feladat végrehajtdsa sordn a tanuldk folyamatosan kommu-
nikdlnak egymadssal, elosztjik egymds kozott az elvégzendd feladatokat és végrehajtjik
azokat.

A digitilis torténetmesélés a szenzomotoros fejlesztést Gsszekapcesolja az anyanyelvi
képességek és a digitdlis kompetencidk fejlesztésével, mikdzben jelent8s mértékben
javul a szem-kéz koordindcié. Az 6ndll6 torténetek alkotdsa izgalmas, kreativ felada-
tot jelent a tanul6k szdmdra, és sikerélményhez juttathatja Sket.
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I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:

* digitalis kompetencia

* anyanyelvi kompetencia

* szocidlis és dllampolgéri kompetencia

A tanul6 a program befejezése utdn:

* képes a tdblagépek és a Stop Motion szoftver, mint digitdlis torténetmesélést td-
mogaté eszkdzok hatékony hasznélatdra,

* képes a gondolatait explicit mozgbképes formdba ontenti,

* képes rovid mozgdképek megtervezésére, ismeri a storyboard fogalmat,

* képes rovid mozgoképek elkészitésére,

* képes mozgdképek narrcidjdra.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagit 3 modulra bontottuk. A modulok egymidsra épiilnek, ezért
azok csak egymidst kovetden dolgozhatdk fel. A modulokra bontds alapjit az elsajdti-
tand6 kompetencidk, ismeretek és a feladatok elvégzésének kotott sorrendje hatdrozta
meg. A feladatok elvégzése sordn a foglalkozds vezetSje formativ értékelési moddal
tdmogatja a feladatok hatékony megvaldsitdsit, majd a modulok végén sszefoglalja
az elvégzett munkd, kiemeli a pozitiv eredményeket és rdmutat a tovébbfejleszthetd
(tovdbbfejlesztendd) tertiletekre.

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

A filmek rogzitéséhez és utémunkalataihoz: tdblagépek, internetkapcesolat, Stop Mo-
tion alkalmazds eldre telepitve, legaldbb 1 GB szabad hdttértdr, a tdblagépek stabil
rogzitésére szolgalé dllvany, vagy gimbal.

A filmek elkészitéséhez (nem sziikséges az dsszes elem): munkaasztal, A4-es papir, toll
vagy filctoll, torolhetd fehértabla, homokasztal, gyurma, jatékelemek (pl. LEGO),

asztali ldmpa.

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

6ndll6 munka, csoportmunka, paros munka
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ITI. APROGRAM TARTALMA

modul szima cime 6raszam
1. Nydri élmények mdsképp, storyboard 1
2. Nydri élmények mdasképp, forgatds 2
3. Nydri élmények mdsképp, utémunkalatok, bemutatd 2
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Nyiri élmények mésképp, storyboard

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 1 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A modul bérmely, fels§ tagozatos tanuléval elvégeztethetd. Az elsé modul feladatait
ondlléan oldjik meg a tanuldk.

IV.1.1. Tanulasi feladat

Szbvegalkotds széban és irdsban, digitdlis kompetencia fejlesztése, absztrakcids képes-
ség fejlesztése, onkifejezd képesség fejlesztése, kulturalis kompetenciafejlesztése.

A modul tevékenységei:
Nydri élmény kivalasztdsa, szavakba 6ntése, storyboard elkészitése, technika kivdlasz-
tdsa.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladat megvaldsitdsdhoz sziikséges részegységek:

1. Az els§ részegységben a foglalkozdsvezetd bemutatja a feladatot: a foglalkozdsok
célja egy rovid mozgokép elkészitése, amely egy nydri élményhez kothetd.

2. Az els6 foglalkozds célja, hogy mindenki megtaldlja azt az élményt, amelyet sze-
retne megosztani a tobbiekkel. Mdr a beszélgetés elején érdemes felhivni a figyel-
met arra, hogy ez a feladat nagyon kiilonbézik az dltaldnos iskoldkban, a sziinet
utdni elsé magyar irodalom 6rék ,kotelez8” fogalmazdsitdl. A kiilonbség egyrészt
abban mutatkozik meg, hogy itt fogalmazds helyett filmet készitiink (amely ter-
mészetébdl adédéan mésfajta formanyelvi elemeket alkalmaz, mint a fogalmazds),
miésrészt a film korldtozott idtartama (kb. 1 perc), csak az emlék felvillantdsit
teszi lehetévé. Segithetjitk a tanul6k gondolatainak orientdciéjit a megfeleld hi-
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vészavakkal: legszebb, legfinomabb, legértékesebb, legkedvesebb, legmeghatébb,
legbenséségesebb stb. Természetesen igyekezniink kell a pozitiv gondolatok el8-
hivdsdra, de bizonyos esetekben hasznos lehet, ha negativ elemekkel is bévigjiik a
sz6készletet (ehhez a résztvevék mélyebb ismerete, és a foglalkozdsvezetével szoro-
sabb kapcsolat sziikséges): banto, legijesztébb, legunalmasabb stb. Fontos eleme a
bevezetd beszélgetésnek, hogy itt nincs rossz megolddsa a feladatnak!

3. Az élmény kivilasztdsa utdn a tanuléknak pontositaniuk kell, hogy mit és hogyan
akarnak bemutatni. Ehhez az egyik legjobb eszkoz a storyboard, amely a film
képi elmeit (jeleneteit) veszi sorba. A storyboard kidolgozisa papiron torténik, a
film f8bb gondolati elmeit mutatja be, rendszerint egy vézlatos rajzzal illusztrélva.
A megfelel6 idégazddlkodds érdekében fontos hangsilyozni, hogy a rajz valéban
csak vdzlatos legyen: pélcikaemberek, elnagyolt vonalak is elegendéek. A storybo-
ardnak tartalmaznia kell azokat a szovegelemeket is, amelyek a képernydre kertil-
nek vagy narrdcioként jelennek meg a film alatt.

* A storyboard elkészitése nagyon fontos. A tanulék nem minden esetben toltik
szivesen az iddt a kidolgozdssal (inkdbb mdr ,tabletezni” szeretnének), de egyrészt
a megvaldsitds sordn a storyboard lesz a vezetfonal, amelyre a film készitésének
elemeit felftizzitk mésrészt foglalkozds vezetSje nagyon sok informdcidt szerezhet
a tervezett filmekrdl és ha sziikséges, mdr ebben a szakaszban médositdsokat ja-
vasolhat:

® belefér-e az idSkeretbe a tervezett film?

* megvaldsithaté-e a rendelkezésre 416 eszkozokkel a tervezett film?

® vajon a torténet bemutatdsira a film a legalkalmasabb eszkoz?

4. A modul utolsé feladata a filmkészités technikdjénak kivélasztdsa. Nagyon fontos,
hogy a foglalkozds vezetdje megfelelden koordindlja a folyamatot, mert a tanu-
16k — tapasztalatlansdgukbdl adédéan — nem minden esetben tudjék a megfeleld
eszkozt kivélasztani. A leggyakrabban haszndlt technikak: rajz, papirfigura stop
motion animdci6, gyurmafigura stop motion animdcié, homokanimdcié, digitilis
képek animdcidja.

IV.1.3. Ertékelés

Zarésként a tanul6k egy kort alkotva réviden elmondjdk, hogy ki, milyen élményt
vélasztott és miért, illetve milyen technikdval fogja azt megvaldsitani. A foglalkozis
vezetSje Osszegezi az elvégzett munkdt és kiemeli a pozitiv eredményeket és rimutat
a tovdbbfejleszthetd teriiletekre.
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2. modul: Nyiri élmények mésképp, forgatds

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

A modul bdrmely, felsé tagozatos tanuléval elvégeztethets. A mdsodik modul
feladatait pdrokban oldjék meg a tanulék. Optimdlis esetben azok keriilnek egy
parba, akik ugyanazt a technikdt hasznaljdk a forgatds sordn.

IV.2.1. Tanulisi feladat

Szdvegalkotds szdban és irdsban, digitdlis kompetencia fejlesztése, absztrakcids képes-
ség fejlesztése, onkifejezd képesség fejlesztése, kulturalis kompetenciafejlesztése.
A modul tevékenysége: a nydri élményhez kapcsolédéd mozgdgép forgatdsi fizisa.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

1. Rajz: a legkevésbé eszkozigényes. Csupdn egy rajzlapra, egy sima feliiletre, rajzesz-
kozokre és egy limpdra van sziikség. Figyelembe kell venni, hogy a grafit ceruza
dltaldban nem ldtszik megfelelden, ezért érdemes inkdbb pl. tollat vagy filctollat
(ttifilc) haszndlni. Egy halvdny grafit ceruzdval célszerti vézlatot késziteni, hogy
magabiztosabban menjen a rajzolds. Ha a rajzot vélasztjuk, csupdn egyszer kell
bedllitanunk a tabletet a megfeleld pozicidba és a teljes folyamatot rogzitjiik (amig
a rajz kész lesz). Az elkésziilt filmet addig gyorsitjuk, amig elérjiik a kivdnt id6-
tartamot (pl. 1 perc), amit rendszerint a film alatt narrdciéként megjelend szoveg
hossza hatéroz meg. Eppen ezért célszer(i a narraciét elséként régziteni.

2. Papirfigura stop motion animdcié: ennél a technikdndl papirbdl vigjuk ki a figu-
rakat és a hdtteret. A papirfigurdk és a hdtterek lehetnek rajzoltak, vagy a konyvtdr
kiselejtezett Gjsdgjainak a darabjai, vagy a kett§ egyiitt. Fontos, hogy a hdtteret
rogzitsiik (pl. ragasztdssal) egy kartonra, hogy ne mozduljanak el.

3. A felvétel sordn a képelemeket néhdny centiméterrel (esetleg milliméterrel) el-
mozditjuk, és minden fizisrél készitiink egy dlloképet. A fizisokat egymds utin
lejatszva egy mozgdképet kapunk (stop motion technika). A szévegelemek megje-
lenhetnek narrdciéként hangaldmonddssal, de a rovidebb szovegelemek papirbél
kivagott szovegbuborék formdjiban is belekeriilhetnek a filmbe. A stop motion
technika nagyon érdekes és széles korben alkalmazhatd, azonban iddigényes.
A film tervezésénél vegyiik figyelembe, hogy a fizisok szima mdsodpercenként
10-30 kozdtti, azaz fél percnyi film elkészitéséhez legaldbb 300 felvételre van sziik-
ségiink.

4. Papirfigurék helyett haszndlhatunk jdtékokat is. A jdtékok kozill hasznilhatdsdg
szempontjabdl kiemelkedik a LEGO, mivel mozgathaté bdbuk és szdimtalan kie-
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gészitd érhetd el a kiilonboz6 készletekben, azonban ez a megoldds kisebb kreati-
vitdst igényel, mint a papirfigurdk alkalmazdsa.

5. Gyurmafigura stop motion animdcié: ennél a technikdndl gyurmdbdl hozzuk létre
a szereplSket és a héttereket, de utdbbiak lehetnek rajzoltak is. A felvétel sordn a
gyurmafigurdkat néhdny centiméterrel (esetleg milliméterrel) elmozditjuk, illetve
dtalakitjuk és minden fézisrél készitiink egy alloképet. A fézisokat egymds utdn
lejatszva egy mozgdképet kapunk (stop motion technika). A szévegelemek rend-
szerint narrdcioként jelennek meg. Igyekezziink olyan gyurmdt vélasztani, amely
még éppen jol alakithat6 és nem ldgyul tilsdgosan meg a sok gytrds vagy a meleg
hatdsdra (pl. limpa). Ha emberi alakot formdzunk, akkor haszndlhatunk drétvazat
a figura stabilabb4 tételére és a konnyebb mozgatdsra, azonban ebben az esetben
tigyeljiink arra, nehogy a tanul6k megszarjdk magukat.

6. A homokanimicidhoz sziikség van egy fehér mlianyag ldddra, ebbe tessziik a ho-
mokot, és a ldddt alulrél megvildgitjuk. A homokanimdciét rogzithetjiik folya-
matosan (mint a rajz animdciéndl), de ez nagy gyakorlatot igényel. Ha elészor
készitenek homokanimdciét a gyerekek, akkor érdemesebb fizisonként rogziteni
az animdciot.

7. Digitdlis képek animdciéja. Ennél a technikdndl a tanuldk a sajit maguk 4ltal ké-
szitett, vagy az internetrdl (jogtiszta forrdsbél) letoltott képeket haszndlnak. A ké-
pek néhdny mdasodpercig (0,2-4 mp) ldtszanak, és narrdcid, kevésbé kreativ otlet
esetén aldfestd zene teszi egyedivé a képsorozatot. A technika el8nye, hogy a sajit
fotok az emlékeket valdsightien mutatjék be, hdtrinya, hogy ez igényli a legke-
vesebb kreativitdst illetve absztrakcids képességet a tanulékedl. A digitdlis képek
alkalmazdsdnal hivjuk fel a figyelmet a szerzéi és személyiségi jogok tiszteltben
tartdsdra!

8. Letolthetd, jogtiszta képek weboldalai:
https://freerangestock.com
https://www.producthunt.com/posts/stock-up
https://stocksnap.io/?ref=producthunt
https://unsplash.com/?ref=thestocks.im
https://pixabay.com/hu/

A folyamatos videdfelvételek elkészitéséhez a tabletek beépitett mozgdkép rogzitdjét
érdemes haszndlni, a stop motion animécidkhoz a Stop Motion Studio alkalmazis
haszndlata javasolt, mivel ingyenes és nagyon egyszertien haszndlhaté a kezeléfeliilete.
A szoftver letolthetd innen:
hteps://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=hu

A Stop Motion Studio
A Stop Motion Studio alkalmazis elinditdsa utdn a nyit6képernyé fogad benniinket,
ahol vélaszthatunk egy 4j filmlétrehozds vagy egy kordbban mdr megalkotott film
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megtekintése kozott. Szintén ezen a képernyén van lehetdségiink mds programokban
elkészitett mozgdképek importaldsdra, a sigd megtekintésére vagy programkiegészi-
t6k vdsdrldsdra.

Az Gj film készitése szimboélumra koppintva megjelenik a filmkészit8 ablak, ahol a kép
készitése szimbdlumra koppintva készithetiink el egy fotét. Az idézitd szimbdlumra
koppintva bedllithatjuk, hogy hdny milyen idékdzonként késziiljenek el automati-
kusan a foték. A jobb alsé sarokban taldljuk a képkockaszamldlét, ami segit a film
hosszdnak tervezésében. A bal oldalon allithatjuk be az egymdst kévetd képkockdk
dctlinését, ami a képernyd tervezését teszi konnyebbé. A bedllitdsokban lehetdségiink
van a fehéregyensuly, a fokuszdldsi méd és szimos mds jellemzd mddositdsara.

A filmszerkesztd ablakban az elkészitett képsorunkhoz adhatunk narraciét, zenét, il-
letve tjabb képkockdkat. Természetesen lehetdségiink van a film megtekintésére is,
ehhez a lejdtszds szimb6lumra kell koppintanunk.

Az alkalmazds automatikusan elmenti a filmjeinket, amelyet a kezd8képernydre na-
vigdlva ldthatunk. A film bélyegképére koppintva elétlinik a lenti alkalmazdsablak,
amelyben megjelenik a film készitésének ideje, a film hossza, a képkockdk szdma és
a film mérete. LehetSségiink van a film lejétszdsdra, kiilonbozé formdtumokban valé
exportéldsara, a film szerkesztésére, zdroldsdra és mdsolat készitésére (tovdbbi opcidkra
koppintva), illetve torlésére.

IV.2.3. Ertékelés

Zirasként a tanul6k egy kort alkotva elmondjik roviden, hogy milyen aj ismerete-
ket szereztek a filmek elkészitése sordn. A foglalkozds vezetdje Osszegezi az elvégzett
munkdt, kiemeli a pozitiv eredményeket és rimutat a tovibbfejleszthetd teriiletekre.

3. modul: Nyiri élmények mdsképp, utémunkalatok, bemutaté

IV.3. A modul adatai

Idétartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A modul bérmely, fels tagozatos tanuléval elvégeztethetd. A harmadik modul fel-
adatait 6ndlléan oldjik meg a tanul6k.

IV.3.1. Tanulasi feladat

Szdvegalkotds széban és irdsban, digitdlis kompetencia fejlesztése, absztrakcids képes-
ség fejlesztése, onkifejezd képesség fejlesztése, kulturdlis kompetenciafejlesztése

A modul tevékenysége:

A mozgdkép utémunkdlatainak elvégzése, az elkésziilt mozgbképek kozos megtekin-
tése.
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IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

Az elkésziilt mozgbképek utolsé munkafézisa az utémunkalatok elvégzése. A legjel-
legzetesebb utémunkalatok a kovetkezdk:

Feliratozds. A feliratozds a film adatain (cim, késziték, ddtum stb.) kiviil magdba
foglalja azokat az elemeket is, amelyeket a konnyebb megértés miatt helyeziink el
az alkotdsban. Ezek a szoveges elemek — a némafilmekhez hasonléan — kiegészitik a
vizudlis informdciét azokon a helyeken, ahol nehezen vizualizdlhat6 a mondanivalé
(elvont fogalmak, gondolatok stb.). A digitilis feliratozdsra jél haszndlhat6 a Stop
Motion Studio alkalmazds, de A4-es papirlapokra is irthatjuk a feliratokat. A sz6-
veges elemeket célszerti mér a forgatds elétt megtervezni, azonban ez az eszkoz jol
alkalmazhaté a forgatds estleges hidnyossdgainak az elfedésére (pl. idShidny miatt
nem tudtunk minden tervezett jelenetet elkésziteni, a hidnyzé jelenetet — ha nincs
mds megoldds — szoveggel helyettesithetjiik).

Narrdcié. A tanulok dleal elkészitett narrdcién ebben az esetben a szerzd dltal fel-
mondott értelmezd, leird, érzelmi viszonyuldst bemutaté szoveget értjitk. A torténe-
tet sokkal személyesebbé és bensdségesebbé teszi, ha a torténet szerzdjének a hangjin
hallhatjuk. A narrdcié tovibbi elénye, hogy a feliratokkal ellentétben nem néveli a
film hosszit, hiszen nem kell idét szinnunk az olvasdsra: az auditiv és vizualis infor-
mdciét egyszerre juttatjuk el a befogadéhoz. A narricié6 rogzitése sordn forditsunk fi-
gyelmet a megfeleld hangerdre (a tabletek mikrofonja rendszerint nem til érzékeny),
és készitstink néhdny prébafelvételt. A narrdci6 létrehozdsdra j6l haszndlhat6 a Stop
Motion Studio alkalmazds.

Alifestd zene. A tanulék rendszerint kedvenc el6addik zenéjét szeretnék a filmjeik
alatt hallgatni. Ez nem szerencsés, mert ezeket az alkotdsokat rendszerint szerz6i jogok
védik, illetve a zene és a szbveg nagyon erésen hat a torténetre, gyakran domindnssd
valik és igy pont a lényeg, az egyéni, személyes hangvétel vész el. Kiilonosen igaz ez
a kezddk elsd filmjeire, ahol a torténet felépitése, bemutatdsa és az elemek kohézidja
nem tokéletes. Ha megoldhaté, prébaljuk meggydzni a tanuldkat, hogy nem kell
feltétleniil aldfestd zenét haszndlniuk, de ha ragaszkodnak hozzd, akkor vélasszanak
jogtiszta instrumentdlis, vagy komolyzenét.

Letolthetd, jogtiszta zenék weboldalai
https://incompetech.com/music/royalty-free/
https://danosongs.com/
https://www.freesoundtrackmusic.com/
http://ccmixter.org/
http://www.pacdv.com/sounds/free-music.html
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Az utolsé 1épés a filmek exportdldsa. Vilasszunk olyan formdtumot és felbontdst,
amely kivdl6 mindségben 6rzi meg az elkésziilt muveket.

A kész miivek bemutatdsa. A projekt fénypontja a kész miivek bemutatdsa, ha van rd
lehetdség, akkor ehhez teremtsiink igazi ,,mozis” koriilményeket: hasznaljunk kivetitdt
és megfeleld hangositst, hogy minél nagyobb élmény legyen a filmek megtekintése.

IV.3.3. Ertékelés

Zarésként a tanuldk elmondjék réviden, hogy milyen 4j ismereteket szereztek a fil-
mek elkészitése sordn. A foglalkozds vezetdje dsszegezi az elvégzett munkdt és kiemeli
a pozitiv eredményeket.

V. VART EREDMENYEK
Fejlédik
* az anyanyelvi kompetencia (szovegértési, szovegalkotds),

* aszocidlis kompetencia,
* adigitdlis kompetencia.

A tanul6 a program befejezése utdn képes:

* a tdblagépek és a Stop Motion Studio szoftver, mint digitdlis torténetmesélést
tdmogatd eszkozok hatékony hasznilatdra,

* gondolatait explicit mozgdképes formaba 6nteni,

* rovid mozgdképek megtervezésére, ismeri a storyboard fogalmdt,

o rovid mozgdképek elkészitésére,

* mozgbképek narricidjdra.

VI. ESZKOZLISTA

* tdblagépek, a tdblagépek stabil rogzitésére haszndlhaté allviny, vagy gimbal
* internetkapcsolat

* Stop Motion Studio alkalmazis elére telepitve, legaldbb 1 GB szabad hdttértdr
* munkaasztal

* Ad-es papir

* toll vagy filctoll, homokasztal

* gyurma, drét a vizhoz

* jdtékelemek (pl. LEGO)

* asztali ldimpa

* kivetitd

* hangositds
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VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK
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Olvasisi élmény feldolgozasa

a XXI. szazadban

Fejleszt6 neve

Lengyelné dr. Molndr Tiinde (Eger)

Célesoport

Tini | If | 10-99 éves korosztily

Résztvevék szdma

11-35 £6

Fébb célok

Digitalis kompetencia fejlesztése

Olvasésszeretet tdimogatdsa

Olvasott miivek feldolgozdsa IKT eszkdzok segitségével

A program id8tartama

6 6ra 3 alkalom

Fejlesztési irdny

Digitalis irdstudds fejlesztése

A program sordn alkalmazott médszerek

On4llé munka

Egyéni feladatmegoldis

Kiprébalé neve

Mihalikné Berecz Judit (Balmazdjvdros)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Cél az IKT eszkozok haszndlatdval az olvasott miivek feldolgozdsa, a tanuldk digi-
télis irdstuddsinak fejlesztése. A gyerekek megvaltozott informdcidszerzési szokdsai

az olvasdshoz valé viszonyukra is hatdssal vannak, ezért fontos olyan megolddsokat
taldlni, melyek segitik az olvasds népszertisitését, tdimogatjak az olvasott tartalom ér-
telmezését.

Mozgdkép készitése, gondolattérkép-, cimkefelhd- és infografika-készités, stb. kivals-

an alkalmasak az olvasott m egyes részleteinek, a vezérgondolatainak, eseményeinek
olyan formdban torténd feldolgozdsdra, ami érdekes a gyerekek szdmdra.

I.2. A program sorén elsajititandé kompetencidk

A tanulé a program befejezése utdn:
Ismerni fogja az infografika fogalmdt, fajtdit, a gondolattérképek szerepét, felépi-

tését.

Ismerni fog cimkefelhd-készitd szoftvereket és a miikodésiiket.

Képessé vilik az olvasott mi lényegének és osszeftiggéseinek vizudlis szoftverek

alkalmazdsdval torténd bemutatdsara.

Képessé valik cimkefelhd készitésére.

Onélléan képes lesz gondolattérképet késziteni.
Képessé valik statikus infografika készitésére.

91




Fejlesztett kulcskompetencidk:

¢ digitdlis kompetencia

* anyanyelvi kompetencia

* hatékony és 6ndllé tanulds

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia

II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagdt 3 modulra bontottam. A modulok kiilénbozé IKT megoldd-
sokat mutatnak be, amelyek az olvasott mtivek kiilonb6z8 szempontu feldolgozdsdra
haszndlhatéak. Mindegyik modul teljesithetd 6nélléan is, de természetesen mindhi-
rom modul teljesitésével a legkomplexebb a digitlis irdstudds fejlesztése. Erdekes fog-
lalkozdsokat tarthatunk, ha ugyanaz a ma keriil feldolgozdsra minden alkalommal,
de mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tandrai tevékenység leirdsdra
irdnyul, az értékelés és ellendrzés — esetiinkben — nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formak koziil az osztdlyozds, a szézalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonos gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés (a dicséret, biztatds, stb.) pozitiv eszkdzrendszerébdl vélasszuk ki a
legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

Digitdlis és egyéb oktatdstechnikai eszkozok: szdmitdgép/tiblagép, hanganyag-
lejatszo. Interneten elérhetd példak, oktatd programok, hasznos linkek, kereséprog-
ramok segitségével hozzaférhetd adatok.

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Frontilis eléadds, egyéni és csoportos feladatmegoldis.

ITII. APROGRAM TARTALMA
modul szima cime 6raszdm
L. Cimkefelhd készitése az olvasott mi kulcsfogalmaibél 2
2. Olvasott mii tartalmdnak bemutatdsa gondolattérképpel 2
3. Olvasott m{ tartalmdnak prezentéldsa infografikdval 2
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Cimkefelh8-készités az olvasott mii kulcsfogalmaibél

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 2 6ra

IV.1.1. Tanulasi feladat

Iskolai tanul6k esetén javasoljuk, hogy a modul megkezdése elétt a konyvtiros egyez-
tessen az iskoldval, pedagégusokkal, hogy a feldolgozandé6 olvasmdny kotelezd, ajin-
lott vagy esetleg a tananyag részét képzé mi legyen.

A moédszer alkalmazhaté barmely mds, akdr egyéni olvasmanyélmény feldolgozdsd-
hoz, bemutatdsihoz is.

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
o cimkefelhd-készit6 szoftver hasznalatdra;
e interneten elérhetd képek keresésére, letoltésére, felhaszndldsdra;
* a tanult mddszer 6ndllé alkalmazdsira; ezen kiviil dtgondolja az olvasott mi
tartalmdt és kivalasztja a kulcskifejezéseket.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitizések:

A feladat célja, hogy a résztvevSk megismerjék, hogyan lehet cimkefelhdvel dbrdzolni
egy olvasott mii leglényegesebb kifejezéseit és miként lehet létrehozni vizudlis dbrédkat
az olvasott kényvrél.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. feladat: A foglalkozas elinditdsa

Az 6ra bevezetéseként taldljuk ki, hogy egyetlen mivet dolgozzunk-e fel, vagy min-

denki vélaszthat, tehdt sajit olvasmanyélményét dolgozza fel.

Beszélgessiink a mardl!

Kérjiik meg a résztvevéket, hogy mondjanak egy-két fontos szét, kifejezést a miir6l

* ami esziitkbe jut a m{irdl;

e ami alapjdn — ha mindenki sajit mtvet dolgozz fel — a tobbiek rdjohetnek, hogy
mirdl van szé. (Ezt jatékos formdban is csindlhatjuk, hogy nem adjik meg mi a
cim, csak kifejezéseket mondanak réla, és a tobbieknek ki kell tallni.)

Otlet: Ha nehezen indul meg a beszélgetés, és nincs elég tapasztalatuk, hogy miként
kell egy mii lényegét kiemelni, akkor adjunk segitd kérdéseket:
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* Kik a fészereplék?
* Kik jutnak még eszedbe, hogy szerepeltek a miiben?
* Milyen helyszinen jatszédik a torténet?
e Mi tdrténik a miiben?
* Ha ugyanazt a mivet dolgozza fel mindenki:
® akkor biztassuk a tanulékat egymds kiegészitésére! Ha pl. valaki jobbara
szereplSket emel ki kulcsfogalomként, biztassuk a tobbieket, hogy akinek
még eszébe jut mds szerepld, mondja nyugodtan;
® vagy dolgozzanak csoportban, és dontsék el, hogy ki szeretné feldolgozni a
helyszineket, szereplSket, eseményeket, a torténelmi korszakot és mindenki
a sajdt teriiletén mondjon kulesszavakat.
* Ha eltéré miveket dolgoznak fel:
® beszélgessiink arrdl, hogy valaki més olvasta-e a mivet;
® vagy abbdl a korbél/miifajbél valamit;
® vagy a szerzOt ismerik-e.

Ezek utdn kérjitk meg mindenki taldljon ki 5-10 szét, kifejezést, amely jellemzi az
olvasott mfivet, és irja le papirra!

2. feladat: Elinditani egy cimkekészitd szoftvert

A megolddshoz a foglalkozdsvezetdnek érdemes ismernie a cimkefelhd fogalmdt és

tipusait.

A cimkefelhd meghatdrozisa:

A dokumentum informdci6t hordozé szavaibél késziilt vizudlis megjelenités, amely-

ben a cimkefelhdbe keriild szavak, rovid kifejezések mérete, vastagsiga, dominancidja

a szovegben eléfordulé gyakorisiga alapjdn 4ll eld, és utal a kifejezés relevancidjéra.

A cimkefelhd alkalmazhaté:

* A Weboldalakon taldlhaté szoveg tartalmdnak vizualizdldsira, vagy a weboldal-
haszndl6k 4ltal keresett szavak gyakorisdganak kifejezésére;

* A kulesszavak alfabetikus elrendezése esetén a kulcsszavak relevancidjanak dbrézo-
ldsdra (a bettiméret és a betliszin segitségével).

*  Weblapon torténd navigiciora, ahol a cimkék hivatkozdsként miitkédnek az alol-

dalakra.

A cimkefelhd tipusai:
o Szovegfelhd (text cloud):
* Az adott szoveg szavaibdl késziil a cimkefelhd. A cimkefelh8ben szerepld
kifejezések méretét a szavak gyakorisigi eléforduldsa hatdrozza meg.
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* Szbkapcsolati felhd (collocate cloud)

" A szovegfelhd egy viltozata, amely az egész szoveg székapcsolatainak
kifejezésére szolgal. A keresett kulcsszéval valé kapcsolatot a szavak szine és
mérete mutatja meg.

e Adatfelh6 (data cloud)

* A cimke méretét nem a sz6 el6forduldsi gyakorisiga hatdrozza meg, hanem

a méret valamilyen konkrét mennyiséget, értéket fejez ki. Pl. t8zsdei értékek

abrazolasira kitind.

Cimkefelhd készitd szoftverek:
Napjainkban szdmos, online, web feliileten elérhetd cimkefelhd készitd alkalmazis
létezik. A legelterjedtebbek:

» Wordle http://www.wordle.net/

* TAGul https://wordart.com/

* TagCrow https://tagcrowd.com/

* Tagxedo http://www.tagxedo.com/

2. feladat megolddsa:

A foglalkozdsvezetd a sajit gépén, annak tartalmdt kivetitve, illetve parhuzamo-
san minden résztvevd a konyvtdri/sajdt szdmitégépén inditsa el a TAGul (heeps://
wordart.com/) weboldalt! (I4sd 2. és 3. melléklet)

Haszn4latanak sajatossagai:

* Nem sziikséges beregisztrdlni a feliiletre.

* Az egy sorba irt kifejezéseket egyben kezeli a program. (pl. egy verssor).

* A kifejezéseket lehet stlyozni, amely sorrendben elébb van, nagyobb méretben
jelenik meg.

* Sok betlitipus kezeli a magyar ékezetes karaktereket.

*  Képeket is beilleszthetiink és abban az alakban rendezziik el a kifejezéseket.

* A szavakhoz szinek is rendelhet6k.

o Az elkésziilt kép a Windows Képmetsz§ szolgdltatdsival lementhetd, vagy beje-
lentkezés utdn menthetd.

3. feladat: Mutassunk egy-két cimkefelhét a csoport tagjainak!

Péld4ul cimkefelhd Petéfi Sandor: Nemzeti dal cim versébdl. (Idsd 1. melléklet)
Beszélgessiink rola, kitaldljik-e mi ez a vers? Litjdk-e ,hogyan mikodik a cimkefelhé?

Talédlkoztak-e mdr ilyennel? Aki igen, az mesélje el, hol és milyen cimkefelhdt ldtott.
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4. feladat: A foglalkozas elején leirt kifejezéseikbdl mindenki készitsen cimke-
felhot!

Megoldis: Kozosen dolgozunk! A foglalkozdsvezetd parhuzamosan végzi a feladat-
megolddst a kivetitdn, és kdzben sétdl a résztvevék gépei kozott, tovdbba figyeli, hogy
ki hogyan halad a megolddssal. Akinek segitségre van sziiksége, azt egyénileg segiti.

1. frjuk be a bongészébe a wordart.com weboldalt.

2. Kattintsunk a CREATE NOW gombra!

3. A megjelend ablakon irjuk 4t a példaszavakat (Word, Cloud, Art) és a helyére
itjuk be a sajat szavainkat. Uj sorba egérkattintdssal, vagy Enter leiitésével
jutunk.

4. A sorrenden vidltoztathatunk az UP gombbal a felsd sorban.

5. Ha a megfeleld sorrend el8dll, akkor a SHAPE gombra kattintva kivélaszt-
hatjuk azt az alakzatot, amelyben dbrazolni szeretnénk.

6. A piros VISUALIZE gomb segitségével megtekinthetjiik az eredményt.

7. Nézziik meg, milyen lehetdségeket kindlnak a FONTS, LAYOUT, STYLE
meniipontok!

5. feladat: Keressen képet az egri virrél és tegye be hittérnek a cimkefelhd mogé.
Megoldds:
1. Egy masik bongész8ablakban keressiink egy képet.
2. A kivalasztott képet jobb klikk —a kép mentése mdsként paranccsal mentsiik le.
3. Menjiink 4t a Wordart oldalt tartalmazé bongészéablakba. A SHAPE pa-
rancsndl a legfelsd sarokban lidthatunk egy +Image gombot. A megjelend pa-

rancsablakban az OPEN IMAGE FROM YOUR COMPUTER paranccsal

keressitk meg a lementett képet.

6. feladat: Mentsiik le az elkésziilt képet!

Megoldis:

A Windows nagyité ikonjaval keressitk meg a KEPMETSZO alkalmazdst és inditsuk
el. Vilasszuk ki az U] ikonjét, és az elhalvényult képernyén jeldljiik ki azt a teriileter,
amelyet menteni akarunk. A megjelend képet mentsiik le.

7. feladat: Bdvitsék a szavak listdjdt és prébaljik 6ndlléan a lehetdségeket!

A feladat kiterjesztése (kdnyvtdrosok szémdra):

Nemcsak irodalmi mi feldolgozdsindl alkalmazhatjik a konyvtdrosok a cimkefel-
hé-készitést, szakirodalmi szvegeknél még hatdsosabb, lehet gytjteni fogalmakat a
fold napjdn, iinnepekhez kapcsolédva stb.

IV.1.3. Ertékelés

Ennél a modulndl folyamatos visszajelzéssel segitsiik a munkdt, a résztvevék kozott
sétdlva folyamatosan dicsérjiik az elért apré 1épéséket.
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A modul zdrdsaként adjunk 6sszegzé értékelés, pozitiv tartalma, 6sztonzé visszajelzést
mindenki szdmdra.

A program végén adjunk lehetSséget a tanuldi visszajelzések meghallgatdsdra.
Teremtsiink alkalmat arra, hogy a résztvevék didkoként par percben bemutassik azo-
kat a produktumokat, amelyeket 8k hoztak 1étre és elmondjak, miért az adott kifeje-
zéseket és dbrdt vilasztottdk.

’7

2. modul: Olvasott mii tartalmdnak bemutatdsa gondolattérképpel

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 2 6ra
Tudnivalék a modul feldolgozdsdhoz: a résztvevéknek sziikséges Gmail fidk, vagy
Facebook regisztrici6 a hasznalathoz.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* gondolattérkép-készitd weboldal haszndlatdra;

e 2 tanult médszer 6nallé alkalmazdsdra;

* valamint dtgondolja az olvasott m{ 8sszefliggéseit, cselekményét.

A gondolattérkép:

*  cldsegiti a megértést és a hosszitdvi informdcidtdroldst,

* azadott témakor dtldthatdsdgit,

* fogalmak 6sszegezhetdk dltala,

* az Uj ismeretek kordbbiak kozé illesztését és a koztiik 1év8 osszeftiggések megér-
tését.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A gondolattérkép a fogalmak, jelenségek osszekapcesoldddsat fejezi ki, annak a szo-
vegkornyezetnek a megaddsdval, ahogyan a leggyakrabban haszndljuk. A fogalom-
térképet konkrét szakteriiletek kifejezéseinek dbrdzoldsdra haszniljak, hiszen nagy-
mértékben segiti a megjelenitést, ha vizudlisan ldthatjuk a fogalmak egymdshoz val6
viszonyuldsdt, ald- és folérendeltségét, kapesolati térképét.

A feladat célja, hogy megismerjék, hogyan lehet egy olvasott szoveg fogalmait és a
koztiik 1évé kapesolatokat vizudlisan dbrézolni.

A gondolattérképek dltaldnos jellemzdje, hogy a témakér cime kdzponti helyet fog-
lal el benniik. A f6 témak a kozpontbél dgaznak el, az elsé kérben £6 mentipontok-
ként, majd ezt kovetden az alpontokként. Egyik kozos jellemzdjiik, hogy egyszerre
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tobben is szerkeszthetik Sket, a kozos kép exportdlhat. Némelyek (pl.: Mindomo)
kiilsé hivatkozdsokat és multimédids tartalmat is beintegrdlnak.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. feladat megoldisa:

A foglalkozisvezetd a sajét gépén, annak tartalmdt kivetitve, illetve parhuzamosan
minden résztvevé a kdnyvtdri/sajat szdmitégépén inditson el egy gondolatkészitd
szoftvert!

Menjiink el a https://www.mindmeister.com/ weboldalra. (lisd melléklet) Lépjiink
be a Gmail, vagy Facebook fidkunkkal, és vélasszuk az ingyenes BASIC licencet. Ezzel
a licenccel minden alapmuvelet elvégezhetd, (lehetdség van mdr meglévé tartalmakat
is beimportdlni, valamint sajdt képek és mds médiaelemek is beilleszthetdk.)
Osszehasonlitas a két leggyakoribb szoftver esetén:

MindMeister:

* A programhoz Gmail fi6kkal lehet csatlakozni, ekkor nem kell kiilon regisztrélni.
» A BASIC ingyenes licenc elegendd.

*  Mir meglévé tartalmakat is lehet importdlni.

* Képek és mds médiaelemek is beilleszthetSk.

* Text2 Mindmap: https://tobloef.com/text2mindmap/

* Nem kell hozzd bejelentkezni.

* Hasznélata nagyon egyszerd.

*  Képeket nem lehet beilleszteni.

Els6 1épésként a megjelend idvozlé ablakban vélasszuk a COUNTINUE MIND
MAPPING parancsot, ahol érdemes a TEMPLATES koziil kivélasztani egy szé-
munkra szimpatikus dizdjnt. A USE DESING gombra kattintds utdn hagyjuk el
a panelt és az els§ MY MAPS gombra kattintva kezdhetjitk a munkdt. [rjuk be a
kézponti gondolatot. A + jellel adhatunk meg aldrendelt fogalmakat.

2. feladat: Tervezzék meg az olvasott miinek a cselekményeit egy gondolattérkép
formdjdban.

Megoldds:

Vetitsiink ki egy-két megolddst: pl. hatodikos tanulék munkdi az Egri csillagok mirél
(Iasd 6. melléklet) Ezt kovetden kezdjiik el a sajdt gondolattérkép elkészitését. Elészor
dolgozunk kézosen! A foglalkozdsvezetd parhuzamosan csindlja a feladatmegolddst a
kivetitén, (a f8 gondolatot és 1-2 kiegészitd gondolatot kitaldl és megmutatja, ho-
gyan kell dbrézolni). Kézben sétdl a résztvevék gépe kozott és figyeli, ki hogyan halad
a megolddssal, akinek segitségre van sziiksége, azt egyénileg segiti.
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o Biztassuk a résztvevéket a szinek, formak valtozatos alkalmazdsdra!

* Ha kész vannak a résztvevék a gondolattérképpel, mindenkinek adjunk lehetd-
séget arra, hogy kivetitve bemutassa mit alkotott és kérjiik, mondja is el, hogyan
gondolkodott, miért azokat az elemeket emelte ki.

* A tobbi résztvevdt kérdezzitk meg, hogy ha ezt a logikat kovetjiik, milyen elemek-
kel lehetne még béviteni a gondolattérképet, és igyekezziink kollektiv gondolko-
d4s kialakitdsira mindenkinél.

IV.2.3. Ertékelés

Folyamatos visszajelzéssel segitsitk a munkdt, a résztvevék kozott sétdlva folyamato-
san dicsérjiik az elért apré lépéséket.

A modul zdrdsaként adjunk osszegzé értékelést, pozitiv tartalma, 6szténzd visszajel-
zést mindenki szdmdra.

Ne feledjiik: a program végén adjunk lehetdséget a tanuldi visszajelzések meghallga-
tasdra. Teremtsiink alkalmat arra, hogy a résztvev6k par percben bemutassik azokat a
produktumokat, amelyeket 8k hoztak létre és elmondjék, miért az adott kifejezéseket
és dbrdt vélasztottdk, valamint adjunk lehetéséget a tobbieknek a reflektdldsra. Ugyel—
junk rd, hogy pozitiv hangulat uralkodjon a beszélgetés soran!

3. modul: Olvasott mii tartalmédnak prezentildsa infografikdval

IV.3. A modul adatai

Idétartam: 2 éra

IV.3.1. Tanulisi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

e a hasznilhaté informdcidk felismerésére;

e 2 taldlt informdacidk bemutatdsira;

* a taldlt informdacidk alkalmazdsaval, felhaszndldsival a feladatok 6ndllé/csoportos
elkészitésére.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz részcélkittizések:

Az infografika az alkalmazott grafikai teriiletérdl terjedt el, a rajz, fénykép és a szoveg
egylittes alkalmazisdt jelenti. Legfontosabb célja, hogy informdciét kozvetitsen, de a
vizudlis megjelenitéssel, a nagy adattomegbdl kiemelt részletekkel irdnyitja is a figyel-
met. Révildgit, hogy mi a legfontosabb része a vizsgalt témakornek, és mindezt grafi-
kai megolddsokkal, sokszor miivészi szépséggel valdsitja meg. A szdmok illusztrdldsit
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szimbdlumokra épiil§ képi rendszerrel megvaldsité Isotype rendszert Otto Neurath
még az 1920-as években dolgozta ki, amit az infografika eléfutdrdnak tekinthetiink.

Az infografika lehet statikus, amikor egy kép tartalmazza az informdciét, de léteznek
interaktiv infografikdk is, amikor az infografika egyes képi elemi szétbonthatok, rész-
letezhetdk tovabbi infografikai megjelenitéssel.

A feladat célja, hogy a tanulék megismerjék, hogyan lehet adatokat, informdcidkat
dbrdzolni infografika-készitd szoftverrel.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. feladat: Elinditani egy infografika-készit8 szoftvert

Megoldis:

A foglalkozdsvezetd a sajét gépén, annak tartalmdt kivetitve, illetve pdrhuzamosan
minden résztvevd a konyvtdri/sajat szimitégépén menjen a https://infogram.com/
weboldalra és vilassza az ingyenes kiprébdldsi lehetdséget, ahol a Gmail-cimiinkkel
vagy a Facebook profilunk megaddsdval léphetiink be.

Els6 1épésként nézzitk meg a TEMPLATES lehetdségeit és vilaszunk egy szimpatikus
sablont.

Prébdljuk ki kozdsen, hogy a diagramok esetén megvaltoztathatjuk a hozzdtartozé
szdmértékeket, de bdrmelyik elemet térolhetjiik, és az oldalsé meniipontbél kivi-
lasztva tehetiink be Gj objektumot.

2. feladat: Készitsen sajit infografikit egy olvasott miihoz!

Inspirdcidként vetitsiink néhdny megolddst, pl. Harry Potter (lisd 7. melléklet).
Mutassunk magyar nyelvii miivekbdl késziilt infografikdkat is, pl. hatodikos tanulék
munkdi az Egri csillagok miirdl (ldsd 6. melléklet).

Erdemes felvillantani, hogy adatok kiemelésére is litvanyosan hasznélhatjuk az info-
grafikde (ldsd 8. mellékler).

Készitsiink feliratot, sziirjunk be 4j képet a jobb oldali meniisor ADD IMAGE gomb-
jval, ahol a My Uploads menitipontndl kapunk lehetdséget sajdt képet megadni.

Ezt kovetden hagyjuk 6nalléan dolgozni a résztvevéket és nytjtsunk segitséget, ami-
kor sziikséges. Biztassuk a résztvevéket a szinek, formdk véltozatos alkalmazdsdra!
Ha kész vannak, a résztvev6k mindenkinek adjunk lehetéséget arra, hogy kivetitve
bemutassa, hogy mit alkotott és kérjiik, mondja is el, hogyan gondolkodott, miért
azokat az elemeket emelte ki.

A t6bbi résztvevdt kérdezzitk meg hogy ezt a logikdt kovetve, milyen elemeket le-
hetne még elhelyezni a grafikdn, és mindenkinél igyekezziink kollektiv gondolkodds
kialakitdsdra.

Megjegyzés: a Piktochart (https://piktochart.com/) feliiletet is érdemes kiprébalni a
foglalkozdsvezetdnek és vélasztani, melyiket konnyebb kezelni a szdmdra.
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IV.3.3. Ertékelés

Folyamatos visszajelzéssel segitsitk a munkdt, a résztvevék kozott sétdlva folyamato-
san dicsérjiik az elért apré lépéséket.

A modul zdrdsaként adjunk 6sszegzé értékelés, pozitiv tartalma, 6szt6nzé visszajelzést
mindenki szdmdra.

A program végén adjunk lehetSséget a tanuldi visszajelzéseinek meghallgatdsdra. Te-
remtsiink alkalmat arra, hogy a résztvevék didkoként par percben bemutassik azokat
a produktumokat, amelyeket 6k hoztak [étre és elmondjdk, miért az adott kifejezése-
ket és dbrat vélasztottdk, majd a t6bbieknek adjunk lehet8séget a pozitiv hangulatd
kiegészitésekre.

V. VART EREDMENYEK

* A tanulék megismerik az olvasott m{ tartalmdnak visszaaddsdt grafikus médsze-
rekkel.

* A tanulék dtgondoljik az olvasott mi kulcsfogalmait, valamint az 6sszefiiggéseket.

* A tanuldk megismerik a cimkefelhd készitésének lehetdségét.

* A tanulék megismerik a gondolattérkép készités lehetSségét.

* A tanulék megismerik az infografika-készités lehetdségét.

* Fejlédik a tanuldk digitdlis kompetencija.

*  Megviltozik a tanulék konyvtdrhoz valé hozzddllasa, modern informécids intéz-
ményként tekintenek majd a konyvtdrra.

VI. ESZKOZLISTA

Minden tanulé szdmdra szdmitégép.
A kényvtdros szdmdra szdmit6gép, projektor.

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Cimkefelhd Pet6fi Sdndor: Nemzeti dal cimii versébél
2. Wordart nyité oldal

3. Wordart haszndlat kézben

4. Cimkefelhd az egri var alakjdra
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5. MindMeister nyitoképernydje

6. Hatodikos tanulék munkdi az Egri csillagok cim@i mirdl
7. Harry Potter infografikdk

8. Infografika haszndlata adatok kiemelésére

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva t6lthetdk le.

102


http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Keltsd életre a Kis herceg kalandjait!

Fejlesztd neve Sugdr Sdra (Budapest)
Célesoport Kisiskolds | Tini | 4-6. osztdly
Résztvevok szdma 10-15 16

Komplex kompetenciafejlesztés

F&bb célok Ertd olvasds el8segitése

Programozdsi ismeretek elsajtitdsa

A program iddtartama 20 éra 5 alkalom | 1 hetes tébor
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztése
Algoritmikus gondolkodds fejlesztése
Robotika
Szdvegértés fejlesztése
A program sordn alkalmazott médszerek Piros és csoportmunka
Projekemédszer
Kiprébalé neve Orosz Gsilla (Séroraljatjhely)
Piri Ildiké (Szeged - Maroslele)
Megjegyzés Kiemelt monitoringprogramban részesiilt.
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.2. A program célja, célcsoportja

A program célja a résztvevd 4-6. osztilyos gyermekek komplex kompetenciafejlesz-
tése 1 hetes tdbor vagy 5 alkalmas foglalkozdssorozat keretében. A program javasolt
létszama 1015 £6.

A foglalkozissorozat keretében a résztvevd gyermekek megismerik vagy felelevenitik
Antoine de Saint-Exupéry: A kis herceg cimli miivét, értelmeznek és megvitatnak
egyes emblematikus részleteket, majd ezeket a jeleneteket ArTeC robotok épitésével
és programozdsival életre keltik.

A komplex kompetenciafejlesztés az aldbbiak szerint valésul meg a sikeres program
kapcsan:

Az olvasott szoveg életre keltésén, kézzelfoghaté robotokka épitésén keresztiil célunk
a miivekkel folytatott aktiv parbeszéd képességének fejlesztése, a gyermekek moti-
valdsa az olvasdsra, és a szoveggel, az olvasdssal kapcsolatos pozitiv élményeik gazda-
gitdsa. Célunk tovabbd, hogy a szévegben az ok-okozati kapcsolatok felderitésére, a
leirdsok pontos megfigyelésére vezessiik rd a tanul6kat — ezzel el8segitve az értd olva-
sast. A robotikai megkozelités az informatika irdnt érdeklddé gyermekeket is kozeliti
az olvasmdnyélmények felé.
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Célunk, hogy a Scratch alapon programozhaté ArTeC robotok megismerésével, al-
kalmazdsival fejlédjon logikus, algoritmikus gondolkoddsuk, programozdsi isme-
retekre tegyenek szert. A robotok épitésével, a motorok és érzékelk miikodésének
megismerésével fizikai ismereteiket gazdagitjuk.

A haszndlt robotikai és épitdkészlet fejleszti a gyermekek kreativitdsat, térldtdsde, fi-
nommotorikajat. Az elkészitett program tesztelése és a hibakeresés fejleszti analitikus
gondolkoddsukat és 6nreflexiéjukat is.

A gyermekek inter- és intraperszondlis kompetencidinak fejlesztését is célul tiizi ki a
program:

A feladatok megolddsa 2-3 f&s csoportokban torténik, ez fejleszti a gyermekek egytitt-
miikodési készségét, konszenzuskészségét, érveléstechnikdjdt.

Fejlddik 6nismeretiik, 6nreflexiéjuk, felfedezik a csapatmunka és a munkamegosztds
fontossdgdt, mindekozben élvezhetik a jaték 6romét is.

I.4. A program sordn elsajdtitandé kompetenciik

Fejlesztett kuleskompetencidk:

* anyanyelvi kommunikdcié

¢ digitalis kompetencia

o esztétikai - miivészeti tudatossig, kifejezd képesség
* természettudomdnyos kompetencia

* matematikai kompetencia

* szocidlis és dllampolgiri kompetencia

A tanulé a program befejezése utdn

* ismerje Antoine de Saint-Exupéry: A kis herceg cima mivét, értse egyes részletek
mélyebb mondanivaléjat;

* legyen képes egy szovegrészlet mélyebb értelmezésére;

* ismerje a robotok felépitését, f6bb alkatrészeit, mikodési mechanizmusukat;

o érise a vezérlés és a szabdlyozds lényegét, a robot miikdése és a kornyezeti hatdsok
kozotti ok-okozati Osszefiiggéseket;

* ismerje a Scratch programozds alapjait;

¢ fejlédjon logikus, algoritmikus gondolkoddsa;

* legyen képes egyszer(i feladatokat végrehajté robotokat épiteni és programozni;

* legyen képes csoportban egyiittmiikddve dolgozni;

o fejlédjon érvelési technikdja;

* fejlédjon onreflexidja.
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II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program az olvasottak elmélyitésével, digitilis dramatizaldsdval a szévegértés, az
értd olvasds kompetencidit kivdnja fejleszteni.
Emellett célunk, hogy az olvasds és a robotika dsszekapesoldsdval olyan gyerekek szé-
madra is vonzévd tegyiik a szoveggel torténd elmélyiile foglalkozdst, akik nem szeret-
nek olvasni, vagy olvasdsi nehézséggel kiizdenek.
A program el8készitése sordn a konyvtdr és az iskola egylittmikodése az aldbbiakban
nyilvdnul meg:
* A tananyag feldolgozdsdban:
" A program a mdr ismert szvegre épit, kapcsolédik annak iskolai
feldolgozdsihoz, elmélyiti a tanultakat.
® Foglalkozdssorozat esetén a 3. modul els§ része megvalésithatd iskolai keretek
kozott is.
* A szervezésben
= Csoport dsszedllitdsa (a pedagdgus dontése szerint homogén vagy heterogén,
ill. kijeloléssel vagy 6nkéntes jelentkezés alapjan).
® Javaslat a 3 {8s csapatok kialakitdsdra.
* Tanul6k konyvtrba jutdsinak megszervezése.

A program tananyagit 5 modulra bontottuk. Az elsd 2 és az azt kovetd 3 modul
onalléan is megvaldsithatd. A 3-4-5. modul 6ndlléan megvaldsithatd, amennyiben a
tanulék rendelkeznek mar ismeretekkel az ArTeC robotok programozésa terén.

A program megvaldsithaté dsszefligg egységként, példdul 5 napos nydri tdbor kere-
tében, vagy 5 alkalmas, alkalmanként 4 6réds foglalkozds sorozatként (délutdni vagy
hétvégi foglalkozds).

A modulokra bontds alapjdt az elsajititdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motiva-
cids elemek adjék.

Valamennyi modul gyakorlati jelleg(i, produktummal zdrul. Ez magdban hordozza az
ellendrzés és onellendrzés lehetdségér.

Az elsd két modulban a foglalkozdsvezetd dltal meghatdrozott, a 3-4. modulban a cso-
port dltal kdzdsen megfogalmazott céloknak megfelelé robotot sikeriilt-e megvalési-
tani? Az 5. modul az addig tanultak szintetizdldsa. Az egész program eredményessége
mérhetd azon, milyen részletességgel és pontossiggal jelennek meg a részletekben
olvasottak.

Az 1-2. modulhoz kitlizott robotikai feladatok, a 3. modulhoz kapcsol6dé online
teszt, a 4. modulban a tervezett robotok megvaldsitdsinak eredményessége, az 5.
modulban az egész projekt eredményessége az ellendrzés alapja. Igyekezziink minél
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inkdbb az 6nellendrzést el6térbe dllitani. Ez a fajta tevékenység szdmos lehetéséget
teremt arra, hogy a tanul6k folyamatos nreflexiéval értékeljék sajat munkdjukat.

A projekt lezérdsakor javasolt minden tanulé szimdra emléklapot dtadni, amely grafi-
kdjéban a feldolgozott témdt idézi, és szoveges értékelést tartalmaz: kiemelve a tanulé
dltal elért eredményeket, otletes megolddsait, azt a teriiletet, amelyben a legtobbet
fejlédott (ide értve a szocidlis kompetencidkat is).

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsira ird-
nyul, az értékelés és ellendrzés — esetiinkben — nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, stb. pozitiv eszkdzrendszerébél vélasszuk ki a
legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

IL.2. A tanulést segitd eszkozok

2-3 tanulénként:

* 1 db szdmitdgép interneteléréssel, feltelepitett Studuino programmal (ingyenesen
letolthetd)

* 1 készlet Abacusan-ArTec Keltsd életre! felsds eszkdzcsomag

* programozisi kdrtydk

* afoglalkozdsvezetd munkdjdt segité hdttéranyagok (tandri Gtmutatd, programozd-
si Gtmutatd, artecrobot.hu oldal épitési és programozdsi itmutatéi)

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

A program megval6sitdsa a projektmddszerre épiil: valamennyi tevékenység — a robo-
tikai alapok elsajdtitdsatdl a szoveg értelmezésén dt az épitésig-programozasig — A kis
herceg ,digitdlis babszinhazi” el6addsdt késziti eld.

A program sordn felviltva jelennek meg a pdros, kiscsoportos (2-3 £8), a nagyobb cso-
portban (7-8 {8) és a frontdlisan szervezett tevékenységek (ezekre az egyes modulok
kifejtése sordn visszatériink).

Javasoljuk heterogén csoportok alkotdsdt, ez ugyanis a tanul6k egymds kozotti tudds-
megosztdsat, az erds oldal és a gyenge oldal parhuzamos fejlesztését, gazdagitdsit teszi
lehet6vé.

A tanulési tevékenység az élmény- és tapasztalatalapt tanuldsra helyezi a hangsulyt.
A tanul6k kisérletezésen, sajit elképzeléseik kiprobaldsdn és értékelésén, médositdsin
keresztiil keriilnek kozelebb a kittizott célhoz, és a tuddselemek elsajétitdsdhoz.
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ITI. APROGRAM TARTALMA

modul szdma cime 6raszdm
1. Ismerkedés a robotokkal 4
2. Irdnyitsunk robotot! 4
3. Keltsiik életre! 4
4. A szerepldk életre kelnek 4
5. A mi kis hercegiink - projektzdré 4

IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Ismerkedés a robotokkal

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 4 6ra

IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanulé a modul elvégzése utin

* ismeri a robotok alapvetd alkatrészeit;

* meg tud épiteni egyszer(i robotokat;

* ismeri a Scratch alapt programozisi feliiletet;

* képes egyszerii programok irdsira, azoknak a robotra t6rténd rdtoltésére.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* A robot részeinek megismerése, tudatos alkalmazdsa,

* gurulé robot mozgatdsa kiilonb6z8 irdnyokba DC motorok segitségével,
* szervomotorok egyszerd programozisa,

* fény (LED-ek) programozdsa,

* hang programozdsa, egyszer(i dallam megszdlaltatésa.

A feladatok, események részletes leirdsa:

Révid frontdlis bevezetés, a robotok alkatrészeinek és funkcidinak megismerése (15

perc)
https://artecrobot.hu/hogy-eptisd-meg-a-robotodat/

Egyszerti alaprobot megépitése épitési ttmutat alapjan (20 perc, paros vagy csoport-
munka)
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Az épitési Grmutat6 itt taldlhaté: heeps://artecrobot.hu/wp-content/uploads/gallery/
epites/robot_osszerakasik/TurnRobot.pdf

Péros vagy csoportmunkdban, tandri segitséggel, programozasi kartydk segitségével

programozds, kisérletezés, tapasztalatalapti tanulds (kb. 150 perc). A robot programo-

zésa alapjainak elsajdtitdsa. (Programozdsi kdrtydk mellékelve.)

A foglalkozdsvezetd sorra adja oda a kdrtydkat a pdroknak, Gjabb és tjabb feladatokat

tiz ki, pl.:

» Tanitsuk meg arra a robotot, hogy 2 mdsodpercig menjen eldre egyenesen!”

»Most fejlessziik tovdbb a robotunk programjds: miutdn 2 mdsodpercig elére ment, dlljon

meg, vdrjon 1 mdsodpercig, majd tolasson vissza a kiinduldsi pontra!”

A https://artecrobot.hu/keltsd-eletre-programozz/ weboldalon révid videdk segitik a

programozast.

* gurul6 robot mozgatdsa kiilonb6z8 irdinyokba DC motorok segitségével (1-4. kar-
tya, ldsd a 2. mellékletben)

* szervomotorok egyszer(i programozdsa (8-9. kdrtya, lisd a 2. mellékletben)

e fény (LED-ek) programozdsa (6-7. kdrtya, ldsd a 2. mellékletben)

* hang programozisa, egyszer(i dallam megszélaltatisa (5. kdrtya, ldsd a 2. mellék-
letben)

Kihivés (pdros vagy csoportmunka):

Egy adott, egyenes és ivelt szakaszokbdl, kiilonbozd kanyarokbdl allé Gtvonalon kell

a robotoknak automatikusan, kiilénféle fényjelzésekkel végigmenniiik, az induldst és

az érkezést hangjelzéssel és a szervomotor mozgdsdval jelezve.

IV.1.3. Ertékelés

A foglalkozis utols6 40 percében kihivés elé dllitjuk a csoportokat. Egy adott, egye-
nes és {velt szakaszokbdl, kiilonbozd kanyarokbdl dllé ttvonalon kell a robotoknak
automatikusan, kiilonféle fényjelzésekkel végig menniiik, az induldst és az érkezést
hangjelzéssel és a szervomotor mozgdsdval jelezve.

A csoportok magukat és egymadst is pontozzak a feladat végrehajtisdnak pontossdga
és sebessége szerint.

2. modul: Irdnyitsunk robotot!

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 4 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ez a modul az 1. modul sordn tanultakra épiil, elvégzése az 1. modul elvégzéséhez
kotote.
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IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a modul elvégzése utdn

ismeri az érzékelSk és a vezérlés fogalmat;

ismeri az egyes céloknak megfeleld egyszer(i érzékelSket;

ismeri az érzékel8k kalibréldsdnak szerepét és folyamatdt;

Ismeri az érzékel8k programozisihoz sziikséges programozdsi eszkozoket (végte-
len ciklus, eldgazis, valtozasig varakozis);

képes olyan robotok épitésére és programozdsdra, amelyek valamely kornyezeti
vagy emberi beavatkozdsra reagdlnak.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

Az érzékelSk feladatdnak és fajtdinak megismerése;
ErzékelSk felismertetése és tesztelése;
Nyomidsérzékeldvel irdnyitott robot programozésa;
Hangérzékeldvel irdnyitott robot programozdsa;
Infravords érzékeldvel irdnyitott robot programozésa;
Fényérzékeldvel irdnyitott robot programozésa.

A feladatok, események részletes leirdsa:

Az érzékelSk feladata, hogy a kiilvildg jeleit, az emberi beavatkozdst érzékeljék.
A készletben az aldbbi érzékeldk hasznilatdra keriil sor:

nyomdsérzékeld — nyomégombként miiksdik, lenyomadst vagy felengedést érzékel;
hangérzékeld — a hang erdsségét érzékeli;

fényérzékeld — a rdesd fény erdsségét érzékeli;

infravords fényvisszaverédés mérd (IR Photoreflector) — infravoros fényt bocsde
ki, és a feliletrdl visszaver8dd fény erdsségét méri. Tavolsigmérésre, illetve sotét és
vildgos feliilet megkiilonboztetésére alkalmas (nyomkovetés).

Lehet8ség szerint az 1. modul sordn megépitett robotot hasznéljuk, hogy ne teljen
ismét épitéssel az idd.
o Nyomadsérzékel6vel irdnyitott robot programozdsa — 75 perc (10., 15. és 20. kér-

tya, ldsd a 2. mellékletben)

Rovid frontdlis bevezetés: az érzékelSk helyes csatlakoztatdsa, felismertetése a
robottal

hteps://artecrobot.hu/hogy-eptisd-meg-a-robotodat/

hteps: e//artecrobot.hu/keltsd-eletre-programozz/
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A kovetkezd robotok elkészitése:
® egy nyomdégomb megnyomdsdra indul, mésikra megdll;
* 4 nyomégombbal irdnyithaté el8re, hdtra, jobbra, balra;
® bizonyos muveletsort (mozgds, fény, hang vagy ezek kombindcidi) ismétel,
valahdnyszor a nyomégombot lenyomjuk;
® 2 tanuldk egyéni dtleteinek megvaldsitésa.

o Hangérzékel6vel irdnyitott robot programozisa (14. kdrtya, ldsd a 2. melléklet-
ben) (30 perc)
® tapsra indul6 robot,
® fényorgona (minél erdsebb a hang, anndl tobb LED villan fel).

o Fényérzékeldvel irdnyitott robot programozdsa (12., 17. kértya, ldsd a 2. mellék-
letben) (45 perc)
® fényérzékeld beépitésekor sziikséges épitési szabalyok,
® fényérzékeld eltakardsira reagiléd katapult,
® fénykovetd robot.

o Infravoros érzékeldvel irdnyitott robot programozésa (11. és 13. kdrtya, ldsd a 2.
mellékletben) (120 perc)

® tdvolsdgmérés IR Photoreflectorral: akaddlykikeriild robot,

" sotét-vildgos asztalfeliilet megkiilonboztetése IR Photoreflectorral: kdrben/
asztalon maradé robot, labirintusban kézlekedd robot (javaslat: a csoport
egyik fele az elsd, mdsik fele a mdsodik feladatot oldja meg, azutdn prébéljik
ki egymids robotjdt, magyardzzék el egymdsnak az algoritmust)

= nyomkovetd robot (13. kértya).

Kihivds (pdros vagy csoportmunka, 45 perc)
IR Photoreflectort és cstiszkdt haszndlva allithaté hangmagassdgti hangszer vagy dllit-
haté sebességli dridskerék épitése, programozésa.

IV.2.3. Ertékelés

A foglalkozds utols6 45 percében kihivds elé dllitjuk a csoportokat.

A feladat: IR Photoreflectort és cstiszkdt haszndlva allithaté hangmagassdgi hangszer
vagy dllithat6 sebességti dridskerék épitése, programozdsa. A csapatok vélaszthatnak,
hogy melyik feladatot valésitjdk meg.

A csoportok magukat és egymdst is pontozzdk a feladat végrehajtisinak pontossiga,
részletessége, és az esetleg beépitett tovabbi funkcidk szerint.

Az értékelés sordn a foglalkozdsvezetd forditson figyelmet arra, hogy minden csoport
munkdjdbél emelje ki a pozitiv vondsokat, az egyedi megolddsokat!
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3. modul: Keltsiik életre!

IV.3. A modul adatai

Id6tartam: 4 6ra

Tudnivalék a modul feldolgozisdhoz:

A modul kizérélag olyan tanulékkal végeztethetd el, aki ismerik, olvastidk Antoine de
Saint-Exupéry: A kis herceg cimti muvét.

Ennek a modulnak a kézéppontjéban a szoveg értelmezése, a kis herceg vandorldsa,
az emberi értékekre vonatkozé mélyebb mondanivalé, valamint az olvasott széveg
vizudlis dbrdzoldsa 4ll. A feladatokat csoportokban oldjék meg a tanuldk. Az el8z8 két
modulhoz képest adjunk lehetdséget a csoportok dtrendezddésére!

A csoportok kialakitdsa sordn kiilonbozd stratégidkat kovethet a foglalkozdsvezetd.
Létrehozhat homogén vagy heterogén csoportokat.

Az eszkdzcsomag haszndlata lehetdséget ad a szovegértés terén gyengébben teljesitd,
ugyanakkor a miiszaki ismeretek, az informatika terén jobb képességli, jirtasabb ta-
nuléknak arra, hogy aktiv, el6remozdité szerepet véllaljanak az 6rdn.

Homogén csoportbeosztds esetén az egyes csoportoknak adott szovegek hossza és
nehézsége alapjdn nagyobb lehetdség nyilik a tehetséggondozisra vagy felzdrkéztatds-
ra. A heterogén beosztds mellett a munkamegosztis, a feldolgozds sordn a feladatok
meghatdrozdsa, a csoporton beliili segitségnyjts ad erre lehetdséget.

A csoportok kialakitésa tekintetében a tanuldk vélasztdsa, valamint a foglalkozdsveze-
t6 és (iskolai csoport esetén) a tanulékat ismerd pedagdgus véleménye a meghatdrozo.

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a modul elvégzése utdn

¢ feleleveniti, elmélyiti A kis herceg cim(i miivel kapcsolatos ismereteit;

* mélyebb értelmezést tud adni a kivélasztott szovegrészletekhez;

o képes egy Osszetett feladatot munkamegosztdsos megvaldsitdshoz részekre
bontani;

* rendelkezik a csoportjdra juté részfeladat megolddsdra vonatkozé tervvel;

¢ rendelkezik megépitett figurdkkal.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* A regény jeleneteinek sszegytjtése, rendszerezése (id8beliség, helyszin, tartalom
szempontjabdl).

* Csoportonként a feldolgozni kivént részlet kivalasztdsa a foglalkozdsvezetd dltal
felkindlt 5 részlet koziil.

* Csoportonként a szovegnek a részletes értelmezése feladatlap segitségével.

* Feladatterv elkészitése (tevékenységek és felel¢sok megjelolésével).

* Figurdk, ,diszletek”, hdtterek megépitése.
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A feladatok, események részletes leirdsa:

A tovébbi munkdhoz a foglalkozdsvezetd kialakitja a 3 f8s csoportokat a fenti szem-
pontok figyelembevételével. Emelje ki a csoportalkotds szempontjait, példdul, hogy
a csoportba keriil§ tanulék koziil egyikiik tigyesnek mutatkozott a robotépités terén,
midsikukndl jé otleteket ldtott a programozdsban, harmadikuknak jé hozzdszélésai
voltak az iménti beszélgetés sordn. (20 perc)

»Most pedig induljunk titra a kis herceggel, keltsiik életre a kalandjait”

A foglalkozds kovetkezd 6rdjéban a foglalkozdsvezetd vezetésével kozos munkdban
elevenitik fel a tanulék A kis herceg részleteit. (60 perc). A tanuldk kérben iilnek
(asztal koriil vagy szényegen), kozépen egy hosszii papirszalag (lehet fénymdsolépa-
pirbdl osszeragasztani).

» Gyiijtsiik dssze és dllitsuk sorrendbe, milyen kalandjai voltak!”
A tanuldk elészor emlékezetbdl idézik fel a jeleneteket, felirjak egy-egy kis szines pa-
pirra, és elhelyezik a papircsikon. Ha késébb mertil fel egy idében korabbi jelenet, a
szines papirokat arrébb lehet tolni, hogy helyet csindljanak az Gjaknak. Fontos, hogy
a sorrendbe rakds ne a konyvben taldlhat6, hanem a tényleges id8beli sorrendet titk-
rozze! Bz a szoveg idésikjainak kibontdsdt, jobb megértését segiti.
Ezutdn a konyv dtlapozdsival ellendrizzék csoportonként, hogy valamennyi jelenet
felkeriilt-e a papircsikra, és j6 sorrendben vannak-e. Az ellendrzést kvetSen, ha min-
denki helyesnek taldlja az elrendezést, a szines papirokat felragasztjik az ,idévonalra”.
A kovetkezd szakaszban a teljes tanul6csoportot osszuk 2 részre tigyelve arra, hogy a
foglalkozis elején kialakitott 3 f6s csapatok egytitt maradjanak.
Az egyik fél csoport helyszinek alapjén csoportositsa a jeleneteket (pl. a kis herceg
bolygdja, a bolygdékozi vindorlds, a Fold), a mésik fél csoport a belsd utazds alapjdn
(pl. felndttek vildga-életcélok, emberi értékek (bardtsdg, hliség, hitsdg, stb.)
Ez a csoportositds is az el6z6hoz hasonldéan torténjen: a jeleneteket felirjdk szines
papirokra, és azt ragasztjék fol csoportokban egy nagy lapra. (25 perc)
Ezutin valamennyi 3 f8s csapat megkapja azt a szovegrészletet, amelyet robot-
ba kell épiteniiik. A javasolt szdvegrészletek a kovetkezdk (a szovegeket ldsd az
1. mellékletben):

1. A ldmpagyujtogaté bolygéja

2. Rajzolj nekem bdrdnyt!

3. A visszhang

4. A réka megszeliditése

5. A bolygé gondozdsa (rézsa, vulkdn)

A csapatok kiilon munkahelyekhez (asztal, szamitdgép, robot- és épitd készlet) a to-
vabbi munkdhoz, és megtervezik a szovegrészlet feldolgozdsit. Itt hagyjuk érvényesiil-
ni a gyermekek kreativitdsdt, azonban otletekkel segitséget nytjthatunk nekik, példdul
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az épitésben (a https://artecrobot.hu/figurak-epitesi-utmutatoi/ oldalon 1évé figurdk
épitési Gtmutatbival), illetve vezessiik rd ket a jelenetben elmesélt cselekményekre,
a szereplSk érzelmeire, valamint arra, hogy ezeket hogyan lehetne robotokkal (pl.
mozdulatokkal, fény- vagy hangjelzésekkel) kifejezni. A csoportmunka folyamédn a
foglalkozdsvezetd sorban haladjon a csapatok kozott, minden csapat szimoljon be
arr6l, hogy milyen tervet készitettek, ahhoz milyen alkatrészeket haszndlnak fel,
és milyen munkamegosztds alapjin fognak dolgozni. Ez a beszélgetés tudatositja a
tanul6kban a feladatokat és a szerepeket. (30 perc)

A foglalkozds utolsé szakasza a jelenetben szerepld figurdk és a kornyezet megépitése

ArTeC épitdelemekbdl. (90 perc)

IV.3.3. Ertékelés

A foglalkozds végén ,seregszemlét” tart a csoport: az egyes csapatok megnézik a tb-
biek munkdjdt, akik elmondjdk, milyen képességei lesznek a robotjuknak — ez kifeje-
z8készségiiket fejleszti.

A modul elsé felében késziilt idévonalat és tartalom szerinti csoportositast kitesszitk
a falra, hogy a tovdbbiakban segitse a munkat.

A foglalkozisvezetd értékeli a teljes modul sordn nydjrott teljesitményt: minden ré-
szegységre vonatkozdan kiemeli a legjobb hozzdszdlasokat, otleteket, megvalésitdsokat.

4. modul: A szerepldk életre kelnek

IV.4. A modul adatai

Idétartam: 4 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A modul az el6z8 modulokra épiil, azok szerves folytatdsa. A tanul6k 3 {8s csapatai az
1-2. modul sordn elsajititott robotprogramozasi ismereteik segitségével keltik életre
a 3. modul sordn feldolgozott jeleneteket. A robotokat a 3. modul végén megépitett
figurakbdl alakitjdk ki.

A modul sordn a heterogén csapatokon beliil a munkamegosztds lehetévé teszi, hogy
minden tanulé megcsillogtathassa tehetségét, érdeklédését, ugyanakkor gyengébb
teriiletein is fejlédjon. Ugyanakkor figyelemmel kell kévetni azt, hogy a programo-
zésban tigyesek is kell6 mértékben részt vegyenek a szoveg megismerésében, és azok a
tanuldk, akik inkdbb az olvasis irdnt érdeklddnek, fejlesszék logikus gondolkoddsu-
kat, informatikai ismereteiket.

A munka végig 3 {8s csapatokban folyik, az el6z8 modulban kialakitott csapatbeosz-
tés szerint. Minden csapatnak kiilon munkahelye van (asztal, szdimit6gép, robot és
épitd készlet).
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IV.4.1. Tanulasi feladat

A tanuldk csoportjai a modul elvégzésével

rendelkeznek a szovegben olvasott jelenetet megjelenits, mikdéd robottal;
fejlédik szovegértésiik;

alkalmazzdk és elmélyitik az 1. és 2. modul sordn szerzett ismereteiket, fejlédik
logikus és algoritmikus gondolkoddsuk;

fejlédik egytittmikodSkészségiik;

fejlddik onreflexidjuk.

IV.4.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

rendelkeznek a szdvegben olvasott jelenetet megjelenitd, mikodd robottal:

® a csapatok elkésziilnek a robotok programjdval;

" 2 robot mozgisdval, hang- és fényjelzéseivel visszaadja a szévegben olvasot-
takat;

fejlédik szovegéreésiik:

® a szoveget hiien visszaad6 robot megprogramozisdhoz a széveg logikai elem-
zése sziikséges;

" a cselekvések pontos megértéséhez, az érzelmek és interakcik pontos
megjelenitéséhez a szoveg aprélékos és pontos értelmezése sziikséges.

alkalmazzdk és elmélyitik az 1. és 2. modul sordn szerzett ismereteiket, fejlédik
logikus és algoritmikus gondolkoddsuk:

® gordiilékenyen haszndljik a Studuino programozasi kérnyezetet;

® 4j kornyezetben helyesen alkalmazzik és kombindljék a megismert algorit-
musokat;

* megfelel§ érzékelSket valasztanak, és azokat a megfeleld programszerkezet

segitségével kezelik.

fejlédik egytitemiikodSkészségiik:

" a tervezett egylittmiikodés és munkamegosztds gyakorlati megvaldsitdsa;

"ennek sordn Otletek megvitatdsa, érvelés, konszenzusos megallapodds
képességének fejlédése;

® 2 kiillonb6z6 csapatok egymds miveit is értékelik — ezzel a mdsok eredménye-
inek ércékelése kertiil elétérbe.

fejlédik onreflexiéjuk:

" 2 programozds sordn folyamatosan 6ssze kell vetniiik a robot miikodésére
vonatkozé terveiket a felprogramozott robot tényleges miikddésével, igy a
programozds folyamatos onreflexiéval jdr;

* megértik, megtapasztaljék, hogy a hibdikkal valé szembesiilés a tovdbblépés
és a fejlédés alapja.
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A feladatok, események részletes leirdsa:

Ez a modul nem bomlik tovabbi részekre. A csapatok folyamatosan dolgoznak ro-
botjaikon. A rendelkezésre 4ll6 idékeret lehetdséget ad arra, hogy a csapatok 1épésrél
lépésre fejlesszék robotjaikat.

A csapatok heterogén Gsszetétele itt lehet6vé teszi, hogy ki-ki a sajat érdeklédésének,
képességeinek megfeleld nehézégi szintig jusson el a programozdsban. A foglalkozds-
vezetd segitheti a csapatokat abban, hogy az egyszer(i, alapfeladatokat a programo-
zésban gyengébb tanul6k végezzék, igy sikerélményhez juttatva 8ket, majd a kozosen
letervezettek szerint az tigyesebbek fejlesszék tovabb a programot. Igy 8ket is kihivas
elé lehet dllitani, és megfeleld fejlédést lehet szimukra biztositani.

A csapatok a kovetkezd robotokat készitik el, programozzak:
1. A limpagyujtogaté bolygéja

Rajzolj nekem bardnyt!

A visszhang

A réka megszeliditése

ARG

A bolygé gondozésa (rézsa, vulkdn)
Egy-egy lehetséges megoldds az egyes robotokra:

1. A ldimpagyujtogaté bolygédja

A ldmpagytjtogaté egy forgd ,bolygén” all, egyik karjdt ezért szervomotor segitségé-
vel tudja emelni, leengedni. A bolygé egyre gyorsabban forog. Minden kérbefordu-
laskor a figura folemeli a kezét, és ekkor felgyullad, illetve kialszik a [impdjdba szerelt
LED. A kérbeforduldst meg lehet gy oldani, hogy kimérik, mennyi idé alatt fordul
korbe, de ugy is, hogy egy IR Photoreflectorral figyelik, hogy a ,,bolygd” egy kiemelt
pontja (a képen a fehér kockdk) elhalad az érzékeld elétt. (Programozisi kdrtydkat
l4sd a 3. mellékletben.)

2. Rajzolj nekem bérdnyt!

A bérdny bégetését (buzzer ismételt ki-be kapcsoldsa) kévetden felnyilik a ldda ajtaja,
a bdrdnyt be lehet helyezni. A 1dddba szerelt IR Photoreflector érzékeli, hogy bent van
a bdrdny a liddban (megnd a mért éreék). Ekkor lecsukédik az ajé. Egészen addig
csukva marad, amig meg nem kocogtatjuk a hangérzékelSt. Ekkor a hangérzékel
4ltal mért nagyobb érték hatdsdra kinyilik az ajtd, majd amikor az IR Photoreflector
alacsonyabb értéket mér, azaz a bdrdny kint van a 14ddbdl, az ajté becsukddik. Ez a
folyamat a nyomégomb lenyomdsdra barmikor megismételhetd. (Programozisi kar-
tyakat ldsd a 3. mellékletben.)
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3. A visszhang

Amikor a hangérzékeld hangosabb hangot érzékel, egy véltozéban elkezdi mérni a
hang hosszdt (egész addig noveli a valtozé értékét, ameddig a hangos hangot érzéke-
li), majd a buzzer ugyanilyen hosszan sz4l, mintha visszhangoznd a hangot. A feladat
leegyszertisithetd, ha nem akarunk valtozét haszndlni: a hang hosszdt nem adja vissza
a robot, tehdt mindig ugyanolyan hosszan szl a buzzer. (Programozési kdrtyakat ldsd

a 3. mellékletben.)

4. A réka megszeliditése

A réka hdromszor kozelit: lasst (,bizonytalan”) farkcsévélds utdn elére gurul, majd
hatra — ezt kétszer teszi meg (els6 2 nap), majd a 3. napot szimbolizédlva el6re gurul,
megdll, gyorsabban (,bdtrabban”) csévélja a farkdr, kigyullad a LED. A feladat fino-
mithaté, példdul minden alkalommal egyre gyorsabban, vagy egyre hosszabban, egy-
re kozelebb gurul, tobbet vagy gyorsabban csévilja a farkdt. (Programozdsi kdrtyakat
l4sd a 3. mellékletben.)

5. A bolygé gondozidsa (rézsa, vulkdn)

A robotban 2 db IR Photoreflector van, ezek egyike a vulkdn, a mdsik a rézsa miiks-
dését vezérli. Mindkettd tdvolsdgot mér, tehdt érzékeli, hogy a kis herceg elétte 4ll-e.
A vulkdn LED villogdsdval jelzi, hogy tiszta, a rézsa hajladozik a ,locsoldst” kovetden.
A lengedezést DC motorral idézziik eld, amelyre nem kdzéppontosan szereljiik rd a
rézsa szarit. A lengedezés megoldhatd szervomotorral is. (Programozdsi kdrtyakat

l4sd a 3. mellékletben.)

IV.4.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként a csapatok bemutatjédk robotjaik mikodését a tobbieknek. Elma-
gyardzzak, hogy a mikodés hogyan illusztrdlja a szévegben olvasottakat, miért pont
ezt a megolddst alkalmaztdk.

Ez az értékelési szakasz alkalmas az dnreflexidra, hiszen arrdl is szot lehet ejteni, hogy
még miben kell fejleszteni a robotot. A csapatok arrdl is beszimolnak, hogy mi okozott
nehézséget a robot épitése vagy programozis sordn, és arra milyen megolddst taldltak.

5. modul: A mi kis hercegiink - projektziré

IV.5. A modul adatai

IdStartam: 4 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

Ez a modul a teljes projekt zdréfoglalkozdsa. Alkalmas a program sordn tanultak osz-
szefoglaldsdra, szintetizdldsdra, a részleteiben feldolgozott szoveg ivének illuszerldsara.
Segiti tovabb4 a tanuldk dnreflexidjdt, fejleszti kifejezd- és prezenticids készségiiket.
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A modul utolsé érdja a projektzdré bemutatd, amelyre érdemes meghivni a sziil6ket,
a tanuldék pedagdgusait. A gyerekek igy nekik is megmutathatjdk munkdjuk eredmé-
nyét és a szoveggel kapcsolatos gondolataikat.

A foglalkozisvezetének kivdl6 alkalom az egész program értékelésére, valamint arra,
hogy kiemelje az egyes tanul6k esetében a tapasztalt erdsségeket, és azokat a teriilete-
ket, amelyeken fejlddést mutatott.

IV.5.1. Tanulasi feladat

A modul a projekt zdréfoglalkozdsa. A modul elvégzésével a tanulé

* legyen képes a csoportja dltal készitett robot bemutatdsdra (prezentdcids készség
fejlesztése);

* legyen képes mds csoportok dltal készitett robot miikddésének megérésére;

* ismerje el mdsok eredményes munkdjit;

* {rtse robotja helyét a feldolgozott torténetben, és onreflexidval dllapitsa meg,
mennyire sikeriilt a kit(izott koz6s cél megvaldsitdsahoz hozzdjérulnia;

* abemutaté alapjdn értékelje az elvégzett kozos munkdt.

IV.5.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkit(izések:
A projekt sordn szerzett ismeretek bemutatdsa, a foglalkozds-sorozat lezdrdsa és érté-
kelése.

Feladatok, események részletes leirdsa:

A modul els§ felében (150 perc) a csapatok kozos munkdval dsszedllitjdk a mivet
megelevenitd ,,digitdlis bdbszinhdzat”. A 3. modulban késziilt idévonal alapjdn sorba
rendezik a jeleneteket. A torténetnek a jeleneteket dsszekotd széla a kis herceg van-
dorldsa. Ezt nyomkévetd robottal lehet jelképezni. A foglalkozdsvezetd az épitésben
legligyesebbeket kérje fel a kis herceg megépitésére, a programozasban legiigyeseb-
beket pedig a nyomkovetd program megirdsdra. Amikor a vonalon haladé figura az
egyes jeleneteket dbrdzol6 robotokndl megdll, lehetdség nyilik az adott robot bemu-
tatdsdra, ezt kovetden a kis herceg tovébb halad.

A kis herceg robotjdnak programozdsi kdrtydjt ldsd a 4. mellékletben.

Ekézben a t6bbi tanulé diszletekkel (sivatag, bolygdk, a miben szereplé emberek,
dllatok, névények) adjék meg a robotok kornyezetét. Ez még egy lehetéség arra, hogy
a tanuldk a széveggel foglalkozzanak, azt aprélékosan értelmezzék.

A projektzdr bemutatdra toreénd felkésziilés egyben a tanult ismeretek szintetizédl4sa is.
A tanuldk csoportjai a miiben szerepld sorrendben kozos bemutatévd flizik ossze
a robot-jeleneteket. Ekozben valamennyi csoport bemutatja a tobbieknek a tagjai
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dltal megalkotott robotot. A tanulék elmagyarazzék, hogy a szovegbdl mit emeltek
ki, mit akartak megjeleniteni, valamint ismertetik a technikai megvalésitdst és a
programot is.

A bemutatéra toreénd felkésziilés, ,préba” sordn lehetdség van egymds robotjainak
kiprébéldsara és jatékra is.

A projektzdré bemutatén (90 perc) lehetSség szerint legyenek jelen a sziil8k is. A csa-
patok bemutatjdk az altaluk feldolgozott széveget, annak mélyebb értelmét. Ezutdn
ismertetik a robotjukat, bemutatjék, hogy a szoveg fontos részleteit hogyan fejezi ki
robotjuk. Beszélnek a robot készitése sordn felmeriilt nehézségekrél, vitdkrdl és azok
megolddsdrdl is.

IV.5.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként osszegzd értékelés, pozitiv tartalma, 8sztonzd visszajelzést tervez-
ziink mindenki szim4ra.

A program végén legaldbb egy 6rit szdnjunk az eredmények szimbavételére, a tanul6i
visszajelzések meghallgatdsira. Teremtsiink alkalmat arra, hogy a résztvevék bemu-
tassék azokat a produktumokat, amelyeket 6k hoztak létre (képek, rajzok, tirgyak,
leirdsok, keresések taldlatai, prezentdcidk stb.)

Elvérds, hogy a pedagbgus legyen jelen, tovabbd lehetSség szerint a csalddot is hivjuk
meg a zarasra!

A program végeztével az eredmények, tanulsigok megbeszélésére a pedagégusokkal
kozos értékelést, megbeszélést is tervezziink!

V. VART EREDMENYEK

* A program eredményeként fejlédik a tanuldk szévegértése, értd olvasdsi techni-
kéja.

* Az olvasdst kevésbé kedveld tanuldk olvasisi kedve né, remélhetSleg megszeretik
az olvasdst. Az olvasdsi nehézségekkel kiizd§ tanuldk sikerélményhez jutnak ezen
a teriileten.

* Fejlédik a tanul6k algoritmikus gondolkoddsa. Megismerkednek a robotok prog-

ramozdsival.
* A figurdk épitése sordn fejlédik kreativitdsuk, javulnak finommotoros képességeik.

* A csoportmunka eredményeként fejlédik szocidlis kompetencidjuk, az egytittmiks-
dés- és konszenzuskészség, a munkamegosztds és felel6sségvallalds képessége.

* A munkafolyamat és a projektzdré bemutaté sordn fejlédnek anyanyelvi-kommu-
nikdciés kompetencidik, érvelési és prezenticids készségiik.
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VI. ESZKOZLISTA

Térgyi feltétel 2-3 tanulénként

* 1 db szdmitégép interneteléréssel, feltelepitett Studuino programmal (ingyenesen
letdlthetd)

e 1 készlet Abacusan-ArTec Keltsd életre! felsés eszkdzecsomag + 3 db AA ceruza-
elem + 1 tekercs fekete szigetelszalag

* 1db vildgos feliilet asztal

Személyi feltétel:

* ArTeC robotok haszndlatdra (tovabbképzésen) felkészitett konyvtdros, pedagdgus
* 1015 tanulénként 1 £6

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK
ArTeC Robotist https://artecrobot.hu/

VIII. MELLEKLETEK

1. Szovegrészletek

2. Programozési kdrtyak

3. Jelenetek programozési kdrtydi

4. A kis herceg robotjanak programozasi kartydja

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.

119


https://artecrobot.hu/
http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

T.E.S.L.A.-projekt — természettudomdny
a kényvtarban

Fejleszté neve Varga Lilla (Budapest)
Célcsoport Tini 5-8. osztély
Résztvevdk szdma 12-30 8

Természettudomdny népszertsitése

Fébb célok Kényvtdrhasznilatra nevelés
Olvasdsfejlesztés

A program id8tartama 3 6ra 3 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds - fejlesztése
Szdvegériéstejlesztés

A program sordn alkalmazott méd- Egyéni, kooperativ és csoportmunka

szerek Projektmddszer

Kiprobdlé neve Baginé Toth Erika (Szarvas)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Tudomdnyos, Emberi, Sejtelmes, Leleményes, Alkoté — ez a ,,T.E.S.L.A.-projekt —
természettudomdny a kdnyvtarban” online és offline jdték, ahol az olvasisfejlesztés, a
programozds, a képregényrajzolds, a kisérletezés, a robotika és az élménypedagdgia is
szerepet kap taldlkozéinkon. Célja, hogy emberkozelbe hozza a természettudomdnyt
a tanulék szdmdra, és élményszertien fedezzék fel a kiilonbozd fizikai jelenségeket.
A jaték sordn pontok szerezhetdk, amelyekért a program végén jutalom jir. A ja-
tékosok 3-4 f8s csapatokban jelentkezhetnek és jdtszhatnak. A mésodik, valamint
a harmadik taldlkozé eldtt a csapatok kapnak két-két kérdéssort. (Ezt, az dsszesen
négy kérdéssort —az 5-9. melléklet tartalmazza). Ezek legyenek elérhetSek a konyvedr
honlapjén is!

A kérdések megvilaszoldsihoz a csapatoknak 6nélléan be kell menniiik a konyvtdrba,
ott logikai feladatok vérjik Sket, tovibbd a katalégusban, az interneten és konyvek-
ben keresnek.

Célunk az is, hogy a jaték sordn a taldlkozdkon kapott cikkek feldolgozdsdval a jaté-
kosok megismerjék a kiilénc zseni feltaldl, Nikola Tesla életét és talalmdanyait.

A résztvevéknek odaadjuk az ajdnlott irodalom listdjdc (10. melléklet), amelybdl leg-
feljebb két regény elolvasdsaért és a torténetek alternativ befejezésének megirdséére 50
pontot kaphatnak. Ennek hatdrideje az utolsé taldlkozé. A jaték végére egy egyszer(i
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programot is irhatnak, és egy robotot is sszedllitanak hdztartdsban is megtaldlhaté
eszkozokbdl.

A program hatdsa a kdnyvtr szempontjabol, hogy stabil olvasétibor alakul ki a 9-18
éves korosztdlyban. A program hatdsa a résztvevékre, hogy a jdték taldlkozdin valé
részvétellel rendszeres konyvtdrhaszndlékka valnak, fejlédik olvasdskészségiik, elmé-
lytilnek természettudomanyos ismereteik. Ha szélesebb korben hirdetjiik a jdcékort,
kiépiilnek a kapcsolatok a kérnyezd iskoldk tanuléival.

A mintaprogram kiprébéldsakor azt ldttunk, hogy nemecsak jatéksorozatként bonyo-
lithaté le, hanem egyes elemek elhagydsdval, roviditett valtozatban egy-egy alkalom-
mal is.

A program alkalmas a természettudomdnyos érdekldés jétékos formaban valé fel-
keltésére is. Ajdnlott a ldnyok részvételére is hangsulyt helyezni, hiszen koziilik a
STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics), azaz a természettudomd-
nyi, technolégiai, mérnoki és matematikai irdnyban érdeklédé fiatalok még mindig
alacsonyabb szdzalékban keriilnek ki, mint a fidk kozil. Ugyanigy a hdtrdnyos
helyzet(i térségekben is fontos, hogy a felsé tagozatosok jdtékos médon is szerezzenek
természettudomdnyos ismereteket.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:
* anyanyelvi kommunikdcié
e természettudomdnyos kompetencia
* digitdlis kompetencia

II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program tdmogatja a természettudomdnyos oktatdst. A program szervezésekor
érdemes felvenni a kapcsolatot a kornyékbeli iskoldkkal, és meghirdetni a jdtékot
a tanul6k kozott. Ehhez segitséget nyujthatnak az konyvtdrostandrok, és a szakta-
ndrok. A sorozatot plakdttal, széréanyaggal, tanérékon és konyvtdrban személyes
megszdlitdssal lehet népszertsiteni, honlapon, kozosségi oldalakon, helyi médidban
is érdemes hirdetni. Személyes megszolitdsnal érdemes a ldnyokra is koncentrdlni, a
program céljéban meghatdrozott elvek mentén. A jelentkezés térténhet online (irlap
segitségével, vagy személyesen is. A csapatokrél, csapattagokrol vezessiink tdbldzatot,
amely az eredményeket, tapasztalatainkat tartalmazza. Az eredményeket, tapasztala-
tokat osszuk meg a szaktandrokkal, amennyiben nyitottak az egytittmiikdésre.

A program tananyagit modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapjdt
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motivicids elemek ad-
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jik. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a részcélkittizések szerint kertil-
tek felosztdsra. A tanulasi feladatokhoz 6nellendrzési, dnéreékelési, ércékelési forma
— kérdések, feladatok is taldlhaték, melyek segitségével a tanuld, illetve a foglalkozds
vezetdje ellendrizheti, milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a tanuldsi feladatban
meghatdrozottakat. A modulokban, azok tananyagdra épiil§ feladatok taldlhatdk,
melyek segitségével a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanulé el6rehaladdsit
a modul célkittizésére vonatkozdan. A program Osszegzd értékeléssel zdrul, melynek
segitségével a foglalkozds vezetdje komplex médon ellendrizni tudja, hogy mennyire
felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsira ird-
nyul, az értékelés és ellendrzés — esetiinkben — nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds stb. pozitiv eszkdzrendszerébdl valasszuk ki a
legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

A részletes eszkozlista az egyes modulokndl, a feladatok, események részletes leirdsa-
ban olvashaté.

Minden modulhoz:

Szidmitégép, projektor, vetitdvdszon, nyomtaté (a mellékletek kinyomtatdsihoz),
szkenner, 4 db (vide6 készitésére alkalmas) digitdlis fényképezdgép, vagy mobilte-
lefon.

A 2. modulhoz (Robotika és programozds):

Legaldbb négy szdmit6gép, a legfrissebb Adobe Flash Player szoftverrel a Scratch
program lejdtszdséhoz, képnézegetd, videdlejatszo szoftverrel, hangfallal.

Scratch ingyenes programkészitd oldal: hetp://scratch.mit.edu

A modulok kozti feladatokhoz:

A tanulék a Google keresémotoron kiviil a konyvtdr ismeretterjesztd dllomdnyat
hasznélhatjék a kérdéssorok megvalaszoldsihoz.

A kérdések megvalaszoldsdhoz sziikséges ismeretterjesztd irodalom (lisd a Szakiroda-

lom-jegyzékben)

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

A program sordn egyardnt szerepet kap az egyéni munka, kooperativ munka, csopor-
tos munka, projektmddszer.
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ITI. APROGRAM TARTALMA

modul szima cime 6raszdm
L. Kisérletezés és Nikola Tesla dolgozdszobdja 3
2. Robotika és programozds 3
3. Képregényrajzolds és Ssszegzés 3
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Kisérletezés és Nikola Tesla dolgozészobdja

IV.1. A modul adatai

Idétartam: 3 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

A modul olyan tanulékkal végeztethetd el, akik részt vettek egy egydrds konyvtdrbe-
mutaté foglalkozdson, igy nem teljesen idegenek nekik a konyvtar terei, és akiknek
alapszinten bemutattdk a katalégus hasznalatdt, valamint a Google keresémotorban
haszndlhaté keresési modszereket.

IV.1.1. Tanulasi feladat

Tanulisi feladatok:

* szocidlis tanulds az élménypedagdgiai jéték sordn,

o szovegértelmezés a Nikola Tesla-cikk feldolgozdsdval, és a fizikai kisérletek leirdsd-
nak kévetésével,

* konyvtdrhaszndlat a foglalkozds végén kapott kérdéssorok megvalaszoldsdval.

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* ahaszndlhat6 informdcidk felismerésére, idegen szdveg értelmezésére;

* csapatban valé egyiittm{ikodésre;

* a taldlt informécidk alkalmazdsaval, felhasznédldsdval a feladatok csoportos elkészi-
tésére;

* a fizikai elméletek gyakorlatba iiltetése utdn a fizikai kisérletek el@addssal kisért
bemutatdsira.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:
Az egytittm{ikodést segitd élménypedagdgiai jatékkal cél a szocidlis tanulds. Az élmé-
nyek csapatban torténnek, a folyamatok egy csoporton beliil hatnak minden egyén-

re. A csoport dllandé és szoros kolcsdnhatdsban van valamennyi tagjéval. A kozos

123



dontéshozatal, a szabdlyalkotds, a csoportért érzett feleldsség, a csoport korldtainak
felismerése mind-mind az egyén tanuldsi folyamatdt gazdagitjak.

Nikola Tesla életrajzdnak tanulmdnyozdsdval betekintést nyernek a jatékosok a kii-
16nc tudds életébe. A kisérletek hdtterének megértésével, és a leirds alapjdn t6rténd
elvégzésiikkel a jatékosok gyakoroljdk a csapatban végzett munkdt, kézben dokumen-
tdljak a munka folyamatdt, valamint mindezek bemutatdsiban jértassdgot szereznek.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Elékészités: Nikola Tesla dolgozdszobdjdnak berendezése

Sziikséges:

e felirat (11, 12, 13, 14. mellékletek)

* iréasztal

o woledroll, UV toll és UV ldmpa

*  6nmiikodd hajé terve (14. melléklet) — UV tollal az idézet egynegyede rdirva

* asztali [dimpa — villanykorte ald az idézet egynegyede elrejtve

* kisrddié — magnétartéba vagy elemtartéba az idézet egynegyede berejtve

o Teslardl vagy az elektromossdgrol szolé konyv lapjai kozé az idézet egynegyede
elrejtve

* mindenféle egyéb irdszer, konyv, tinta, stb.

o kisérletek eszkozeit tartalmazé négy doboz (15, 16, 17, 18. melléklet)

Bevezetésképp a foglalkozds vezetdje ismerteti a jatékosokkal a T.E.S.L.A.-jdcék fel-
épitését, részeit, a pontozds médjdt, bemutatja az ajdnlott irodalmat. Az ajdnlott iro-
dalmat lehetéség szerint minél részletesebben mutassuk be, osszuk ki a mellékletben
taldlhatd listit, mondjuk el, hogy legfeljebb két regény alternativ befejezésének meg-
irdsdért 50-50 pontot kaphatnak, erre felhozhatunk révid példdt is. Ezutdn a csapa-
tok réviden bemutatkoznak (csapatnéy, jitékosok, iskola).

2. Egyszerre fel jérék

Egyszerre fel jatékot jatszunk bemelegitésképp.

,,Uljiink korbe. Barki feldllhat, amikor akar, de nem maradhat 4llva 6t mdsodpercnél
tovabb. A jdték célja, hogy egyszerre mindig pontosan négyen alljanak, ez a jdrék
fejleszti a koncentrdciét, az egymdsra figyelést. A jdtékosokat egytittmiikodésre ser-
kenti.”

3. Kérdések
A jelentkezett 3-4 f8s csapatok mindegyike kap egy cikket Nikola Teslarél (1.
melléklet). Ehhez egy kérdéssor kapcsolddik, amelyet meg kell valaszolniuk.
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Alternativ program: Varga-Fogarasi Szilvia mesemondé musora: Villdmok ebédre,
avagy Nikola Tesla, a szinuszos showman

LA kisérletekkel csipkézett életrajzi storyteller showban egy nagy T betli torténetét
mondom el, amellyel bizonyos mihaszna népek’ a mdgneses indukcié (tudom, pfuj)
mértékegységét szoktdk jelolni. Nikola Tesla megérdemli, hogy kozelebbrdl is meg-
ismerjiik, réla sz6l hdt ez az éra: arrél az emberrdl, akinek a valtédram elterjedését
koszonhetjiik. Aztdn ki tudja, taldn a végén még a sajit korunkrél is megértiink ezt-
azt. Vigyazat! Izgalmas, helyben végzett kisérletek és plazmagomb felt(inése varhaté!”
(Varga-Fogarasi Szilvia)

Az el8addsrol bévebben:

heep:/fwww.ketfulu.hu/teslarol-meseltem/
heep://www.ketfulu.hu/tesla-a-muveszetek-volgyeben-meg-a-panda/
https://www.ketfulu.hu/tesla-a-kutatok-ejszakajan/
hteps:/fwww.ketfulu.hu/tesla-iskolaba-megy/

4. Vetésforgd”
Ugy alakitjuk a foglalkozast, hogy ,vetésforgéban” egy idében egy csapat Nikola
Tesla szobdja feladatdt oldja, a tobbi csapat pedig a négyféle kisérleten haladjon végig.

Nikola Tesla szobdja 1 csapat dolgozik

1. kisérlet 1-2 csapat dolgozik egyszerre
»Vetésforgd” | 2. kisérlet 1-2 csapat dolgozik egyszerre

3. kisérlet 1-2 csapat dolgozik egyszerre

4. kisérlet 1-2 csapat dolgozik egyszerre

Nikola Tesla dolgozészobdja

Feladat: Keressétek meg a négy elrejtett idézetrészletet! Segitség: Nikola Tesldhoz kap-
csol6dé targyakat keressetek! Toltsétek ki az tirlapot! (12. melléklet)

Minden csapat utdn ellendrizziik az elrejtett idézeteket! Az idézeteket jaték kozben
cserélhetjiik, hogy ne kapja minden csapat ugyanazt az idézetet. (13. melléklet)

Kisérletek

Egyszer(i, hdztartdsban is megtaldlhaté hozzdvalokbdl izgalmas fizikai jelenségeket
prébédlhatnak ki a csapatok. Fontos, hogy mikozben értelmezik a kisérletek leirdsat,
és megoldjdk a feladatot, megértsék magit a jelenséget is. Minden csoportbdl legyen
egy véllalkozé jatékos, aki utdna széban is el§ tudja adni a jelenséget, és a tobbiek
segitségével a kisérletet is be tudja mutatni.

1. kisérlet: Elektromdgnes

2. kisérlet: Egypélust motor

3. kisérlet: Betordriasztd rendszer

4. kisérlet: Gytimolesbdl elemet
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A négy kisérletrdl a leirdsokat és a hozzdjuk tartozé elére elkészitenddé dobozokat lasd
a 15, 16, 17, 18. mellékletben, és az eszkozlistaban. Adjuk oda a leirdsokat a 3—8 f6s
csoportoknak.

Feladat: Készitsenek bemutatét a kisérletrél. A bemutatdkat vegyék fel videéra. Fon-
tos, hogy a kisérletekhez kapcsol6dé fizikai hdtteret is adjak el6.

IV.1.3. Ertékelés

A foglalkozds végén megnézziik a csoportok bemutatdit a fizikai kisérletekrdl. A cikk-
hez kapcsolédé kérdésekre adott vélaszokat kozosen ellendrizzitk. A Nikola Tesla
szobdjaban taldlt idézeteket felolvassuk, megbeszéljiik, milyen talalmanyokban taldl-
tdk meg azokat a csapatok, és azok hogyan kapcsolédnak Nikola Tesldhoz. Minden
bemutaté utdn pozitiv birdlat hangozzon el. Minden sikeres bemutaté 20 pontot ér.
A Tesla-szoba helyes megolddsa 20 pontot ér. A cikk kérdéssordra adott j6 vilaszok
osszesen 30 pontot érnek.

Ko6z6sen szdmoljuk 6ssze a csapatok pontjait.

Osszuk ki a két kérdéssort, amelyeket a kovetkezd taldlkozoig kell a csapatoknak
megoldaniuk 6ndlléan a konyvtirban. A kérdéssorokat tegyiik online is elérhetdvé.
A kérdéssorok megvidlaszoldsinak hatdrideje a kovetkezé modul ideje (adjunk a csa-
patoknak legaldbb hdrom hetet).

Készitstink listdt a csapatokrol, és fiiggessziik ki a legtobb pontot elérd csapat nevét
jol lthaté helyre a konyvtarba! Az elért pontszdmaikat ne tegyiik kozzé, hogy a jéték
mindig jaték maradjon, és a verseny élét tompitsuk.

2. modul: Robotépités és programozds

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 3 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul olyan tanuldkkal végeztethetd el, akik részt vettek egy egydrds konyvtdrbe-
mutaté foglalkozdson, igy nem teljesen idegenek nekik a konyvtdr terei, és akiknek
alapszinten bemutattdk a katalégus hasznalatdt, valamint a Google keresémotorban
val6 keresési modszereket.

IV.2.1. Tanulasi feladat

Tanuldsi feladatok:

* szocidlis tanulds az élménypedagégiai jatékok sordn

o szovegértelmezés a Nikola Tesla-cikk feldolgozdsdval és a robotépités leirdsinak
megértésével

* konyvtdrhaszndlat a foglalkozds végén kapott kérdéssorok megvalaszoldsdval
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A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

a haszndlhat6 informécidk felismerésére, idegen szoveg értelmezésére;

* csapatban valé egyiittm{ikodésre;

* a taldlt informécidk alkalmazdsaval, felhaszndldsdval a feladatok csoportos elkészi-
tésére;

* a fizikai elméletek gyakorlatba iiltetése utdn a készitett szerkezetek eléaddssal ki-

sért bemutatdsdra.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

Az egyiittmiikodést segité élménypedagdgiai jarék célja a szocidlis tanulds. Az élmé-
nyek csapatban torténnek, a folyamatok egy csoporton beliil hatnak minden egyén-
re. A csoport dllandé és szoros kolcsdnhatdsban van valamennyi tagjéval. A kozos
dontéshozatal, a szabdlyalkotds, a csoportért érzett felelésség, a csoport korldtainak
felismerése mind-mind az egyén tanuldsi folyamatdt gazdagitjak.

Nikola Tesla életrajzanak tanulmdnyozdsdval betekintést nyernek a jatékosok a kiilénc
tudés életébe. A programok elkészitésével egy rovid torténet elemeire (pérbeszédek,
tevékenységek) bontdsdt gyakoroljdk, a programozds folyamata a logikai gondolkoddst
gazdagitja. A robotok szerkezetének megértésével, és a leirds alapjdn torténd megépité-
siikkel a jdtékosok gyakoroljék a csapatban végzett munkdt, kozben dokumentéljik a
munka folyamatdt, valamint mindezek bemutatdsdban is jértassigot szereznek.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Bababutorgydr
Véletlenszert hiromfds csapatokkal és apré jatékbutorokkal eljdtsszuk a Bababutor-
gyar jatékot. ,A jatékban fontos, hogy egy cél érdekében a jédtékosok egytittmiikodje-
nek, mindenki a sajdt feladatdt a legjobb tuddsa szerint végezze. A jatékosok hdrmas
csoportokat alkotnak. A csoportokat a foglalkozdsvezetd jeloli ki véletlenszertien (pl.
kiszdmoldssal). Cél: a terv alapjdn ,Java” épitSelemekkel, vagy legéval megalkotni a
bababdtort.
1. mérnok, aki ldtja a tervet, de nem beszél, szemben il a gydrtdsvezetSvel;
2. gyartésvezetd, aki kozvetiti az informdciékat a munkdsnak. O kézépen fog-
lal helyet, szemben a mérndkkel, de hédttal a munkdsnak;
3. munkds, aki bekotdtt szemmel prébilja megalkotni a gydrtdsvezetd dltal
elmondottakat.

A jatékban ellendrok is részt vehetnek, 6k nem kommunikalhatnak senkivel, viszont
a végén feljegyzéseiket kozzé tehetik. A jétékosok szerepet cserélhetnek és egy mdsik
butort hoznak létre. A jéték végén beszéljitk meg a jatékosokkal a tapasztalataikat.”
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2. Robotépités
A mellékletben szerepld robotok alkatrészeit 1-1 dobozba tessziik. A csapatokat osz-
szuk be véletlenszertien négy csoportba. Feladatuk, hogy a leirds alapjdn alkossik
meg a robotokat. Errél készitsenek fényképes beszdmolét, a robotot miikédés kozben
vegyék videdra. A csapatok a dobozokat véletlenszertien kapjak. A robotok épitése-
kor a leirdst kell értelmezniiik, és pontosan kovetniiik. Minden csapat vélasszon egy
csapattagot, aki késdbb a robotot, és annak mikddését bemutatja. A robot csapat-
munkdban épiil, minden csoporttag taldlja meg a feladatdt, és a foglalkozdsvezetd
is 0sztonozze Gket erre. A robotkészitést dokumentdljik fotdkkal és videdval, majd
késdbb a robot mikodését is.
Az épithetd robotok:

* Hézi készitésii robotesétany (19. mellékler)

* Sétild robot (20. melléklet)

* Lebegd robotangyal (21. melléklet)

e Palackrobot (22. melléklet)

3. Programozds

A modul e részéhez sziikséges, hogy a foglalkozds vezetdje alapszinten ismerje a
Scratch ingyenes online programozé oldalt, vagy egyiittmiikodjiink egy programozé
iskoldval, akik bemutaté foglalkozdst tartanak a konyvtdrban.

A programozé oldal itt elérhetd: heeps://scratch.mit.edu/

A csapatok egy cikket kapnak Tesla életérél, és munkdssagardl.

Feladat: Vilasszanak ki egy részt az életrajzbdl, és irjanak réla forgatékonyvet hdrom
mondatban.

A forgatékonyv alapjdn irjanak egy rovid programot a Scratch segitségével. Az alapok
elsajétitdsa utdn otthon is folytathatjdk a munkdt a csapatok. Ez esetben a kovetkezd
modulban mutatjak be munkdikat.

A programozdsndl logikai elemekre kell bontania a térténést a programozdnak, és ezt
a programnyelv szabdlyai szerint lefrni.

IV.2.3. Ertékelés

A foglalkozds végén a csapatok mutassik be m(ikodd robotjaikat, az épitésiik alatt
késziile fotdsort, és a bemutatd videét. Minden bemutatd utdn pozitiv birdlat han-
gozzon el.

Minden sikeres bemutaté 20 pontot ér.

A Scratch-program létrehozdsa 50 pontot ér. Kozosen szdmoljuk 6ssze a csapatok
pontjait.

Ellendrizziik kozosen az el6z6 modul alkalméval kiosztott kérddivek vélaszait és pon-
tozzuk.

Osszuk ki a két kérdéssort, amelyeket a kovetkezd taldlkozoig kell a csapatoknak
megoldaniuk 6ndlléan a konyvtirban. A kérdéssorokat tegyiik online is elérhetdvé.
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A kérdéssorok megvidlaszoldsinak hatdrideje a kovetkezé modul ideje (adjunk a csa-
patoknak legaldbb hdrom hetet).

Készitsiink listdt a csapatokrol, és fliggessziik ki a legtobb pontot elérd csapat nevét
jol ldthaté helyre a konyvtdrba! Az elért pontszdmaikat ne tegyiik kozzé, hogy a jéék
tovabbra is jéték maradjon, és a verseny élét tompitsuk.

3. modul: Képregény-rajzolds és 6sszegzés

IV.3. A modul adatai

Id&étartam: 3 éra

IV.3.1. Tanulasi feladat

Tanuldsi feladatok:
e szocidlis tanulds
o szovegértelmezés
e torténetalkotds

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* a haszndlhatd informdacidk felismerésére, idegen szoveg értelmezésére;

* csapatban valé egytittm{ikodésre;

* a taldlt informdcidk alkalmazdsdval, felhaszndldsdval a feladatok csapatmunkdval
torténd megolddsdra;

* egy torténet elemeire bontdsdra, és el6addssal kisért bemutatdsdra.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

Az egyiittmiikodést segité élménypedagdgiai jaték célja a szocidlis tanulds. Az élmé-
nyek csapatban torténnek, a folyamatok egy csoporton beliil hatnak minden egyén-
re. A csoport dlland6 és szoros kolcsonhatdsban van valamennyi tagjéval. A kozos
dontéshozatal, a szabdlyalkotds, a csoportért érzett felel6sség, a csoport korldtjainak
felismerése mind-mind az egyén tanuldsi folyamatdt gazdagitjdk.

Nikola Tesla életrajzdnak tanulmdnyozdsdval betekintést nyernek a jatékosok a kii-
16nc tudéds életébe. A képregény elkészitésével egy rovid torténet elemeire (parbe-
szédek, tevékenységek) bontisdt gyakoroljak, az arckifejezések tanulmanyozdsival az
emberi érzelmek megértésére irdnyul figyelmiik.
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Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Akadémiai székfoglalé

Bemelegitésképp akadémiai székfoglalé jdtékot jdtszunk. A jdtéktéren elszértan
mindenki egy-egy széken il, plusz egy szék iires. A jdtékvezetd célja, hogy az iires
székre leiiljon, a jatékosoké, hogy ezt megakaddlyozzdk. A jitékosok szabadon
elhagyhatjidk a helyiiket és dtiilhetnek mdsik székre. A jdtékosoknak egytitt kell
miikddniiik és megakaddlyozni, hogy a jatékvezetd leiiljon. A jatékvezetd mozogjon
dlland¢ sebességgel.

2. Képregénykészités

A csapatok kapnak egy-egy tires képregény mintdt (4. melléklet), és egy anekdota-
gyljteményt Tesla életérdl (2. melléklet). Osszunk ki csapatonként 2-3 képregényt.
Ezeknél a feladatokndl fontos, hogy a kivélasztott torténetet megértsék, azt elemeire
(parbeszédek, torténések) tudjak bontani. Fontos, hogy a csapattagok meg tudjanak
egyezni abban, mit szeretnének bemutatni a képregénnyel. A foglalkozdsvezet fi-
gyeljen arra, hogy minden csapattag képességei szerint vegyen részt az alkotds folya-
matdban.

1. feladat: Nézzék meg a képregényeket:
Milyen koz6s jellemzdik vannak?

* egy-két mondatos pdrbeszédek

* keretenként egy kozeli kép

humoros helyzetek, parbeszédek

arcokon megjelend érzelmek

2. feladat:

Vilasszanak ki egy nekik tetsz8 részt Tesla életébdl (2. melléklet). frjanak hozz4 rovid
forgatokonyvet. Legfeljebb hét mondatbdl dllhat a forgatékonyv, ebben lehet parbe-
széd, tevékenység.

3. feladat:

Helyezzék el gondolatban az elére gyartott képregénykockdkba a mondatokat, majd
irjak is be a képregény-mintdba.

4. feladat:

Rajzoljanak hozzd egyszer(i, karakteres rajzokat, figyeljenek az arcokon megjelend
érzelmekre.

Ha elégedettek az eredménnyel, fotézzuk le, vagy szkenneljiik be az elkésziilt képre-

gényt.
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Pihenésképp Tavirat-jatékot jétszunk.

»Fejlesztd hatds: A gyakorlat célja, hogy elmélyitse a csoporton beliili kapcsolatokat
és a tagok lehetdséget kapjanak a visszajelzések addsdra.

Eszkozigény: Papir, irdeszkozok

A jéték leirdsa: A csoportvezetd kelld mennyiségl papirlapot tesz ki kdzépre, majd
elmondja a szabdlyokat. Miszerint bdrki bérkinek kiildhet tédviratokat, és valaszol-
hat is a kapott tdviratokra. Egyetlen kikotés van: a megszolitdstdl és az aldirdstdl
eltekintve, 6sszesen 100 szét haszndlhat fel a tdvirataiban. Amint elkésziilt a tav-
irat, azonnal kézbesiteni kell. A gyakorlat addig tart, amig mindenki el nem hasz-
ndlja a rendelkezésre dll6 100 sz6t. Ezutdn a csoporttagok beszdmolnak érzéseikrél.
Erdemes magukat a tdviratokat is megbeszélni, de lehetdséget kell nyujtani arra,
hogy aki nem akarja, az megtarthassa magdnak az olvasottakat. Ezt a szabalyt ér-
demes eldére tisztdzni, hogy a tdvirat {réi 8szintében merjenek megnyilvanulni.”

A jaték utdn minden csapat bemutathatja az elkésziilt képregényét, amelyet vetit6va-
szonra nagyitunk.

IV.3.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként 6sszegz8 értékelés, pozitiv tartalmu, 8sztonzd visszajelzést terve-
ziink mindenki szdim4ra.

A bemutatott képregényeket pozitiv visszajelzéssel fogadjuk, emeljiik ki erésségeiket
(otlet, rajztudds, arckifejezések stb.).

Az utolsé taldlkozé mdsodik részében beszéljiik 4t, milyen helyes valaszokat kaptunk
a taldlkozdk kozti kérdéivekre. Emeljiink ki néhdny humoros, és frappdns regénybe-
fejezést. Az utolsé taldlkozé mdsodik részére a csalddok, a felkészit6 pedagdgusok is
legyenek hivatalosak.

Mindegyik csapat mindegyik jatékosa kapjon oklevelet, az 1-3. helyezett csapat tagjai
ajéndékkonyveket vagy egyéb tdrgyi jutalmat (pl. épithetd robotokat).

Osszuk ki az utolsé kérddivet (23. melléklet), ami lehetéséget ad a jatékosoknak az
anonim visszajelzésre.
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V. VART EREDMENYEK

A program vérhaté eredménye, hogy a jitékosok megtanulnak csapatban gondolkozni és
dolgozni. Fejlesztik digitdlis képességeiket azzal, hogy jartassigot szereznek az interneten,
és a konyvtdri katalégusban torténd keresésben. Logikai képességeik fejlédnek egy egysze-
ri programoz6 oldal haszndlatdval, és a kapott feladatok megolddsdval. A kapott cikkek,
a fizikai kisérletek, és a robotkészités leirdsdnak értelmezése, a feladatok megértése, az
ajanlott olvasmdnyok elolvasdsa fejleszti a szovegértést. Az utébbiakhoz irandé alternativ
befejezés a fantdzidt, és az irdskészséget erdsiti. A képregény-rajzolds a torténetek alkotde-
lemeire, pdrbeszédekre, torténésekre bontdsit fejleszti. A program sordn néhdny fizikai
jelenséget is megismernek a jdtékosok.

VI. ESZKOZLISTA

* 30 szék

* jegyzetlapok, tollak

* projektor, vetitévdszon

* nyomtatd (a mellékletek kinyomtatdsihoz)

* egy elkiildnithetd helyiség (Nikola Tesla-szobdjahoz, 1. modul)

* 4 db vide6 készitésére alkalmas digitalis fényképezdgép, vagy mobiltelefon (1. mo-
dul)

* legaldbb négy szdimit6gép, a legfrissebb Adobe Flash Player szoftverrel, a Scratch
program lejdtszdsdhoz, képnézegetd, videdlejitszd szoftverrel, hangfallal (2. mo-
dul)

* Lego-kockdk (a Bababutorgyar jatékhoz (2. modul)

e szkenner (3. modul).

Nikola Tesla dolgozészobdjinak berendezéséhez (1. modul):

e {rbasztal

o wolesroll, UV toll és UV ldmpa

* asztali ldmpa

e kisradié

o Teslarél vagy az elektromossigrél sz6lé konyv
* mindenféle egyéb irdszer, kdnyv, tinta stb.

A kisérletekhez (1. modul):
1. doboz:

* 4 nagy méret(i citrom

* 4 db vasszog vagy vasbdl késziilt csavar

5 db vastagabb (de még hajlithat$) rézdrét
1 db LED-di6éda
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. doboz:

2 db neodimium mdgnes
1 db rézvezeték

1 db gélidtelem

1 db acél facsavar

. doboz:

1 db gélidtelem

1 db 24-es miianyag boritdst vezeték
1 db 8-10- cm-es fém szog

szigeteld szala,

ollé

4. doboz:

VI

1 db 12V-0s LED
1 db 9V-os elem

2 db fém pénzérme
papir

szigetel8szalag

I. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-

ram cimére kattintva tolchetd le.

VI
1.

2.

3.

o N O\ N W

9.
10.
11.
12.

II. MELLEKLETEK

Haldlsugarakkal kisérletezett az elfeledett feltaldlé (Felhaszndlandé cikk az 1. mo-
dulhoz)

Halélsugarakkal kisérletezett az elfeledett feltalals. Kérdéssor a cikk feldolgoza-
sihoz

Erdekességek, melyeket nem tudott Nikola Tesla életérél és taldlmdnyairdl (Fel-
haszndlandé a 2. és 3. modulhoz)

. Képregényminta a 2. modulhoz
. T.E.S.L.A.-projekt 1. kérdéssor
. T.E.S.L.A.-projekt 2. kérdéssor
. T.E.S.L.A.-projekt 3. kérdéssor
. T.E.S.L.A.-projekt 4. kérdéssor

T.E.S.L.A.-projekt p6tkérdéssor
Ajénlott olvasmdnyok

Nikola Tesla arcképe

Nikola Tesla dolgozészobdja — {irlap
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13. Idézetek
14. Nikola Tesla eredeti szabvdnya tdvirdnyithaté hajérél

15. 1. kisérlet: Elektromdgnes

16. 2. kisérlet: Egypdlusti motor

17. 3. kisérlet: Betorériaszté rendszer
18. 4. kisérlet: Gyiimolesbdl elemet

19. 1. robot: Hdzikészitésti robotcsétdny
20. 2. robot: Sétdlé robot

21. 3. robot: Lebegd robotangyal

22. 4. robot: Palackrobot

23. Ertékel§ kérdéiv a jarékosoknak

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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Kivandorlds Amerikaba a szazadfordulén

Projektalapu konyvtiri foglalkozdsok
digitalizalt elsddleges forriasok hasznalatdval mintaprogram

Fejleszté neve Dr. Téviéri Judit (Eger)
Célcsoport Ifi | 16-18 éves korosztaly
Résztvevdk szdma 12-18 &

Projektalapti tanulds

Fébb célok Elektronikus forrdsok keresésének gyakorlata
Interdiszciplindris gondolkodds fejlesztése

A program id8tartama 7,5 éra 10 alkalom

Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztése

Kényvtdrhaszndlatra nevelés

A program sordn alkalmazott médszerek | Csoportmunka

Projektmédszer
Kiprébdlé neve Dienes Fva (Budapest)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Vildgszerte tomeges méret(ivé vélt a kozgylijteményekben taldlhatd, elsdsorban a tor-
ténelem, irodalom, mivészetek tanitdsit segitd elsddleges forrdsok digitalizdldsa. Ezek
az anyagok — mint példdul a képeslapok, apronyomtatvinyok, egyéb efemer vagy kéz-
iratos anyagok, korabeli dokumentumfilmek — a katalégusokban sem jelennek meg,
azaz eredeti formdban rejtve maradnak a lehetséges felhaszndldk elétt, viszont jelen-
t8s forrdséreéket képviselnek. Ezek elemzése életszer(ibbé, élvezetesebbé, konnyebben
megérthetvé tehet tdrsadalmi folyamatokat, segithet a hely térténetének feldolgozi-
sdban, irodalmi mivek, képzémivészeti alkotdsok megértésében. A szabad felhaszni-
lasu digitalizdlt véltozatuk konnyen elérhetd, csak tudatositani kell a felhaszndlékban
azok létezését és felhasznaldsuk médjdt, lehetdségeit. Elképzelhetd konyvtdri foglalko-
zés keretében, de az iskolai tanérdkon is. A lakéhely torténetének elsddleges forrdsai
példdul kozelebb hozzék a torténelemérikon tanultakat a sajét életiikhoz.

Tanulsi cél:

A digitalizalt forrdsok kivdléan alkalmazhat6k a projektalapt tanuldsban, amely olyan
kihivasok elé dllitja a tanulékat, mint az elvont elméleti ismeretek és a valésigos vildg
folyamatainak osszevetése. A tanuldk tanuldsi céljait tuddsuk és képességeik felfedezé-
se jelenti. Folytonos kihivdsokat kapnak 6j tudds szerzésére és sajat tanuldsi sziikség-
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letiik kovetésére. Megtanuljdk az idégazdilkoddst, mikézben szervezik tudomdényos
munkdjukat és egymdssal egytictmiikodnek. A tandr vagy a konyvtdros ebben a mun-
kéban inkabb a folyamat irdnyit6ja, mint a kdzvetlen ismeretdtadé. A digitalizéle el-
s8dleges forrdsok haszndlata sordn a tanuldk ellentmonddsokkal taldlkozhatnak, ami-
kor sszehasonlitjdk a kiilonb6z8 szempontokat képviseld forrdsokat, de ez alkalmat
kinal az interdiszciplindris gondolkodds fejlesztésére, a forraskritika alkalmazdsira,
a szovegértés gyakorldsdra. Egytitemikodést kindl konyvtdros és szaktandr kozott is.
Az elsédleges forrdsok jelentéségét, kritikus felhaszndldsdt, elektronikus forrdsok ke-
resésének gyakorlatit az Egyesiile Allamokba t6rténé kivindorlds téman keresztiil
mutatja be a program.

Célcsoport:

A program célcsoportja a 16—18 éves korosztdly, maximum 12-18 £6. A 11-12. év-
folyamokon a tanitds a forrds- és tevékenységkdzpontu tananyag-feldolgozdsra épiil.
Ennek keretében a tanuléknak meg kell ismerkedniiik a torténelmi mult kiilonb6z6
forrésainak (szoveges, képi, audiovizudlis) dltaldnos jellemzdivel, feldolgozdsi szem-
pontjaival, tovdbbd képesnek kell lenniiik arra, hogy a kiilonbz4 tipust forrdsokban
megldssdk a szerz8k néz8pontjit. Kiemelt szerephez jut a problémakozponti és elem-
z6 tanitds is, ami a torténelmi helyzetek, illetve a napjainkban felmeriilé problémék,
jelenségek torténeti gyokereinek megértését segiti.

A Nemzeti alaptanterv szerint a torténelem tantdrgyban kiemelt fejlesztési teriilet
minden évfolyamon a tdrsadalmi helyzet, az életmdd és életviszonyok vizsgilata, a
11-12. évfolyamon pedig kiilonos hangsilyt kap a népesség, a demografia, a migracié
témakore, a primer torténelmi forrdsok elemzése, a kiilonféle tdrsadalmi-toreénelmi
osszefuiggések felderitése.

Téma:

* Az Egyesiilt Allamokba torténé eurépai, elsésorban magyar kivindorlds
* Digitalizalt elsédleges forrdsok hasznédlata

* Digitélis kdnyvtarakban, adatbdzisokban torténd keresés

Korszak:

* 19. szdzad vége, 20. szdzad eleje

I.2. A program sorén elsajititandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

* anyanyelvi kommunikdcié

¢ digitalis kompetencia

* hatékony és 6ndll6 tanulds, ezen beliil kiilondsen:
® 2 problémamegoldé készség fejlesztése,
® 3 kreativ és kritikus gondolkodis fejlesztése,
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® 2 tanuldsi hidnyossdgok és erdsségek felismerése,

® 2z Snirdnyitd tanulds eldsegitése,

" az Gj tudds elsajdtitdsinak, feldolgozdsdnak, értékelésének és beépitésének
képessége,

® azoknak a készségeknek erdsitése, amelyek a csoportban megvalésulé sikeres

egylittmikodéshez kellenek.

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program megvaldsitdsa projektmddszerrel torténik, amely a legkorszer(ibb oktatdsi
modszernek szamit. Kozéppontjiban a tanulé dll, a médszer célja gyakorlati felada-
tok végrehajtdsahoz sziikséges kompetencidk kialakitdsa életkozeli feladatok teljesité-
sén keresztiil. A tanuldsi folyamatban kézponti szerepet kap a tanuléi tevékenység, a
foglalkozds vezetdje inkabb koordindl6, moderdtori szerepet tolt be. Problémamegol-
do jellegébdl fakad, hogy nincsenek el8re definidlt megolddsok, a tanuldk a kdzos tu-
ddsépités élményével taldlkoznak, mikozben fejlddik problémamegoldé képességiik,
kritikus gondolkoddsuk. A tanul6k torténelmi forrdsok elemzése sordn szembesiilnek
a problémakkal abban a formdban, ahogyan azok felmeriilnek. A cél haszndlhaté
megoldds kidolgozdsa, amihez Gjabb és Gjabb forrdsokat kell keresni, felfedezni, meg-
ldtni az osszefiiggéseket.

A program tananyaga digitalis archivumokbdl, digitdlis konyvtdrakbél gondosan va-
logatott, a szézadfordulén Eszak-Amerikdba irinyulé kivéndorlds problémait rejtd
elsédleges forrdsokat tartalmaz, amelyek elemzése a tanuldktdl kritikus gondolko-
ddst, tovdbbi tanuldsi forrdsok felkutatdsdt, problémamegoldé gondolkoddst és a cso-
portmunka képességét koveteli meg. A tananyagot modulokra bontottuk, aminek
az alapjdt a modul sordn elsajétitandé kompetencidk, ismeretek, motivéciés elemek
adjédk. A szdveges, képi és audiovizudlis forrdsok elemzéséhez sablonok llnak mind
a facilitdtor, mind a tanulék rendelkezésére (I4sd a Mellékletekben). Ezek a sablonok
kérdésekkel segitik a forrdsok feldolgozésit.

A program céljainak teljesitése sordn kiemelt szerepet kap a tanuldi on- és tarséreéke-
lés. A programot a facilitdtor osszegzd értékeléssel zdrja, melynek sordn a foglalkozés
vezetdje komplex médon értékeli, hogy a programban végzett tevékenység mennyire
felelt meg a célkittizéseknek.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra ird-
nyul, az éreékelés és ellendrzés — esetiinkben - nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds stb. pozitiv eszkdzrendszerébdl valasszuk ki a
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legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

A program megvaldsitdsdnak tervezése:

A program tervezésekor célszer(i felvenni a kapcsolatot egy-egy iskoldval, ahonnan
meg lehetne hivni a téma irdnt érdeklédd tanuldkat. Ajdnlott a szoros egytittmiiko-
dés a konyvtdros és a torténelemtandr kozott, aki informéciét tud adni arrél, hogy az
iskoldban milyen mélységben foglalkoztak a témdval, igy a konyvtdri foglalkozds az
iskolai tananyag jé kiegészitSje lehet.

IL.2. A tanulést segit8 eszk6zok

Haélézatba kotott szdmitdgépek, projektor, hanganyag-lejdtszo, digitélis kdnyvtdrak,

adatbdzisok:

* Arcanum Kézikonyvtdr https://www.arcanum.hu/hu/online-kiadvanyok/

* Castle Garden: America’s First Immigration Center http://www.castlegarden.org/

* Europeana http://www.europeana.cu

* FamilySearch https://www.familysearch.org

* Hungaricana Kényv- és Dokumentumtdr. Orszdggytlési Konyvtdr gytdjteményei
hetps://library.hungaricana.hu/hu/collection/orszaggyulesi_konyvtar_dtt/

* Internet Archive

* https://archive.org/search.php?query=castle+garden&sin=TXT & page=2

* Library of Congress Digital Collections https://www.loc.gov/collections/

* Leaving Europe https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/leaving-europe/
credits

* Magyar Elektronikus Kényvtar http://www.mek.oszk.hu

* Petdfi Irodalmi Mazeum névtere https://opac-nevter.pim.hu

* Scenes from the Emigrant Experience : Port of Entry, Castle Garden, New York.
http://www.valdressamband.org/stories/emigrants/castle.htm

* 'The Statue of Liberty — Ellis Island http://www.libertyellisfoundation.org

* World Digital Library https://www.wdl.org

Segédanyagok
1. Forraselemzési sablonok a facilitdtor és a tanuldk szamara, l4sd az 1. és 2.
mellékletben.
2. Szovegek, képek és filmek elemzésre, elérhetdségiiket ldsd a 3., 4. és a 8.
mellékletben.
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IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

A téma projektmédszerrel keriil feldolgozdsra, 4 f6s csoportokban. Javaslat heterogén
csoportok kialakitdsdra:

A heterogén csoportok kialakitdsdt a facilitdtor irdnyitja. A csoporttagok kozotti
egylittmikodés, a kolesdnos segitségnyijtds, egymdstdl tanulds vegyes csoportokban
tud hatékonyan megvaldsulni, ahol kiilonb6z6 képességli csoporttagok miikddnek
egylitt. A csoportalakitds szempontjai:

1. A tanulmdnyi teljesitmény. Ehhez készitsen egy listit, amely a legjobb tel-
jesitményt nyujtékkal kezdddik és a leggyengébbekkel fejezddik be. A lista
osszedllitdsahoz célszert igénybe venni a torténelemtandr segitségét.

2. A személyes és szocidlis képességek dllapota. Magasabb motivicié és bel-
s6 kontroll, misok megértése, elfogaddsa hatékonyabb, ha a csoport tagjai
nem azonos nemiek, nem azonos etnikai csoporthoz tartozék, ellenségek
vagy kozeli bardtok. Minden csoportban legyenek olyanok is, akik személyes
kompetencidik révén beliilrél segithetik a csoport egytittmikodését.

Csoportalakitdsi médszerek:

1. A lista két szélsé pontjérdl vélasszuk ki a legjobb és a leggyengébb, majd két
kozepes teljesitményt nytjté tanulét. Ha valtoztatni kell, a kdzepes teljesit-
mény(i didkokat mozgassuk a csoportok kozott.

2. Kérjitk meg a tanuldkat, hogy becsiilje meg mindenki sajdt tuddsit az ame-
rikai kivandorldsrél egy 0-t6l 100%-ig terjedd skdldn. Ezt kovetSen dllitsa
sorba a résztvevéket becsiilt tuddsuk értékének csokkend sorrendjében, majd
képezzen a sorbél egy U alaka sort, igy a legtdjékozottabbak és a legkevésbé
tdjékozottak keriilnek egymdssal szembe, azaz alkotnak egy-egy pért. A cso-
portalkotds gy torténik, hogy az U egyik szdrdban 4ll6 pdrhoz hozziren-
deljiik az U mdsik szdréban levé part. Igy keriilnek egy csoportban az 6n-
magukat tdjékozottnak, kevésbé tdjékozottnak és kdzepesen tdjékozottnak
éreékelSk. Igy négy f6bél 4llé csoportok alakithaték.

Ugyeljen arra, hogy ha az igy kialakulé csoportok a nemek ardnya, a kulturélis ho-
vatartozds stb. szempontjabdl nem elég heterogének, a csoportdsszetételt finomitani
kell oly médon, hogy a tuddsbeli heterogenitds fennmaradjon!

Tovébbi csoportalakitdsi médszerek olvashatdk: Aratd, Pintér és Varga (2008) 43-44.p.

Ahhoz, hogy a csoportalakitds szempontjai érvényesiilhessenek, fontos, hogy a facili-

tator megismerje a konyvtdri foglalkozds résztvevdit. Erre tobbféle eszkoz 4ll rendel-

kezésre:

a) kérjen motiviciés levelet a foglalkozdsra jelentkezdtdl, vagy

b) dllitson dssze sajdt igényei, elképzelései szerint egy tesztet a tanuld megismeréséhez,
vagy

¢) konzultdljon a torténelemtandrral!
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Szémitani kell arra, hogy a tanulék megismerésére épiilé csoportalakitds még nem
garancia a csoportok eredményes miikodésére! Sziikség van a csoportok munkdjinak
figyelemmel kisérésére, sziikség esetén a beavatkozdsra a siker érdekében.

Meg kell hatdrozni a csoporttagok szerepét, felelsségét. Legyen a csoportban vélta-
kozva:

1. csoportvezetd, kapesolattartd (elérhetéségét mindenki irja fel!)

2. kételkedd

3. meggydzni akard

4. eladd

Jegyzetelni minden csoporttagnak kell, amelyb8l mdsolatot ad a tobbieknek. A cso-
port tagjai meghatdrozzdk a csoporton beliil érvényes szabdlyokat (példdul: mindenki
adjon mdsolatot a tobbicknek sajdt feladatainak eredményébdl), a szabilyok megsér-
tésének kovetkezményeit. A foglalkozdst vezetd ezeket a szabdlyokart feliilvizsgalhatja!
A tanulék dllitsanak ki egy lapot, amely tartalmazza a csoport tagjainak vallalt sze-
repét és felel6sségét, majd irjdk ald! A forrdskeresésben minden tag részt vesz, kozos
munka. A tanuldsi folyamat az életbdl vett példak megolddsival kezdddik a facilitd-
tor segitségével, innen jut el elsédleges forrdsok elemzésén keresztiil a cimben jelzett
téma feldolgozdsihoz. Ebben a folyamatban a téma részletei apranként kertilnek el8,
osztonzi a tanuldkat a haszndlhat forrdsok felkutatdsdra, sajit tanuldsuk ellenérzésé-
re. A foglalkozds vezetSje ismeretkdzld médszert is alkalmaz, amikor sziikséges.

Hivatkozdsi médszerek elsédleges forrdsokra

Ma, az internet vildgdban egyetlen kattintdssal elérhet6k mind elsédleges, mind m4-
sodlagos forrdsok. A tanulékat meg kell tanitani azok etikus felhaszndldsira. A for-
rashivatkozdsnak tobbféle médja lehet. A vildg tudomdnyos életében az egyes tu-
domdnydgaknak vannak preferdlt hivatkozdsi médjai, amelyeknek a hasznélata attél
fugg, hogy az illetd tudomdnyteriilet szimdra melyek a kutatds elsérendden fontos
informdcidi. A torténelemtudomdny péld4dul a Chicago, a nyelvtudomdny az MLA és
a tirsadalomtudomdnyok az APA stilust részesitik elényben.

A forréshivatkozds kulcsfontossdgu a kritikai gondolkodds kialakitdsdhoz és az elem-
zéshez, mivel megkoveteli, hogy a tanul6 alaposan gondolja 4t, honnan szdrmazik a
forrds, ki hozta létre, és milyen 6sszefiiggésben hasznadlta fel a didk.

Mindig informdcié6t kell nytjtania a dolgozat olvaséjdnak, hogy az idézett gondolat
kitdl szdrmazik, és elegendd bibliogréfiai adatnak kell tdjékoztatnia arrél, hogy az
idézett gondolat hol jelent meg, illetve hol kereshetd vissza. Ez azt jelenti, hogy ki
kell jelolni egy informdcids ttvonalat, amely dsszekdti a tanulmdny szovegében idé-
zett gondolatot a hivatkozdsjegyzék azon tételével, amely a mi visszakereshetSségét
biztosité bibliogréfiai adatokat tartalmazza. Hivatkozdsra akkor is sziikség van, ha
eléadds kozben példdul képeket, statisztikai stb. adatokat vetit ki. Erre tobb médszer

141



is kindlkozik, adott esetben folydiratok, tanulmdnykétetek szerkesztdi, kiadéi sajdtos
modszereket, ,hdzi szabédlyokat” hatdroznak meg, amelyeket figyelembe kell venni.
Az egyes stilusok alkalmazdsardl részletesebben tdjékozédhat itt: heep://bibliogrifia.hu

II1. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime 6raszdm
1. Az elsédleges torténelmi forrds jelentdségének felismerése, a kivandorlds 4,5

Amerikaba a szdzadfordulén téma feldolgozdsa

2. Digitalis konyvtdrak, adatbdzisok megismerése, elsédleges forrdsok keresése, 1,5
értékelése, felhaszndldsa. Forrdselemzés

3. A kivindorlds Amerikdba téma dsszegzése és eldaddsa 1,5

IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Az elsddleges torténelmi forrds jelentdségének felismerése,
problémafelvetés sajit életbdl vett mintdbél kiindulva, majd a kivindorlds
Amerikéba téma problémdjdnak felvetése és feldolgozisa.

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 3x90 perces foglalkozds

Tudnivalék a modul feldolgozdsihoz:Az elsédleges forrds jelentdsége: az elsddle-
ges forrdsok a torténelem nyersanyagai - az eredeti irdsok, képek, hangok, tdrgyak,
amelyeket a vizsgdlt idészakban élék hoztak létre. Ezek kiilonboznek a mdsodlagos
forrdsoktdl, amelyeket t8bbnyire az elsédleges forrdsok elemzésével, értelmezésével
allitottak eld.

Az elsbdleges forrsok vizsgilata a tanulk szdmdra erds érzelmi kotédést és a male
osszetettségét jelenthetik. Szoros kapcsolatba keriilhetnek gyakran egészen személyes
dokumentumokkal és tdrgyakkal, amelyek érzékeltetik, hogy milyen volt a régmult
korban élni. A forrdsok elemzése segitheti a tanulékat a kritikus gondolkodds és elem-
zési készség elsajdtitdsaban.

IV.1.1. Tanulasi feladat

* Elsédleges és mdsodlagos forrds megkiilonboztetése.
* Adatbdzis és digitdlis konyvtdr megkiilonboztetése.
* Adatbdzis- és digitdlis kdnyvtdr haszndlata.
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o Torténelmi forrdsok elemzése.
* A kivindorlds Amerikdba téma megismerése.

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* megkiilonbdztetni az elsédleges és a médsodlagos forrst,

¢ clsddleges forrdsok elemzésére,

* forrdskritika alkalmazdsdra,

* adatbdzisokban, digitilis konyvtdrakban torténd keresések végrehajtdsira
*  Osszefliggések felismerésére.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitizések:

o Az elsédleges forrds jelentdségének felismerése, kiilonbségtétel elsédleges és md-
sodlagos forrds kozott.

* Az elsédleges forrdsok elemzési médszereinek elsajdtitdsa.

Feladatok, tevékenységek részletes leirdsa:

1. feladat: Az elsédleges forrds jelentéségének felismertetése. Az elsédleges forrds
problémdjdnak felvetése sajt életbdl vett példék alapjdn.

A legtobb ember naponta szimos elsédleges forrdst hagy maga utdn. A résztvevéknek
fel kell ismerniiik, hogy az elmdlt 24 éraban milyen elsédleges forrdsok keletkez-
tek tevékenységiik nyomdn, és ezek miként értelmezhet8k a jévében azok szdmdra,
akik ennek a kornak a torténetével foglalkoznak. Cél: az els6dleges forrds fogalmdnak
megértése.

A résztvevk

* sajit életiikbdl vett példdk alapjdn felismerik, hogy melyek azok az elsédleges for-
rasok, amelyek napi tevékenységiik sordn keletkeztek;

* meghatdrozzik az elsédleges és a mdsodlagos forrds fogalmat.

Elokészités: Készitsen eld egy flipchart tdbldt és tollakat! Alkossanak négy f6bél 4ll6
csoportokat! A csoportalakitdsi médszereket ldsd a I1.3. alfejezetben.

Az els8dleges forrds problémdjdnak felvetése:
1. Kérdezze meg a résztvevéket, mit gondolnak, az elmult 24 érdban milyen
tevékenységeket végeztek!
2. Irjanak listdt arrél, hogy ezeknek a tevékenységeknek milyen bizonyitékai
maradtak fenn! Példdul: szoveges lizenet, fotd, hangiizenet, vdsdrlds, szdmla,
iskolai dolgozat értékelése, verseny stb.
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3. Beszélgessen a tanulékkal arrél, hogy mi az elsédleges forrds! Vitassik meg az
elsédleges forrdsok példdjaként bemutatott bizonyitékokat!

4. A résztvevSk vizsgaljak meg listdjukat, hogy mit irtak arrél a bizonyiték-
rél, amelyet tevékenységeik mogott hagytak. Folytassanak csoportos vitdt az
alabbi kérdésekrdl:

a) Melyik napi tevékenység hagyott valamilyen nyomot?

b) Miért lehet fontos e bizonyitékok esetleges megdrzése a jov8 szdmdra?

c) A jovében mit mesélne a forrdsokat hdtrahagyé ember életérdl és a
kortilményeirdl az a személy, aki ezeket a bizonyitékokat (forrdsokat)
haszndlja?

5. Vezessen egy csoportos beszélgetést egy éppen aktudlis nyilvinos eseményrdl
(példdul: vélasztds, egy birdsdgi tigy, egy nyilvanos vita stb.) és a résztvevék
vélaszoljanak ezekre a kérdésekre:

a) Milyen tipust bizonyitéka lehet az eseménynek? Ez a bizonyiték elséd-
leges forrds? Mdsodlagos forrds?

b) Ki rogzitette az informdciét errdl az eseményrél? Befolydsolhatta-e né-
z8pontja a rogzitést? Hozzon lehetséges példakat!

¢) Milyen kiilonb6z8 célokbdl rogzitették az eseményeket?

6. A megbeszéltek alapjdn a résztvevSk rogzitsék az elsédleges és mdsodlagos
forrésok kritériumait!

7. A csoportok hasonlitsak ssze az elsédleges és mdsodlagos forrdsokrdl alko-
tott definicidikat!

Ertékelés: Vitassak meg az elsédleges forrdsok jelentSségét!

2. feladat: A kivindorlds a szdzadfordul6n Amerikdba probléma felvetése, réhango-
16d4s a témadra.

Cél:

o az érdeklédés felkeltése,

* kiilonbségtétel elsédleges és masodlagos forrds kozott,

* Dbevezetés adatbdzisokban torténd keresésbe.

El6készités

Sziikséges eszkozok:

* internetkapcsolattal rendelkezd szdmitégépek,

* forrdselemzd sablon nyomtatdsa tanuldk részére (a mellékletekbdl) annyi példdny-
ban, ahdny résztvevd van, és ahdny forrdst elemeznek,

e {részer,

* projektor.
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Hittérinformdcidk a kividndorlds témdhoz

Amerika az eurépai emigrdcié célorszdga 1620 6ta, amikor az anglikdn egyhdz fenn-
hatésdgit elfogadni nem akaré puritdnok és vallalkozdk kis csoportja elindult Ang-
liabdl az Atlanti 6cednon 4t a 66 napig tarté hajéutra (Bévebben lisd Tarjdn M.
Tamds, 2018). Az 1820 és 1920 kozotti eurdpai kivandorlds két nagy hullimban
toreént: elészor Eszak- és Nyugat-Eurépdbdl mentek, majd az 1860-as évektdl Dél-
és Kelet-Eurépdbdl is. A 20. szdzad forduldja a tdmeges kivindorldsok ideje, amikor
mdr nemcsak bardti és csalddi kapesolatok révén indultak dtnak az emberek, hanem
a hajéstdrsasigok tigynokei az alfoldi, dundntdli és dél-magyarorszdgi megyékbdl is
csabitottdk az elsdsorban mezdgazdasdgbdl €16 népességet. Mig az 1870-es években
iparosok, kézmiivesek vindoroltak a tengeren tidlra, a 20. szdzad els§ évtizedében,
amikor tetézott a kivandorlds, mdr egész jirdsok valtak néptelenné, kiilonosen
a felvidéki megyékben. Az 1890-es évektdl az elsd vilighdboruig Magyarorszdg
teriiletérél kozel mdsfél milli6 ember vdndorolt ki Amerikdba. Ez a tomeges
elvandorlds a szépirodalomban is visszatiikrozédik. A korai bevandorldk a 19. szdzad
elején mezdgazdasdgi és hdztartdsi alkalmazottként dolgoztak, de ahogyan az amerikai
gazdasdg egyre inkdbb iparosodott, a bevandorlékat is felszivtdk a szénbdnydk, a vas-
és acélgydrak, vasuti palyaépitések és a textilipar. A szakképzettek — kiilondsen a vas-
és fémipari szakmakban — inkdbb boldogultak, mint a szakképzetlenek. Ugyanakkor
hatdssal volt rdjuk egy fejlettebb politikai és kulturdlis élet, de 8k is hatdssal voltak
befogaddikra. Egy résziik letelepedett, mds résziik hazajott.

1. tevékenység: a kivindorlds a szdzadfordulén problémdjinak felvetése

Problémafelvetésként a tanuldk felolvasnak két verset a Magyar Elektronikus Kényv-

tirban kozzétett anyagokbdl. A facilitdtor pér szdval vézolja, hogy mire haszndlhat6

ez az adatbdzis és hogyan lehet benne keresni:

* Ady Endre: Ulj trvényt Werbéczy (1914) htep://mek.oszk.hu/00500/00588/
html/vers0901.htm#23

o Jozsef Attila: Hazdm (elsé négy szakasz) (1937) http://mek.oszk.hu/00700/00707/
html/vs193701.htm#17

A tanul6kban felvetddhetnek az aldbbi tipust kérdések:
e Mit tudok mdr errél a témdrél?

* Miis a probléma?

e A versben hol van szé kivindorldsrél?

* Miben ldtja a koltd az okokat?

*  Melyik id8szakrél van szé?

2. tevékenység: rdhangolddds a kivdndorlds a szdzadfordulén problémakérre
Rahangoléddsként az A Virtual Voyage ro Ellis Island c. videofilm megtekintését vé-
lasztottuk.
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Az Ellis szigeten 1892-ben megnyitott Gj befogadédllomdsra két kisebb testvérével
érkezd ir Annie Moore volt az els6 emigrans, aki itt Amerika f6ldjére 1épett. Emlé-
kiiket szoborcsoport is érzi. A dal a hazdjukat elhagydk vivéddsairdl, az Ujviligba
vetett reményeirdl szol, zenéje alkalmas erds érzelmek kivaltdsdra. A film az Ameri-
kéba torténd belépés szakaszait kdveti angol nyelvii feliratokkal és korabeli képekkel.
A dalszoveg a Collection of Irish Lyrics gy(ijteményben Isle of Hope, Isle of Tears cimen
szerepel. Ellis Island és a kordbbi fogadédllomds, Castle Garden torténetét lasd a 6.
mellékletben (Ellis Island, az Egyesiilt Allamokba bevindorlék fogadballomisa).
Tobb videofilm is rendelkezésre 4ll, ezeket ldsd a 3. mellékletben. Haszndltassa a ta-
nuldkkal a sablont a forrdsok elemzéséhez (3. melléklet)!

3. tevékenység: szovegelemzés

Egy visszaemlékezést és egy témafeldolgozast vdlasztottunk ki tanulmdnyozdsra, ami-

vel alkalom nyilik az érdeklddés felkeltésére, valamint az elsddleges és a médsodlagos

forrds kozotti kiilonbség felfedezésére. A modulnak ez a szakasza is lehetdséget ad
adatbdzisok megismerésére.

a) Az Arcanum digitalizilta a Szdz magyar falu konyveshdza sorozatot és az Arcanum
Kézikonyvtdrban a Fontos alapmivek gytjteményben szabadon elérhetévé tette.
Minden résztvevd vélasszon egy-egy telepiilést, olvassa el a leirdst és beszéljék meg
kozdsen az olvasottakat, kozéppontba helyezve a kivindorldssal kapcsolatos vonat-
kozésokat. A facilitdtor tigyeljen arra, hogy mindenki mds-mds telepiilést vélasszon!
Emlékeztetdiil irjon jegyzeteket az 1. mellékletben taldlhaté sablon segitségével!

b) Tonelli Sdndor (1929). Ultonia : egy kivindorlohaj torténete. Budapest : Kir. Ma-
gyar Egyetemi Nyomda <http://mtdaportal.extra.hu/books/tonelli_sandor_
ultonia.pdf>

A Szerz6 1907-es utazdsa sordn szerzett személyes élményei alapjdn irt az utazds és a

fogadtatds koriilményeirdl.

Feldolgozésra javasolt fejezetek, 6 mondanivaléjuk:

* Hogy lettem én kivandorlé (a kivindorlds szabélyozdsa érintdlegesen) (1. fejezet)

* Elindulds (2. fejezet)

* Ahajé (3. fejezer)

* Bardraim (a kivdndorlds inditékai) (4. fejezer)

e Fleta hajén (utazds koriilményei) (6. fejezer)

*  Amerikdsok kozott (asszimildcio) (11. fejezet)

* Amerika el8tt (orvosi vizsgdlat, pénzvéltds) (15. fejezet)

* Ellis Island (a megérkezés és fogadtatds koriilményei) (16. fejezet)

Haszndltassa a tanuldkkal a sablont a forrdsok elemzéséhez (2. melléklet)!
Hasonlitsdk 6ssze a kivindorldk 1. fejezetben kozolt 1étszdmadatdt a Statistical Review
of Immigration 1820-1910. Washington. Government Printing Office, 1911 forrds-
ban kézolttel!
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Melyik az elsédleges forrds? Tonelli Sdndor visszaemlékezésében leirt szimadat, vagy
a statisztikai kotetben kozolt adat? Miére?
Elemezzék a tanuldk a Statistical Review of Immigration 1820-1910 kotet tébldzati-
nak adatait, kiilonds tekintettel a magyar vonatkozdsokat tartalmazé 8. és 9. tdblé-
zat adataira! A tanuldknak észre kell venniiik, hogy Magyarorszdg és Ausztria adatai
egytitt szerepelnek. Kérdezzen rd a torténelmi okokra! (A mohdcsi csatavesztés utdn 1.
(Habsburg) Ferdindnd magyar kirdllyd vélasztiséval a Magyar Kirdlysig a Habsburg
Birodalom része, 1867-ben pedig a kiegyezéssel létrejon az Osztrak-Magyar Monar-
chia).
A tanuldk készitsenek feljegyzéseket a forrdselemzd sablon segitségével!
¢) Keress¢k meg a kivandorlékat széllité hajé képét a WorthPoint régiséggyijtemény-
ben
(https://www.worthpoint.com) és a sablon segitségével elemezzék!
d) Szoveg-, kép Hajonaplok elemzése
Kozvetlen személyes érintettséget is lehet taldlni, ha van a résztvevék kozote olyan
tanuld, akinek a felmendi kozott volt egykori kivandorld. Biztassa 8ket, kérdezzék
meg nagysziileiket, ismernek-e kivandorldssal kapcsolatos csalddi torténetet. Kivdn-
dorl6 8seiket megtaldlhatjak a hajénaplék utasai kozott, ami még inkdbb felkeltheti
az érdeklédést a téma irdnt.
Hajénapldk itt kereshetdk:
hteps:/fwww.libertyellisfoundation.org/
https://www.familysearch.org/
Keressék a tanulék Tonelli Sdéndor nevét az utasok kozott! A FamilySearch ajanlott!
Allapitsik meg, milyen adatokat jegyeztek fel a hajé utasairél! Milyen megéllapitisok
tehetSk a hajonaplé adatainak felhaszndldsdval?

4. tevékenység: Korabeli dokumentumfilmek elemzése

Nézzék meg a tanuldk az Encyclopaedia Britannica Films és a Columbia University
1946-ban készitett 10 perces dokumentumfilmjét az amerikai bevandorlds torténe-
térél. Az iskolai oktatds céljara készitett angol nyelv(i film animdciéi a bevdndorlasi
utak vildgtérképével szemléletesen dbrdzoljik az Egyesiilt Allamokba bevindorlé t6-
megek szamdnak valtozdsait, a migracié irdnyét, népcsoportjait, az Ujvildgba érkez6k
fogaddsat és életkortilményeit a 18. szdzadi kezdetektdl a 20. szdzadi bevindorldst
korldtozé intézkedésekig. A fimhez flizott kommentek alkalmasak a filmmel kapcso-
latos nézépontok titkdztetésére. Felhaszndldsa opciondlis.

IV.1.3. Ertékelés

A tanuldk foglaljdk 6ssze, amit tanultak! Kérjen konkrét bizonyitékokat a kovetkezte-
téseik aldtdmasztdsdra! Segitse a tanulékat, hogy meg tudjanak fogalmazni kérdéseket
a tovdbbi kutatds szdmdra, stratégidk kidolgozdsdra. Mdr ebben a szakaszban vélaszt

kell adniuk az alabbi kérdésekre:
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*  Mikor torténik?

* Hol torténik?

* Honnan indulnak jellemz8en az Amerikdba bevdndorlé magyarok a vizsgdlt id6-
szakban?

*  Mivel utaznak?

* Milyen kériilmények kozote utaznak?

* Hitelesek-e a forrdsok létszdm-adatai?

Ertékelje, milyen a tanulék kritikus gondolkodésa és elemzési készsége!

2. modul: Digitdlis kényvtdrak megismerése, elsédleges forrisok keresése,
elemzése, felhasznalisa

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 1,5 éra

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

Az 1. modulban megfogalmazédott a probléma, ezt kovetden a tanuléknak
elektronikus informdciéforrdsokat kell felkutatniuk, amelyek elemzésével tovab-
bi ismereteket szereznek a kivdndorlds témdrdl. A forrdsokat felhaszndlds eldtt
értékelniiik kell. Mennyire korszertieck? Mennyire hitelesek és pontosak? Van-e
jele valamilyen elfogultsdgnak? A tanuldk jdrtassdgot szereznek adatbdzisokban
torténd keresésben.

IV.2.1. Tanulasi feladat

* Keresés adatbdzisokban, digitdlis kdnyvtdrakban.
e Torténelmi forrdsok értékelése.

e Felkutatott forrdsok felhasznaldsa.

e Torténelmi ismeretek bévitése.

* Irodalomjegyzék Gsszedllitdsa.

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* digitalis gylijteményekben keresési stratégia kialakitdsara,

e 3 hasznalhaté forrasok felkutatdsara, értékelésére,

e 3 hasznalhaté informdcidk felismerésére, éreékelésére,

¢ a taldlt informdciék bemutatdsdra,

* ataldlt informdcidk felhaszndldsdval a feladatok ondllé/csoportos elkészitésére,
¢ irodalomjegyzék 6sszedllitdsdra,

* akivdndorlds, a migrdcié és az emigricié fogalmanak értelmezésére.
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IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:
Digitdlis konyvtirakban, adatbdzisokban torténé keresés fejlesztése. Az aldbbi digité-
lis konyvtdrak és adatbdzisok megismerése a cél:
* Europeana
* Hungaricana
* Magyar Elektronikus Konyvtdr hirom gy(ijteménye (MEK, EPA, DKA)
* New York Public Library digitilis gytijteménye
* Olyan forrdsokat kerestink, amelyek bemutatjék a kivindorlas kivélté okait, az
emigrinsok helyzetét, induldsit az Ujvildg felé, az utazdst, a megérkezést az 1
hazdba, a befogadds és beilleszkedés dllomdsait.
El6készités
o Sziikséges eszkozok:
® internetkapcsolattal rendelkezd szimitégépek
® forrdselemzd sablon nyomtatdsa tanuldk részére (Mellékletekbdl) annyi
példdnyban, ahdny résztvev van, és ahdny forrdst elemeznek
® {roszer

Feladatok, tevékenységek részletes leirdsa
Digitdlis konyvtdrak és adatbazisok megismerése, a feladat leirdsa:

1. feladat: A kivindorlds elsédleges forrdsainak keresése Eurdpa digitdlis konyvtdra-
ban, az Europeanaban és a kapcsol6dé archivumokban

Forrésok keresését inditsuk az Europeana oldalérdl ! Ne felejtse el bedllitani a hasz-
ndlni kivint nyelvet! Kulesszé: kivandorlds. Ha a keresést kivindorlds kulcsszdval in-
ditjuk, kevés bemutathaté forrdsunk lesz. Artekinthet6bb képet kapunk a témardl,
ha bongészéssel keresiink a Kidllitdsok meniipontbél a Leaving Europe: A new life in
America tematikus gy(ijteményben.

Hittérinformdcidk a digitdlis konyvedrrol:

Az Europeana aggregdtorain keresztiil kapcsolédik a Digital Public Library of Ameri-
ca gylijteményhez. A DPLA a Library of Congress, a Hathi Trust és az Internet Archi-
ve osszefogdsdval jott létre 2010 oktdberében. Kiildetésének tartja, hogy egyetemek,
kozkonyvtdrak és mds, a koz szolgdlatdra létrejott intézmények digitalizéle anyagait
egy egyszerl platform és portdl segitségével szabadon elérhetdvé tegye. Ennek egyik
tematikus gylijteménye a Leaving Europe, ami az Europeana-n keresztill is kereshetd.
Az eurdpai kivindorlds nem csak Eurépdt érintette, hanem a célorszdg gazdasdgdra,
politikdjdra, kultdrdjdra is hatdssal volt. A téma tdrgyaldsindl egyardnt figyelni kell
mind az amerikai, mind az eurdpai konyvtdrak, mazeumok, levéltdrak forrdsaira,
amelyek kozote fényképek, kéziratok, festmények, levelek és mds elsédleges forrd-
sok egyardnt taldlhaték. Ezeknek a forrdsoknak a digitalizdldsdt és szabad elérését az
Europeana a DPLA-val kézosen kiilldetésének tartja.
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A tevékenység szervezése

A Leaving Europe: A new life in America gy(ijtemény hat témakor koré csoportositva
kindlja az Egyesiilt Allamokba irdnyul6 eurépai kivandorlds digitaliz4lt forrdsanyagi.
A témakoroket a konyvtdri foglalkozds sordn is meg lehet tartani tgy, hogy a négyfds
csoportok mindegyike vilaszt egy témakért feldolgozdsra, példdul:

Migricids csoportok sziildfold szerint

A 19. szdzadban Skandindvidtdl Itdlidig tobb mint 30 millié emigrdns érkezett az
Egyesiilt Allamokba. A legtobben — kb. 4 milliéan — angolok, skdtok, walesiek és
észak-irek voltak. A 19. szdzad kézepén a nagy éhinség és a brit elnyomds el8l me-
nekiild katolikus irek tették ki a bevdndorldk felét. A gytjteményben festmények,
utaslistdk, balladak taldlhaték. Ide kapcsolhaték a Leaving Europe gytijteményen kiviili
forrdsokbdl azok a videofilmek, amelyek a 3. mellékletben taldlhatSk.

Nyugat-Eurdpa orszdgai koziil a legnépesebb emigrans csoport a német volt, a 19.
szdzad kozepén 8k alkottdk a fehér amerikai népesség egyharmaddt. A gy(ijtemény-
ben fényképek, rajzok és egy film is taldlhaté az emigrénsok utazdsdrdl. Ez utébbi
kiilondsen ajdnlhatd forrds.

A Kelet-eurdpai migricié a gazdasigi, politikai, etnikai és valldsi inditékok sajdtos
keveréke volt. Az orosz és lengyel foldrél érkezd 2-3 millié zsidé a pogromok és diszk-
rimindci6 el8l menekiilt. A mdsik jellemz3en nagy csoport az Osztrak-Magyar Mo-
narchidbél vindorolt ki Amerikiba. Az Ujviligba valé bebocsitds allegorikus 4bra-
zoldsa a gyljtemény figyelemre mélté darabja. (A vaskaput a zsid6 bevandorldk el8ee
kitdré, az Egyesiilt Allamokat jelképezénéalak mint a szabadsag jellépe, ugyanakkor
a bevandorldk feje folote kitart szdrnyakkal a szintén USA-t jelképezd sas, karmaiban
villimokkal). A Leaving Europe gy(ijteményen kiviil haszndljdk a tanul6k az elem-
zésre javasolt szovegekbdl a Statistical review of immigration 1820-1910 téblizatait az
Eur6pdbdl kivindorlé népcsoportok szimardnydnak megallapitdsihoz.

Motivdcidk, torekvések

Vajon mi vitt rd 30 milli6 embert, hogy elhagyja sziil6f6ldjét, csalddjét, bardtait, hogy egy
idegen foldon teljesen 4j életet kezdjen? Mi volt az a médgneses erd, amely az Atlanti-Gcedn
partjaira, a remények és dlmok f6ldjére vonzotta ezeket az embereket?

Az egyéni motivdcidk sokfélék lehettek. Ezek felfedezéséhez korabeli rajzokat, fotd-
kat, szépirodalmi mtiveket kindl a gy(jtemény.

Indulds és megérkezés

Szémos fénykép, korabeli dokumentumfilmek, térképek teszik szemléletessé az in-
dulds, az utazds és megérkezés eseményét. A Leaving Europe gylijteményen kiviil
elemezzék a tanulék a magyar kivindorldst szabdlyozé jogszabdlyokat, szerzédést a
Cunard gdzhajézisi tarsasdggal. Keressék meg a térképen az induldsi helyeket!
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Elet Amerikdban

A bevéndorlék életmindségét befolydsolta, hogy mikor érkeztek az 4j hazéba, hol
telepedtek le, szakképzettek voltak-e vagy sem, milyen etnikumhoz tartoztak, milyen
volt az egészségiik és az anyagi helyzetiik. A kormdnyzattdl kiilon tdmogatdst nem
kaptak, igy valldsi, szakszervezeti, politikai és tirsadalmi szervezetekhez csatlakoztak,
hogy segitsék egymast. A helyi hatésdgok és tigynokségek segitették az asszimildciét.
A vérosokban letelepeddk hamarabb asszimildlédtak, mint a vidéken él8k.

A képek és szovegek elemzése alkalmat ad a vidéken és a vdrosban letelepedettek élet-
koriilményeiben tapasztalhaté kiilonbségek megldtdsdra, a lakhatdsi viszonyoknak, a
gyermekek helyzetének az érzékeltetésére.

Nativizmus, kapcsolat a sziildfolddel

A bevindorlok szdmdnak novekedése 1880 utdn egyittal az etnikai, valldsi, szocidlis
sokféleséget, az egyes tdrsadalmi rétegek kozote feszilld kulturdlis szakadék hatalmasra
duzzaddsit is jelentette, ami riasztéan hatott a bennsziilott amerikaiakra és a kordbban
bevédndoroltakra. Ebben a gytjteményrészben errdl a témdrdl taldlhatunk forrdsokat.
A gytjteményben képes levelezdlapokon, fényképeken, magazin-illusztricikon ke-
resztiil lehet bemutatni az identitds véltozésdt.

A kapcsolodo archivumok

Az emigricié6 Europeana-beli keresésének témdja dtvezethet illumindle kéziratok,
torténelmi térképek, patinds poszterek, régi nyomtatvinyok, fényképek digitalizalt
véltozatait kindlé New York Public Library Digital Collections gytijteményéhez,
amelynek anyagdt részben aggregdlja a DPLA. Mivel a 19. szdzad végének, 20. szdzad
elejének emigransai — koztitk a magyarok is — New York Ellis Island kikotéjében
szdlltak partra, a NYPL anyagiban szdmos forrds, tobbnyire fényképek taldlhaték
az emigrdcié témakorében (is), ami motivdl6 tényezd lehet a digitdlis konyvedrak
anyagainak felfedezésére. A gylijteményben szdimos fényképen, rajzon, karikatirdn
keresztiil lehet megismerni az Amerikdba bevandorlék élet- és munkakoriilményeit,
lakhatdsi viszonyait. /mmigrant kulcsszéval keressen a gytijteményben!

A William Williams Gyiijtemény 1902 és 1913 kozott késziilt fot6it William Williams
(1862-1947) bevindorldsi biztos gylijtotte dssze és ajdnlotta fel a New York Pub-
lic Library szdmdra. Ezek kozott taldlhatok Augustus Francis Sherman (1865-1925)
Ellis Island-i tisztviseld fot6i, amelyek a kiilonféle bevandorlé népcsoportok jellegze-
tes Oltozékeit, arckifejezéseit, életkoriilményeit dbrzoljik. Sherman foti 1907-ben a
National Geographic folydiratban is megjelentek. Ebben a gy(ijteményben taldlhaték
magdrél Ellis Island kikot8jérdl, az adminisztracids épiilet jellegzetes helyiségeirdl
késziilt képek is. Az Ellis Islanden partra sz3ll6 emigransok szima 1907-ben tetdzott,
amikor naponta 3-5 ezer bevindorlét vizsgaltak a kikotdi hivatalban. Hivatdsos és
amatdr fotésok egyardnt készitettek képeket. Egy-egy fotds egy-egy témdra speciali-
zélédott, igy nagyon sok fot6 késziilt hirérték(i hajézdsi témdrél. Mds fotdsok, mint
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Lewis Wickes Hine (1874-1940) az emberi méltdsdg, a vdgyak, a megprébaltatdsok
kozotti dllhatatossdg pillanatait orokitették meg.

Elemzésre ajdnlott képek:

New York térképe — 1844. hteps://digitalcollections.nypl.org/items/510d47 da-eftc-
a3d9-¢040-¢00a18064a99#/2zoom=true

A Hudson és az East River 6sszefolydsindl fekvé Manhattan-sziget legdélibb része
Battery. Holland telepesek alapitottdk 1623-ban, Uj—Amszterdam (ma New York
Manhattan vérosrésze) védelmére. Szdmolva az 1812-es angol-amerikai haboruaval,
itt épitették fel Castle Clintont, ami katonai féhadiszalldsként mikodoee. 1824-ben
megnyitottak a nagykdzonség szdmadra, ahol szinhdz, hangversenyterem, étterem m-
kodott. Ez lett New York legnagyobb kulturdlis centruma, ahol 1825-ben mér gézzal
vildgitottak. A neve ekkor lett Castle Garden. 1851-ben Kossuth Lajos is jirt Castle
Gardenben. 1855-ben lett Amerika elsé bevandorldsi centruma és fogadta azt a 11
millié bevdndorlét, akik 1892-ig, Ellis Island megnyitdsdig az Ujvilég foldjére léptek.
Castle Garden ma Castle Clinton National Monument néven ismert emlékhely.
Castle Garden bevandorlék érkezése — rézmetszet, cca 1861-1880. https://digital-
collections.nypl.org/items/510d47e1-0c28-a3d9-¢040-¢00a18064a99#/2zoom=true
Munkakézvetitd  Castle Gardenben  http://exhibitions.nypl.org/immigrantcity/
image_group?’page=7

Emigransok utja Connecticutba - 1877. https://digitalcollections.nypl.org/items/
510d47¢0-f32d-a3d9-¢040-¢00a18064a99#/?zoom=true

Ellis Island — a bevindorlékat fogad6 épiilet a komphajéval — 1902 https://
digitalcollections.nypl.org/items/510d47da-d78c-a3d9-¢040-¢00a18064a99
Emigrdnsok hélékocsiban — hirlap-illusztricié, 1891 https://digitalcollections.nypl.
org/items/510d47e1-37a3-a3d9-¢040-e00a18064a99#/2zoom=true

Bevindorlék  bérlakdsa —  furdés,1905  hteps://digitalcollections.nypl.org/
items/510d47d9-4d99-a3d9-e040-e00a18064a994#/2z0om=true

Bevindorlék konyhdja a bérlakdsban - 1912. https://digitalcollections.nypl.org/
items/510d47d9-4d9a-a3d9-e040-e00a18064a99#/?z0om=true

Bevindorlék  hosszi  padokon  vdrnak.  https://digitalcollections.nypl.org/
items/510d47da-d8d7-a3d9-¢040-¢00a18064a99

A fotd 1908 és 1912 kozott késziile. (A képen még a 46 csillagos amerikai zdszl6 1at-
hatd, amely négy évig, a kovetkezd tagillam csatlakozdsdig volt érvényben. 1912-t6l
madr 48 csillag — ahdny tagdllam — volt a zdszlén).

Elkiilonitd helyiség — rézkarc, Ellis Island, 1903. https://digitalcollections.nypl.org/
items/510d47¢1-37e3-a3d9-¢040-¢00a18064a99#/2z00om=true

Orvosi vizsgdlat 1902-1913. hteps://digitalcollections.nypl.org/items/
510d47da-d794-a3d9-¢040-¢00a18064a99#/2z0oom=true

Munkakézvetités — 1910. http://exhibitions.nypl.org/immigrantcity/image_
group?page=4
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Almodozis tj életrdl 1896-1898. https://digitalcollections.nypl.org/
items/510d47e1-3799-a3d9-e040-e00a18064a99

Tiltakozds a vélogatds nélkiili bevindorlds miatt — hirlap-illusztrdcis, 1891.
https://digitalcollections.nypl.org/items/510d47e1-37d7-a3d9-e040-
€00a18064a99#/2zoom=true

Tobb forrds taldlhaté még a Mellékletekben.

Elemzésre ajdnlott filmek:

Emigrants [i.e.Immigrants] Landing at Ellis Island 1903 https://www.wdl.org/en/
item/87/#q=immigrants&gla=en

A 35 mm-es némafilmet Alfred C. Abadie rendezte és az Edison Manufacturing
Company készitette 1903-ban. A filmen a William Myers hajé kikotése és a kiilonféle
nemzetiségli utasok kiszdlldsa ldthaté Ellis Islanden.

Arrival of Emigrants [i.e. Immigrants], Ellis Island 1901 https://www.wdl.org/en/
item/35/#q=immigrants&gla=en

A filmet az Edison Company legnagyobb rivélisa, az American Mutoscope and Bio-
graph Company készitette Gottfried Wilhelm Bitzer operatér kozremiikodésével
1906-ban. A felvételeken elszor azok az emigransok ldthatdk, akiket visszakiildtek
Eurépdba, 8k beszdllnak a hajéba, majd Gj csoportok érkeznek az emigransok gyijt-
helyére, mellettiik a hajédokk és egyenruhds tiszt lithaté Ellis Islanden.

2. feladat: A Hungaricana adatbdzis hasznélata

Ingyenesen haszndlhat6 adatbazis, a kdzgytjteményi digitalizdldsok eredményeit tar-

talmazza forrdstipusok szerinti elrendezésben. Két forréstipusban érdemes a tanulék-

nak keresni:

* Képcsarnok, amiben a kivdndorlds témakorrel kapcsolatban tilnyomérészt a ten-
gerentalrdl hazakiildott képeslapok taldlhatok.

e Konyv- és Dokumentumtdr, amelyben muzeumok, levéltirak sajit kiadvényai,
iskolai értesitdk, helyi lapok taldlhatok.

A keresés kulcsszava: kivindorlds

Lehetdség van a taldlatok sziikitésére, példdul: csak helyi lapokban megjelent cikkek
a témdval kapcsolatban, vagy az Orszdggyilési Konyvtdr gy(ijteményei stb. Ezzel a
kereséssel jol érzékeltethetd, hogy a forrdsok koziil melyek az elsédlegesek és melyek
szdmitanak mdsodlagosnak.

Tanuldk feladara:

Irodalomjegyzék 8sszedllitdsa kivindorlds témdban, ehhez anyaggy(ijtés a Hungari-
cana adatbdzisb6l. Csak azokat a tételeket tartalmazza, amelyeket kés6bb elemezni

is fognak.
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Facilitdror feladata:

A Hungaricana Kényv- és Dokumentumtdr gy(ijteményébdl szdirmazd, elemzésre ja-

vasolt szovegeket 14sd a 4. mellékletben. Ugyeljen rd, hogy ezeket a tanulék észreve-

gyék, megtaldljik az adatbdzisban!

Hivja fel a tanul6k figyelmét

* aforrdshivatkozds fontossdgdra,

* adja meg, hogy milyen bibliografiai adatokat és milyen sorrendben irjanak ki az
adatgyijtés sordn (ehhez a segédletet ldsd az 1. mellékletben);

* aszerzdi jogi kovetelmények betartdsdra.

3. feladat: A Magyar Elektronikus Konyvtdr haszndlata

A Magyar Elektronikus Konyvtdr hdrom gytjteménybdl tevédik dssze:

o Szovegek gytjteménye (Magyar Elektronikus Konyvtdr hetp://www.mek.oszk.hu)

* Id8szaki kiadvdnyok gytijteménye (Elektronikus Periodika Adatbdzis htep://www.
epa.oszk.hu)

* Képek gytjteménye (Digitdlis Képarchivum http://dka.oszk.hu/, elsésorban a
MEK-ben és az EPA-ban kozzétett dokumentumokban levé képek vilogatott
gyljteménye).

A keresést célszerti a MEK-EPA-DK koz6s keresd oldalrél inditani: htep://mek.oszk.
hu/kozoskereso/

Feladat:

Irodalomjegyzék 6sszedllitasa kivindorlds témdban, ehhez anyaggytjtés a MEK-EPA-
DK kozos keresd segitségével. Csak azokat a tételeket tartalmazza, amelyeket késébb
elemezni is fognak.

IV.2.3. Ertékelés

A tanul6k foglaljdk ossze, mit tanultak

¢ az adatbdzisokban torténd keresésrél,

* azirodalomjegyzék osszedllitdsdrdl, a szitkséges adatokrdl és azok kozlési médjdrol,

* a taldle forrdsok felhaszndlhatésdgdrdl (szerzéi jogi vonatkozdsok megallapitdsd-
rél).

* A tanuldk éreékeljék a megismert adatbdzisokat! Kérjen konkrét bizo-
nyitékokat kovetkeztetéseik aldtdmasztdsira! Segitse a tanulékat, hogy meg
tudjanak fogalmazni kérdéseket a tovabbi kutatds szimdra, keresési stratégidk
kidolgozdsara.

Ertékelje, milyen a tanuldk kritikus gondolkodésa és elemzési készsége!
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3.modul: Osszegze’s és eldadds

IV.3. A modul adatai

Idétartam: 1,5 éra

Tudnival6k a modul feldolgozdsdhoz:

A tanulék kidolgozzék a Kivdndorlds Amerikdba a szdzadfordulon probléma bemuta-
tésdnak megolddsit. Ehhez az dsszegytjtott informdcidk Gsszerendezésére van szitk-
ség. A megoldds bemutatdsa szimitégépes multimédia segitségével torténik.

IV.3.1. Tanulasi feladat

e Felkutatott forrdsok rendezése, elemzése.
* Kutatdsi eredmények bemutatdsa naplébejegyzés vagy esszé formdban.
* Az etikus forrdsfelhaszndlds szabdlyainak elsajdtitdsa.

A tanul$ a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
¢ a3 hasznalhaté informdcidk felismerésére,
e 3 taldlt informdciék Osszerendezésével, a forrasok felhaszndldsival a téma be-
mutatdsara,
* forrashivatkozdsok elkészitésére.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:
* vélogatott képek és egyéb forrdsok idérendbe rendezése,
¢ forrasok elemzése,
* kutatds eredményének bemutatdsa.

A kutatds eredményének bemutatdsa tobbféleképpen is elképzelhetd:

1. Napl6bejegyzés, mintha a tanulé az egyik kivindorl6 lenne

Az elsédleges forrdsok hasznalatdval létrehozhat példdul naplébejegyzést, mintha
az egyik kivdndorld lenne. Ez a tevékenység lehetSvé teszi, hogy beleélje magit
a bevdndorlé helyébe, akit kortilményei kivdndorldsra késztettek, eléreék ket az
tigynokok rekldmjai, megtette a hosszt hajéutat és megérkezett az ,,igéret foldjére”.
A naplébejegyzésének a kivandorlé elinduldsival kell kezd8dnie. Hasznélja a tanulé
az elsédleges forrdsokat és korabbi tuddsdt, irja le élményét a hajén, Ellis Islanden,
bérlakdsdban és munkakeresés kozben.

2. Esszé jellegli beszdmol

Par fontos kévetelmény:

* A dolgozat elején meg kell hatdrozni, hogy melyik korszakrél van sz, példdul
1880-1910. Ebben az esetben nem elég, ha a tanulé azt irja, hogy a 19. szdzad
vége, 20. szézad eleje.
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Melyik foldrajzi helyrdl van sz6 és az a tdrgyalt idében melyik dllamnak a ré-
sze. A fenti id6hatdr esetén példdul: 1880 és 1910 kozote Magyarorszdg az Oszt-
rak-Magyar Monarchia része.

Az bsszegyjtott forrdsokat elemezni kell, de idézni nem szabad beldle, mert sajét
vélemény, kovetkeztetés kifejtésére van sziikség.

Fontos a témdval kapcsolatos osszefiiggések kifejtése.

Ugyeljen a tanulé a helyesirdsra!

A téma f6bb csomdpontjai, amelyekre tandcsos kitérni az osszefoglald beszdmoldban

Mi volt az oka és mik lettek a kévetkezményei a kivindorldsnak Magyarorszdgon?
Beleszdlt-e a magyar dllam a tdmeges kivindorldsba? Hogyan?

Milyen ttvonalon, milyen szervezéssel, hogyan tortént a kivindorlds? Milyen volt
és meddig tartott az utazis?

Milyen volt a bevindorlék fogaddsa az Egyesiilt Allamokban? (Hol volt a New
Yorkba érkezdk fogadddllomdsa, mi toreént ott, érkezés utdn mi toreént a bevan-
dorlékkal?)

Mennyiben jarult hozzd az Eurépabdl torténd kivandorlds ahhoz, hogy az Egye-
siilt Allamok agrdrorszagbol ipari orszdggé véljék?

Milyen adatbdzisokban lehet elsddleges forrdsokat taldlni a témdhoz?

Az esszé jellegli beszimol6nak van egy plusz hozadéka is: hozzdjdrul a tanulé felké-

szitéséhez a torténelem irdsbeli érettségire, ahol a pontszdmok nagy részét az esszékre

kapjk a tanuldk. Az esszéirdsnak szabdlyai vannak, amit gyakorldssal lehet elsajati-

tani.

Osztonodzze a résztvevdket esszé jellegli beszdmoldk készitésére! A facilitdtor tigyeljen

arra, hogy a tanulé ne felejtsen el hivatkozni forrasaira!

IV.3.3. Ertékelés

A modul keretében a beszdmoldk elkészitéséhez sziikséges tudnivalok megbeszélése,

egy vézlat elkészitése toreénik, végs6 formdban otthon késziil el. Az elkésziilt besza-

moldk bemutatdsira és értékelésére 90 perc dll rendelkezésre.

V. VART EREDMENYEK

Digitdlis kdnyvtdrak, adatbdzisok megismerése,

Az elsédleges forrasok jelentSségének felismerése, megkiilonboztetése a masodla-
gos forrdsoktdl,

A torténelmi ismeretek boviilése,

Az esszéirdsi készség javuldsa,A forrdsok etikus felhaszndldsdnak elsajdtitdsa.
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VI. ESZKOZLISTA

* arésztvevdk szdmdval azonos, internet-kapcsolattal rendelkezd szdmitdgép
* nyomtatd, projektor
* kinyomtatott forrdselemzd lapok

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. A forrdselemzés szempontjai forrdstipusok szerint. Facilitdtori segédlet

2. Sablon forrasok elemzéséhez tanulék részére

. Elemzésre javasolt filmek és hangfelvételek

. Elemzésre javasolt szovegek

. Jogszabalyok, statisztikik

. Ellis Island, az Egyesiilt Allamokba bevindorlék fogadédllomdsa. Révid toreé-
neti osszefoglalé

. Brendan Graham: Isle of Hope, Isle of Tears

. Elemzésre javasolt képek

9. Segédanyagok

A\ N W

[N

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva télthetdk le.
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http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Digitalis vildigunk — ismeretterjesztd

el6addsok és foglalkozasok

Fejlesztd neve

Szilassi Andrea (Tatabdnya)

Célesoport

Tini | 16 | 9-13. oszadly

Résztvevék szima

11-35 f6

Fébb célok

Digitdlis kompetencia fejlesztése

Informaciékeresés

Tudatos internethaszndlat

A program id8tartama

4,5 6ra 3 alkalom

Fejlesztési irdny

Digitalis irdstudds fejlesztés

A program sordn alkalmazott médszerek

Egyéni és csoportmunka
Frontdlis, ismeretk6zlé médszer

Kiprobélé neve

Kaposi Ildiké (Bogyiszld)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Az informécids tdrsadalom nagyszer(i és szinte korldtlan lehetéségeket kindl, ugyan-

akkor kockdzatokat, veszélyeket is rejt magdban. Segiteni kell a problémédk minimali-

zéldsa érdekében az dltaldnos iskolai felsé tagozatos és a kozépiskolds didkokat.

Célcsoport a felsé tagozatos és a kozépiskolai 9-13. osztélyos korosztdly.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:
¢ digitalis kompetencia

* szocidlis 4s dllampolgdri kompetencia

A tanuldk a program végére:

* Tijékozottabbd vélnak a digitalis vildg lehetdségeit és veszélyeit illetden.

* Felkésziiltebbek lesznek az informdacids tarsadalomban jelentkezd kockdzatokkal

szemben.

*  Megismerik az online vildgban ket megilletd jogokat, tudatosulhatnak a javasolt

viselkedési, reagdldsi médok.

*  Megtudjdk, milyen segitségre szdmithatnak, ha valamilyen sérelem éri ket a digi-

télis vildgban, vagy ennek tani lesznek.
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II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program hdrom modulbdl 4ll, amelyek nem épiilnek egymadsra, inkdbb lazdn
kiegészitik egymdst. Az elsé és mésodik modul inkdbb az dltaldnos iskola felsé ta-
gozatos tanuléi szimdra ajdnlott. Elézetes informdcidgyijtést nem igényel a didkok
részérél.

A harmadik modul kifejezetten a nagyobb, 8. osztdlyos és a kozépiskolai 9-13.
osztilyos didkok szdmdra javasolt feldolgozdsra. A 7. mellékletben megadott mun-
kaftizet tobb 6rdnyi foglalkozdsra kindl feladatokat. Az iskoldval torténd megegye-
zés kérdése, valamint a foglalkozds vezetdjének dontése, hogy hdny alkalommal
keriiljén sor a digitdlis vildg tigyeinek megvitatdsira. Mindenképpen javasolhat6
tobb foglalkozds megvaldsitdsa is. Ennél a modulndl eldzetes feladat adhaté a ta-
nuléknak a feldolgozandé témakor alapjdn: keressenek valés példikat egy adott
kérdéssel kapcsolatban.

I1.2. A tanulést segitd eszkoézok

* laptop az el6adénak

* laptopok a tanul6knak - csoportonként egy (a harmadik modul csoportfoglalko-
zésban torténd megvaldsitisa esetén)

* projektor és vetitéviszon vagy okostévé

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Alkalmazhaté médszerek:
Frontilis, prezentdld, ismeretkozld mddszer a foglalkozds vezet$jétdl, meghi-
vott el6ad6tdl; egyéni és csoportmunka.

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime Oraszdm
1. Ald4s és dtok — az okostelefon 2
2. Elet a digitdlis viligban 2
3. The web we want- az internet, ahogy mi szeretnénk 2 (vagy tobb)
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Ald4s és dtok - az okostelefon

IV.1. A modul adatai

IdStartam: 2 tandra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ennek a modulnak az elsédleges célja az ismeretterjesztés és a beszélgetés adott té-
mékrdl, tovabbd a vélemények formaldsa, és nem annyira az eszkozhaszndlat gyako-
roltatdsa. Ezért egy frontdlis 6ra jellegli foglalkozdst egyszer(ibb és tervezhetdbb kivi-
telezni, amelybe a gyermekeket is bevonjuk a téma kifejtése sordn. A didkok 6ndll6
eszkdzhaszndlatdval kapcesolatban tobb technikai probléma is adédhat a helyszinen.
Egyrészt a legtobb iskoldban az az dltaldnos, hogy a didkok nem vihetik be az iskoldba
az okoseszkozeiket. Mdsrészt az iskolai - konyvtdri internet sebessége sokfelé osz-
todva erésen lelassult lehet, amely hdtraltatja a feladatok teljesitését. Harmadsorban
pedig, amennyiben a tanulék 6ndllé feladatot kapnak okostelefon/tablet hasznélatd-
val, egyéb zavaré tényez8k hétrdltathatjak a feladat elvégzését. Mivel online vannak,
telefonjukra tizenetek, Instagram képek, videdk, Facebook hirek és sms-ek, emailek
érkezhetnek, amelyek elvonjék a figyelmiiket. A foglalkozdsndl nagyon fontos, hogy
mi irdnyitsuk az 6ra menetét, és ne Gsszunk el az idével.

Mindazondltal az lenne az idedlis, ha élénk beszélgetés, rendszeres hozzdszdlasok jel-
lemeznék az 6rdt. A tanuldk érezzék, hogy ez egy kozos beszélgetés, amely értiik és
veliik folyik, és nem csupdn az el6éadé mondhatja el gondolatait. Az utolsé pontra, az
androidos biztonsdgi problémdkra fontos, hogy elegendé id6 jusson! Tapasztalataink
szerint szinte semmit sem tudnak ezekrdl a veszélyekrdl a didkok, igy elkeriilni sem
képesek ezeket.

IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

¢ felismerni bizonyos veszélyhelyzeteket,

 észrevenni a kifogdsolhatd, kdros viselkedésformdt 6nmagdndl és csalddi, valamint
tdrsas kapcsolataiban.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

*  Szemléletformalds a tdlzdsba vitt eszkdzhaszndlattal kapesolatban. Vegyék észre a
ldtott példékon, milyen kirt tud okozni a kifogisolt viselkedés az emberi kapcso-
latokban és sajit életiikben egyardnt.

* Ismeretterjesztés az androidos eszkozoket érintd biztonsdgi problémakrdl.
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Feladatok, események részletes leirdsa:

Bevezetésként utalhatunk a modul cimében megfogalmazott ellentmonddsra, de
hagyjuk nyitva a kérdést, amelyre éra végén visszatériink majd.

Célszerli megkérdezni az 6ra elején, hdnyan rendelkeznek koziilik valamilyen
okoseszkozzel, és koziiliik kiknek van Android rendszer(i késziiléke?

A tanul6k bevonisaval szedjiik 6ssze, milyen elényei vannak az okostelefonnak?
[Prezentdci6 2-3. dia] Példdul: mindig kéznél van gyors tdjékozéddshoz, megoro-
kiteni fontos pillanatokat, kapcsolattartishoz, zenehallgatdshoz és egyéb szérakoz-
taté tartalmakhoz stb.

Mik az 4rtalmai? [Prezentdcié: 4-5-6. dia] A 6. dia a Saferinternet.org infografi-
kéja. Erdemes kinyomtatni, kodzzétenni, esetleg megosztani velitk. URL cime:
http://dka.oszk.hu/115500/115520/poszt_nagykep.jpg

Karikatirédk megtekintése a kiitytimdnidrdl, a figgdségrol. Kérdezziik ket, be-
szélgessiink a ldtottakrdl! Hivjuk fel a figyelmet az ezekbdl levonhaté kovetkezte-
tésekre. [prezentdci6: 7-15. dia]

Videdk ugyancsak ezekrdl a témdkrél. Szabadon vélaszthatd, hogy a karikatd-
rakat vagy inkdbb a videdkat preferdljuk ugyanerre a célra! A karikatdra és vi-
de6 nem férne bele az idébe. A 16. didn bedgyazott vided az extrém szelfizések-
r8l mutat be egy vélogatdst. URL cime: https://www.youtube.com/watch?v=
mtxsisoQzn08t=20s

Lejdtszasi ideje: 6'48” Mdsok példdin konnyebb ldttatni és tudatositani magunk-
ban a felesleges és indokolatlan kockdzatvéllaldst.

A 17. didn bedgyazott vided egy széleskdrli dsszefoglalé az okostelefon-haszndlat
kéros jelenségeirdl. Szerzd: Caff: Az okostelefon és a buta ember. URL cime:
https://www.youtube.com/watch?v=-1ccclGQch0

Lejdtszasi ideje: 5°13”. Beszélgesstink veliik a ldtottakrdl!

Androidos késziilékeket érintd biztonsdgi problémak. Fontos felhivni a figyelmii-
ket ezekre, mivel az Android rendszer(i késziilékekbdl van a legtobb az okoseszkd-
zok piacdn, és tapasztalataim szerint szinte semmit sem tudnak ezekrdl a problé-
mékrél! Javasoljuk, hogy telepitsenek sajdt eszkoziikre megbizhaté virusirtét, mert
a késziilékeken nincs gydrilag elStelepitett alkalmazds erre. Prezenticié: 18-20. dia

IV.1.3. Ertékelés

Az értékelés eszkozei ellendrzd kérdések, amelyeket az 6rék végén tesziink fel az el-
hangzottakkal kapcsolatban. Osszegzd értékelést adunk a kapott vélaszok alapjin,
ellendrizve, hogy megértették-e a javasolt viselkedési médokat, tudnivaldkat.
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Bétoritsuk a gyermekeket arra, hogy haszndljik okosan az okostelefont, akkor élvez-
hetik annak sok elényét, de nem okoz gondot szdmukra. Hivjuk fel a figyelmiiket
ugyanakkor arra is, hogy nem célszeri minden lehetdséget kihaszndlni, amire egy
okostelefon képes, ha annak biztonsdgi kockdzatai vannak, (pl. vdsdrlds mobiltelefon-
nal) vagy nem lenne etikus viselkedés mdsokkal szemben (képek, videdk készitése és
engedély nélkiili megosztésa).

2. modul: Elet a digitalis viligban

IV.2. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

Ez a foglalkozds egy frontdlis 6ra a tanulék bevondsdval, sok beszélgetéssel. Eszkoz-
hasznélatot nem igényel a gyermekek részérél. Fontos, hogy a mellékelt infografiké-
kat ne csak a prezentdcié vetitése sordn ldthassdk a didkok! Célszer( kitenni a foglal-
kozis helyszinén, esetleg sokszorositva megosztani veliik. A szabadon felhasznilhaté
brosstrabdl célszerli annyit mésolni, hogy minden résztvevének jusson, hogy késébb
részletesen 4dtolvashassdk.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* Kritikus és megfontolt viselkedésre, reagdldsi médokra az interaktiv média felel8s-
ségteljes alkalmazdsa érdekében.

* Ismerni fogja az elérhetd informdcidk hitelessége és megbizhatdésiga koriili prob-
lémadkat, valamint az ezek kisz(irésére haszndlatos technikdkat.

¢ Béviilnek ismeretei, ezdltal tudatosabb internet- és eszkdzhasznaléva valik.

* Kiildnbséget tud tenni virtudlis és személyes bardt, ismerds kozott.

* Torekszik meg6vni bizalmas adatait masoktdl.

* Képes lesz mérlegelni kiilonféle, a kozosségi halézatokon megjelend hir, kép és
videé megosztisinak kovetkezményeit.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

* Viljanak tudatosabb internethasznalokkd, mérlegeljék az online tartalmakat hite-
lesség, megbizhatésdg vonatkozdsiban,

* Bdviiljenek ismereteik a virtudlis vildggal kapcsolatos veszélyek tekintetében,

* Ismerjenek meg megfeleld reagildsi médokat, felelds viselkedési formakat a kozos-
ségi hélézatokon eléfordulé kényes helyzetekre
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Feladatok, események részletes leirdsa:

A prezentdci6 levetitése kdzben vonjuk be a gyermekeket az egyes témdk megtdr-
gyaldsdba! Kérdezziik éket, hogy vannak-e sajdt tapasztalataik az adott tiggyel kap-
csolatban. A prezentdcidban elhelyezett infografikdk kiilon is rendelkezésre dllnak
a mellékletek kozott (3-5. mellékler), illetve a letdltések URL cimei szerepelnek e
dokumentum VII. pontjdban, a 2. modulndl. Az éra sordn elérhetjiik, hogy szembe-
siiljenek a tanul6k az online vildg f6bb veszélyeivel. A beszélgetések nyomdn kiala-
kulhat benniik egy megfontoltabb magatartds, mivel tdjékozottabbak lesznek fontos
tigyekben. Habdr nem tul hosszt a prezentdcid, de a beszélgetések miatt javasolt két
tandrdt szdnni erre a modulra.

A vetités a kovetkezd témakéroket érinti:

* Hamis hirek az interneten - hogyan ismerhetik fel, mi igaz, és mi lhir? + infog-
rafika

* Hogyan mérlegeljenek posztolds el8tt? + brosstra

* Veszélyhelyzetek — kapcsolat online “ismerésokkel” + infografika

* Tippek, hogyan ellendrizhetd a gyanis személy valédisdga?

*  Veszélyes helyzetek: alteregd a kozosségi portdlon

*  Veszélyes helyzetek: tartézkoddsi helytink vildggd kiirtolése

*  Veszélyes helyzetek: sexting

*  Veszélyes helyzetek: zaklatds. Bedgyazott vided + infografika

IV.2.3. Ertékelés

Az bra végén tegylink fel ellendrzd kérdéseket az elhangzottakkal kapcsolatban arrdl,
hogy a tanulék milyen fontos ismeretekrél hallottak az interneten megjelend tar-
talmak hitelességének ellendrzésrdl. Foglaljuk 6ssze a legfontosabb tandcsokat arra
nézve is, hogy miként tudjdk kezelni az online viligban rdjuk leselkedd veszélyeket.
Fontos, hogy emellett emlékeztessiik 8ket az internet és a kozosségi oldalak elényeire
is, és ne a félelmeiket erdsitsiik, csupdn redlisan ldttassuk, hogy az online vildg egy
veszélyes z6na, amelynek ismerni kell a sajdtossagat.

3. modul: The web we want — az internet, ahogy mi szeretnénk

IV.3. A modul adatai

IdStartam: 2 6ra (tbb is lehet)

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

Célszerti olyan osztdlyt vélasztani a foglalkozdshoz, amelynek tanuléi sszeszokott
kozosséget alkotnak, kiilonben nem biztos, hogy sikertil elérni, hogy megnyiljanak a
gyermekek, és észinte véleményt mondjanak. Hasznos lehet, ha a pedagégus passziv
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résztvevé marad a foglalkozds sordn. Ez a modul megvaldsithaté frontdlis raként is a
teljes osztallyal, és csoportokra bontissal is. A munkafiizetet célszeri kinyomtatni és
sokszorositani, hogy beleirhassanak a gyermekek.

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* Kritikusabb és feleldsebb gondolkoddsra.

* Digitdlis kompetencidi fejlédnek: jobban eligazodik a webhelyek szerkezetén és
tartalmdn belil.

* Szocidlis és dllampolgdri ismeretei béviilnek.

* Jogi ismeretei béviilnek.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulési feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* Viljanak tudatosabb internethasznalékka, mérlegeljék az online tartalmakat hite-
lesség és megbizhatdsig tekintetében.

* Béviiljenck ismereteik a digitdlis vildggal kapcsolatban.

* Ismerjenek meg megfeleld reagildsi médokat az informdciés tdrsadalomban je-
lentkezd szdmos problémdra.

* Proaktiv viselkedés dsztonzése, amelynek sordn keziikben tarthatjak az irdnyitdst
az dltaluk létrehozott digitédlis tartalmak felett.

Feladatok, események részletes leirdsa:

A The web we want cimd, didkoknak és tandroknak sz6l6 ingyenes munkafiizet (ldsd
7. és 8. melléklet) kitliné lehetdséget kindl csoportos témafeldolgozdsra, vagy a teljes
osztdly foglalkoztatdsdra is — akdr t6bb alkalommal is. A kiadvany egyfeldl tdjékoz-
tatast ad az alabbi témakorokben, masfeldl kitling feladatokat kinal szamukra. A ki-
valasztott feladatokat célszerli minden tanuléval/vagy az adott csoport részevevdivel
ondlléan megvélaszoltatni, majd a teljes osztdly eltt megbeszélni, milyen vélemé-
nyek sziilettek. Ez a kiadvdny a Creative Commons Nevezd meg! - Ne add el! - Ne
valtoztasd! 3.0 licenc alatt keriilt kiaddsra, tehat szabad felhasznal4su.

A munkafiizet témakérei:

* Jogok és kotelességek a neten. A felhaszndldsi feltételek.

* Az informdcié még nem tudds - hozzdférés, alkotds és megosztds. A hiteles inter-
netes Ujsdgirok eszkoztdra.

o Részvétel, élet a neten. Akcid, reakcid, interakcié ...

*  Sajdt identitds felépitése.
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* Legértékesebb kincsiink: a magdnéletiink. Digitdlis [ibnyomunk eltorlése.
* A benniik rejlé miivészi képességek kibontakoztatdsa, menedzselése. Szerz6i jogok.

Kittiné 6tlet volt a kiadvany szerkesztdi részérél, hogy a flizetben a javaslatok, infor-
mdciék mellett tobb orszdg fiataljai is elmondtdk véleményiiket bizonyos kérdések-
kel kapcsolatban. A hasonlé kortak véleménye tobbnyire nagyobb nyomatékkal bir,
mint a nevelké, sziilgké.

A foglalkozdsokhoz kidolgozott 6raterveket, feladatlapokat taldlunk a szintén ingyenes,
82 oldalas, letolthetd tandri kézikonyvben. Ennek témakéreibdl a foglalkozdst vezetd
személy szabadon vilogathat! Javasoljuk, hogy a felmeriilé témak esetén vegyék figye-
lembe az adott kozosség aktudlis torténéseit, illetve a médidbdl nemrégiben hallott,
témadba vig6 eseményeket. A témavdlasztdsban a didkok véleményét is kérhetjiik.
Csoportokra osztott foglalkozds esetén érdemes azt a feladatot is kit(izni szdmukra,
hogy az adott témdban megfogalmazott vilaszaikat egyeztessék a csoporton beliil,
majd készitsenek egy kozos dlldsfoglaldst az adott témdval kapcsolatban. Ebben nem
sziikséges kozos nevezdre jutniuk, de érveljenek pro és kontra a kiilonb6z6 nézépon-
tok mellett, torekedve a téma részletes feltdrdsdra, esetenként egy tdrgyilagos alldspont
kialakitdsdra. A munkdra adott idé elteltével ez az dlldsfoglalds elhangozhatna az osz-
tély eldtt a csoportok képviseldi részérdl. Megoszthaté lenne mds médon is, hiszen
egy tanulé begépeli az elhangzé véleményeket, igy késziil a csoport alldsfoglaldsa.

IV.3.3. Ertékelés

A The web we want kiadviny 47-49. oldalain egy teszt is taldlhat6 a tanultak felmé-
résével kapcsolatban ,Mi mindent tanultdl? Nettudds vagy netkezdd vagy?” cimmel.
Ez 6sszefoglaldsnak is alkalmas, vagy egyéni, otthoni feladatnak is feladhat6. Ameny-
nyiben érai feladatnak adjuk, akkor zdré értékelésiink alapja is lehet. Mindenképpen
beszélgessiink azonban a foglalkozdsok eredményérél! Foglaljuk 6ssze a tanuldk koz-
remiikddésével, hogy milyen fontos észrevételekkel gazdagodtak a feldolgozott anyag
kapcsin? Mely ismeretek azok, amelyekrdl eddig még nem volt tudomdsuk? Emeljiik
ki azokat a pozitiv lehetdségeket, amelyek az 6rékon elhangzottak alapjin megfogal-
mazhatdk (pl. 6nmagunk menedzselésének

modjai). Idézziik fel azokat a kockdzatos viselkedési médokat is, amelyekkel drthat-
nak 6nmaguknak és mdsoknak. Ismételjitk 4t azokat a lehetdségeket, amelyekkel a
személyes jogok megsértésekor élhetnek az érintettek.

V. VART EREDMENYEK

Ismereteik béviilése, adekvdt reagdldsi médok elsajdtitdsa, feleldsségteljesebb visel-
kedés, problémak rendezésének médjai, szocidlis érzékenység fejlédése, tudatosabb
internet- és eszkozhasznaléva valis.
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VI. ESZKOZLISTA

* laptop az el6addénak

* laptopok a csoportokbdl egy-egy személynek (3. modul, csoportfoglalkozis jel-
legti anyagfeldolgozis)

* projektor

* munkafiizet, infografikdk, brostra

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Ald4s és 4tok - az okostelefon - prezentdcid, 21 dia. Készitette: Szilassi Andrea
hteps://www.slideshare.net/enkonyvtaram/lds-s-tok-az-okostelefon

2. Flet a digitdlis vildgban - prezentdcid, 20 dia. Készitette: Szilassi Andrea

https://www.slideshare.net/enkonyvtaram/let-a-digitlis-vilgban-134879653

3. Gondolj arra képre, amit posztolni akarsz! - infografika a Safer Internettsl

4. Az sszes online bardtodat ismered személyesen? - infografika a Safer Internettsl

5. Online zaklatds - infografika a Kék Vonaltdl

6. Gondolkodj, miel8tt megosztasz! A Facebook és a Media Smarts kozos brossurdja

7. The web we want - (ingyenes) munkafiizet tiniknek. Készitette az European
Schoolnet

8. The web we want - (ingyenes) tandri kézikonyv. Készitette az European Schoolnet

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva toltheték le.
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Médiamiiveltségi és médiatudatossagi
foglakozis a kényvtarban 1

Online tartalom-eldallitas

Fejleszté neve Mirfoldi Istvan (Nyiregyhdza)
Célesoport If 9-12. osztély
Résztvevdk szdma 1518

Médiatudatossdgra nevelés

Fébb célok Alkotéi folyamatok dtaddsa
Felelds tartalommegosztds
A program id8tartama 12 6ra 5 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés
A program sordn alkalmazott méd- Egyéni és csoportmunka
szerek Projekemddszer
Kiprébalé neve Molnar Didniel (Kecskemét)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A j6 gyakorlat célja a fiatalok médiakulttrdra és médiatudatossdgra nevelése, az isme-
retek és készségek, alkotéi folyamatok sordn torténd dtaddsa élménygazdag médon.
A feladat egy online hiroldal tartalmdnak eldallitdsa okos eszkozokkel. A program
fontos része, hogy a résztvevék megismerkedjenek a felelés tartalommegosztds szabé-
lyaival, illetve felismerjék a neten taldlhaté hamis informdciékat. A sz6veges tartalom
elééllitdsa mellett fontos, hogy megtanuljdk a képi tartalom megtervezését is. A ta-
nulék az dlealuk valaszeott témdkhoz szerkesztenek cimlapfotdt, vélogatnak fotdsoro-
zatot, ezeket képaldirdssal, szalagcimmel is elldtjdk. A foglalkozds segitséget nyuijt az
iskolai honlap, illetve Facebook-oldal szerkesztéséhez.

A program célcsoportja a mozgdkép és médiaismeretet tanulé, a médiahaszndlat irdnt

érdeklédd kozépiskolasok.

I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk
Fejlesztett kulcskompetencidk:

* digitdlis kompetencia

* kezdeményezbképesség és villalkoz6i kompetencia

* hatékony és 6ndllé tanulds
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A program befejezése utdn a résztvevék kovetkezd teriileteken mutatnak fejlédést:
* tdjékozottsig és médiatudatossig novekedése,

*  kép és szovegszerkesztd alkalmazdsok megismerése,

*  kozosségi oldal profil tudatos elkészitése,

* biztonsdgos internethaszndlatot erdsitd mechanizmusok kialakuldsa.

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program 5 egymisra épiil6 modulbdl 4ll:

Az elsé modul kézponti témdja a neten taldlhaté dlhirek, hamis informdcidk felisme-
rése. A modul okrtatdsa kozben figyeljiink oda a kozvetlen, beszélgetds hangnemre, a
bemutatott témdk kozos elemzésére. A modul fontos része az elzetes médiaismeretet
felmérd kviz, amelynek elsédleges célja a didkok belépési kompetencidjanak megis-
merése.

A misodik modulban az el6z6 kvizrendszer( tananyag olyan feladatokkal egésziil
ki, amelyek kozelebb visznek az interneten taldlhaté kozlések miifaji sajétossdgai-
nak felismeréséhez. A késdbbiekben ez segiti majd a didkokat az 6ndllé hiranyag
elkészitésében.

A harmadik modultél kezd8déen mér a tényleges cikk készitésének eszkozrendszerét,
technikai feltételeit ismerhetik meg a didkok. Itt fontos a gyakorlatorientalt képzés,
mindenki kezében legyen ott az eszkoz, amellyel dolgozni fog.

A negyedik modulban segjtsiik a megfelel§ téma kivélasztisaban és feldolgozdsdban a
csoportok munkdjit. Valészintileg nehezen fognak tudni vélasztani a felhozott témdk
kozt, ezért probaljunk olyan szempontokat megadni szimukra, ami segitheti a ddntés
megsziiletését.

Az utolsé modulban a megjelenés, a kozzététel sajdtossigaira kell felhivnunk a didkok
figyelmét. Fontos, hogy mieldtt felkeriil a cikk a konyvtir weboldaldra, ellendrizziik
annak tartalmdt, hogy nem sért-e személyiségi jogokat, vagy nem sérti-e az intézmény
j6 hirnevét!

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tandrai tevékenység leirdsdra épiil,
fontos az ellendrzés sordn a fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, pozitiv megerdsités.

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

* szdmitégépes terem, a csoport létszimanak megfeleld szimt multimédids szdmi-
togéppel, internet hozzaféréssel

* acsoport létszimdnak megfeleld szimu fényképezdgép vagy mobiltelefon

* cldadd szdmdra szdmitdgép, projektor, flipchart
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* szoftverek: MS Ofhice, Gimp2 vagy Pixlr fényképszerkesztd, Wordpress webszer-
kesztb

* hagyomdnyos konyvtdri eszkdzok, periodikdk, lexikonok, adattdrak, interneten
elérhetd adatbizisok, hasznos linkek

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

A modulok felvezetése frontdlis munkdval torténik. A feladatok megolddsa egyénileg,
illetve adott helyzetre, szitudciéra alkalmas csoportok létrehozdsival projektmunka
keretében torténik.

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szdma cime 6raszdm
1 Hirek és dlhirek, informdciék megbizhatdsdga 2
2 Bulvér vagy minéségi, a hirek kategorizdldsa 2
3. Fényképezési alapismeretek, képszerkesztés 2
4 Rejtélyek a konyvedrban, online tartalom eléallitdsa 4
5 Informdcidk etikus kdzzététele és megosztdsa 2

IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Hirek és dlhirek, informdciék megbizhatésdga az interneten

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

Mivel ez az els6 foglalkozds, célszer(i roviden ismertetni a teljes tanfolyam szerkezetét,
céljait.

Mir ezen a foglalkozdson érdemes elmondani, hogy az utolsé feladat egy konyvtari
érdekességeket bemutat hir elkészitése lesz. Ezért, mikozben a kényvtirban mozog-
nak, célszer(i nyitott szemmel jérni, hiszen a ,,téma a konyvtdrban is az utcdn hever”.
Jelenleg 47 millidrd weboldal taldlhaté az interneten. Sok informdcié ezek koziil nem
megbizhatd, mivel azok hitelességét nem ellendrizte szerkesztd vagy szakértd. Ekkora
mennyiségli megkérddjelezhetd tartalom mellett hogyan tudjuk megallapitani, kinek
higgytink? A modul feladata ennek a kompetencidnak a megszerzése.
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IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* azinterneten taldlhat hamis informdacidk felismerésére,

* az interneten taldlhat6 hirek mfajok szerinti csoportositdsara,
* az informdcidk tartalmi besoroldsdra.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:
o 4lhirek, hoaxok felismerése,

* megtéveszt$ oldalak felismerése,

* sajt6hirek mifaj szerinti besoroldsa.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. 6ra

Fogalommeghatdrozas: Kérdezziik a didkokat az dlhirekrél, tudjuk meg, mire gon-
dolnak a fogalmat hallva. Mutassuk be fajtdikat, keletkezésiik és terjedésiik okait, és
hogy miként védekezhetiink elleniik! (Mik azok az dlhirek, és hogyan védekezziink
elleniik?)

Alhirek régen és most: Mutassunk r4, hogy nem t;j jelenségrél van sz6, és beszéljiink
arr6l, miben kiilonbdznek a mai dlhirek mds korok dlhireitél (Egyre nagyobb képte-
lenségeket hisznek el az emberek).

Aktualitdsok: Beszéljilk meg, miért lett felkapott ez a téma mostandban (Milyen
hatdssal voltak az dlhirek az amerikai vilasztdsra? Igy verték meg a kamuhirek a valé-

dikat a Facebookon).

Személyes tapasztalatok: Kérdezzitk meg a didkokat, 8k hol taldlkoznak dlhirekkel,
illetve szembesiiltek-e mdr olyannal, hogy — akdr akaratlanul is — maguk is dlhirt osz-
tottak meg. Ha igen, emlékeznek-e rd, milyen kériilmények kozote tortént ez (Ezért
osztunk meg kamubhireket a Facebookon).

Kovetkezmények, tanulsigok: Osszunk meg a didkokkal példatorténeteket arrél,
milyen nem virt kvetkezményei lehetnek az dlhireknek. Ezutdn kérdezziik meg Sket
arrél, 8k ismernek-e olyan eseteket, amelyekben az dlhireknek valés kovetkezményeik
lettek.

Feladat: Tesztkészités, el6zetesen felmérjiik a didkok tdjékozottsigdt az dlhirekrdl.

(Te is lehetsz 4lhirvaddsz.)
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2. 6ra

Szempontok az dlhirek felismeréséhez

Ez az 6ra az dlhirek felismeréséhez nyujt segitséget. A foglalkozds vezetdje elére kivé-
logatott hireket ad a csoportnak, a didkok egy edukdcids poszter alapjin ellenérzik a
hirek valésigtartalmat.

Segédanyag (1. melléklet) Kiizdelem az dlhirek ellen (edukdcids poszter)

Konkrét elemek, hivatkozdsok a cikkben: Tartalmaz-e a cikk olyan konkrét ne-
veket, szimokat, helyszineket, dokumentumokra hivatkozdsokat, amelyeknek utdna
lehet nézni? Keressenek a didkok ezek koziil hdrmat és probaljék ellendrizni az érte-
siilést.

Forréds elemzése: Ki a cikk szerzéje, mit tudunk réla, mennyire megbizhaté? Mit
tudunk a lap kiad6jardl? Relevinsak-e a cikkben megszélalé forrdsok, stb.?

Kontextus: Biztos, hogy az adott cikk teljes képet ad a benne foglalt eseményrél?
Keressenek a didkok ugyanerrdl az eseményrdl tovabbi cikkeket mds forrdsokat is
hasznélva, és ellendrizzék, vannak-e benniik 4j vagy eltérd informdcidk, és azok val-
toztatnak-e valamit az eredeti anyag értelmén.

Célkozonség: Kiderithetd-e a képek, a nyelvezet, a tartalom, a szdjt neve alapjdn
kiknek szl a cikk? Ez alapjdn észrevehetSk-e olyan jelek, amelyek arra utalnak, hogy
az Gjsdgiré ki akarta szolgdlni olvasdit?

Mi lehet a cikk iréjanak célja?

* Pénzkereset (erre utalhat a milliényi banner a széveg koriil)?

e Edukdcié, informdlds (sok-sok hasznos és a mondanivalét aldtdmasztd, relevdns
link)?

* Befolydsolds (érzelmekre hatds, vélemény elemek, logikai bakik)?

Kivitelezés: Mennyire vildgos, mirdl szdl a cikk? Milyen a stilusa, a helyesirdsa, a
kinézete?

IV.1.3. Ertékelés

Egy maximum 15 perces elemzés utdn a didkok meséljék el, a fentiek alapjén meg-
bizhaténak tartjik-e a kivdlasztott cikkeket, valamint azt, hogy a szempontok koziil
melyik segitette 6ket a legjobban ennek meghatdrozdsiban. A modul zdrdsaként osz-
szegezziik a didkok 4ltal elért eredményeket. Teremtsiink alkalmat arra, hogy a részt-
vevék kifejthessék dlldspontjukat arrél, hogy véleményiik szerint mi segithet az 4lhi-
rek felismerésében.
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2. modul: Bulvér vagy mindségi, hirek kategorizildsa a médidban

IV.2. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ez a modul az el6z6 folytatdsaként dtvezet a sajtémiifajok teriiletére. ElsGsorban azt
vizsgdljuk, milyen formai és tartalmi jegyek alapjdn itélhetjitk meg egy @j informdcid,
cikk létrejottének eredeti céljdr.

Ebben sokat segit, ha tisztdban vagyunk azzal, hogy az adott cikk

* tdjékoztat/tudosit,

* meggydz/ribeszél,

o szérakoztat,

* vagy éreékesit/reklimoz.

Miutdn felismerték a didkok a cikk keletkezésének elsédleges szindékdt, a kovetkezd
feladat, hogy olyan kategéridkba rendezzék azokat, amelyek megfelelnek a sajtémi-
fajok szerinti besoroldsnak.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az informdcidk tartalom szerinti csoportositdsara,

* acikkek sajtémiifajok szerinti besoroldsira,

e 2 taldlt inform4cidk alkalmazdsdval a szerzd valédi szdndékdnak felismerésére.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* abulvdr és a mindségi Gjsdgirds jellegzetességeinek megismerése,
* asajtémifajok megismerése.

Feladatok, események részletes leirdsa:
Fogalommeghatdrozdsok

Mindségi, bulvér jsdgirds (Gjsdg)

Kérdezziik a didkokat arrél, hogy mit tudnak a kiilonb6z8 laptipusokrél, szerintik
mit jelent a minéségi és bulvar Gjsdgtipus. Soroljanak fel olyan médiatermékeket,
amelyek szerintiik az emlitett csoportokba tartoznak. Osszunk szét néhdny lapszdmot
a konyvtar aktudlis Gjsdgjaibdl, és ezen mutassuk be azokat az elemeket, amelyek
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markdnsan megkiilonboztetik a két laptipust. (Bulvér lapok: Blikk, Bors, Ripost —
mindségi: Magyar Hirlap, Népszava, helyi lap)
Segédanyag (2. melléklet): Mindségi vagy bulvir Gjsdgirds (Gjsdg)

Informicidk k6zl8 szindékai szerinti csoportositisa

A cikkek keletkezésének elsédleges szdndékdt segiti feltdrni, ha tisztdban vagyunk
azokkal a tartalmi és formai jegyekkel, amelyek valamilyen sajtémiifaji kategéridba
soroljik az adott cikket.

Segédanyag (3. mlléklet): Informdcidk kozl6 szandékai szerinti csoportositdsa

Feladat: A didkoknak eldre elkészitett hiranyagokat mutatunk, amelyek ugyanarrél a
témdrdl késziiltek, de mds-mds szandékkal. A feladatuk az, hogy eldontsék, az adott
cikk tdjékoztat, meggydz, reklimoz vagy szérakoztat-e.

A vilasztott téma lehet a kérnyezetvédelem, az energiatermelés vagy az egészségiigy.
Fontos, hogy a foglalkozdsvezet§ elmagyardzza, mik azok a jelek, amelyek az adott
weboldalon a tartalmi megfogalmazdson kiviil arra utalhatnak, hogy nem csupdn
tdjékoztatd céllal késziilt az adott bejegyzés!

IV.2.3. Ertékelés

A hirek értékelésekor fontos, hogy a foglalkozds vezetdje felhivja a figyelmet az drnya-
latnyi kiilonbségekre. Az esetleges rossz besoroldsok esetén ne a helyes megolddsra kon-
centrdljon a magyardzat, hanem sokkal inkdbb a tartalomban megbuvé félrevezetésre.
Arra, hogy mi téveszthette meg a didkot. Az értékelésnek egy kozos gondolkodds ldtsza-
tit kell keltenie, pozitiv tartalmd, 6szténzd visszajelzést kiildjiink mindenki szdmadra.

3. modul: Fényképezési alapismeretek, képszerkesztés

IV.3. A modul adatai

IdStartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozésihoz:

A modul célja, hogy a résztvevd didkok megismerkedjenek a fényképezés alapvetd
szabdlyaival. Képesek legyenek kiilonbozd bedllitdsokkal, kiillonboz8 témakban felvé-
teleket késziteni, és azokat publikdlni. Az utémunkadlatok sordn a képeket megfeleld
szdveges tizenettel elldtni.

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* kiilonboz8 bedllitisokkal fényképeket készitésére,

* aszoveges tartalom képekkel torténd illusztralsdra,
* képek figyelemfelkeltd feliratozdsdra.
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IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa
A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* afényképezés (fotdzds) alapjainak megismerése

* afényviszonyoknak megfeleld bedllitdsok hasznalata

a kiilonbo6z6 bedllitdsok megismerése

fotdk kreativ felhaszndldsa illusztracidként

Feladatok, események részletes leirdsa:

A foglalkozds keretein beliil mikdzben a gyerekek megismerkednek a fényképezés
alapjaival, a rendelkezésre dll6 fényképezdgépeken el is végzik a sziikséges bedllitdso-
kat. Tgy készitenek fotkat, fotémontdzsokat az események illusztrélisdhoz. A fog-
lalkozds utolsé részében az elkésziilt fotdkat ,retusdljuk”, és a feladatnak megfeleld
felirattal latjuk el.

1. 6ra

Ismerkedés a fényképezés alapjaival. Itt els@sorban frontalis képzéssel mutatjuk meg
a gyerekeknek, milyen hatdssal vannak az elkésziilt képre a kiilonbozé bedllitdsok.
Az 6ra kozben mindenki kezében ott van a fényképezdgép (esetleg mobiltelefon), és
végrehajtjdk azokat a feladatokat, amelyeket a foglalkozds vezetdje mond.

Feladat: Készitsenek fényképeket kiilonbozd bedllitdsokkal a teremben a didkok
egymdsrdl, illetve a teremrdl ,munka kozben” cimmel. Segédanyag (4. melléklet):

A fényképez8gép bedllitdsai

2. 6ra

Utémunkilatok

Egy j6 cimlapfot6hoz vagy egy esemény illusztraliséhoz nem egyetlen fotét készi-
tiink. A gyerekek feladata elsé korben, hogy dtnézzék az elkésziilt képeket, mennyire
illusztréljak az eseményt, majd valasszanak ki 1-2 képet, és toltsék fel a szamitdgép-
re. A szdmitégép monitorjan felfedezhetnek olyan hibdkat, amelyek utélag korri-
gdlhatok. Ehhez sziikség van valamilyen szdmitégépes képmanipuldlé programra, a
legalkalmasabb az ingyenesen letolthetd magyar nyelvii GIMP2 program, amely a
feladatnak maximadlisan megfelel. A programmal nem csak a foté esetleges hibdit
korrigalhatjuk, hanem kiilonboz8 effektekkel, feliratokkal ldthatjuk el.

Hivjuk fel a gyerekek figyelmét arra, hogy nem az a jé, amikor nagyon sok képet
készitenek, és azt mind feltoltik az Instagramra, Facebookra. Sokkal ésszer(ibb, ha
vilogatnak a fotokbdl, csak a legjobb 2-3-at teszik kozz¢! Egy idé milva az ismerdseik
azt fogjak mondani, hogy neked milyen jé képeid vannak.
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IV.3.3. Ertékelés

A ftényképek kivélasztdsdndl sok szakmai segitséget adhatunk a didkoknak, az elsé
idészakban rengeteg képet fognak késziteni, szimukra nehéz a vélasztds. Fontos, hogy
a kritikdt épitd jelleggel fogalmazzuk meg. Célszer(i a végén a didkoknak az sszes j6
felvételt megmutatni, és hagyni, hogy 6k valasszdk ki a nekik legjobban tetszdt, meg-
beszélni veliik, miért azt tartjdk a legjobbnak.

4. modul: Rejtélyek a konyvtirban, online tartalom el8allitdsa

IV.4. A modul adatai

IdStartam: 4 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul célja, hogy a didkok csoportos munkdban olyan témdkat dolgozzanak fel
a konyvtdr életébdl, amelyekkel a korosztdlyuk szdmdra is érdekessé teszik a konyv-
térat. Célszer( a csoport szdmdra egy részletes konyvtarbemutatét tartani, amelyben
nemcsak a nyilvdnos tereket mutatjuk meg, hanem a ,rejtett kincseket” is (rakedr, lo-
pés elleni védelem, mikrofilmolvasé, hangstidié, bakelitlemez, 3D nyomtatds, stb.).
Fontos, hogy az elkésziilt cikkek, bejegyzések ne a folyamatot mutassék meg, hanem
azokat az érdekességeket, amelyeket a didkok is érdekesnek taldltak. A cikknek bul-
vérjelleglinek, figyelemfelkeltének kell lennie.

IV.4.1. Tanulisi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az el6zetes tanulmdnyok alapjdn szelektdlni az informdcidk kozt,
* projekemunkdban dolgozni,

* 6ndllé tartalmat elééllitani.

IV.4.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* atéma megtaldldsa, kivdlasztdsa a konyvtdrban

* atéma megadott szempontok szerinti feldolgozésa
* atéma publikdldsa a weboldalon

Feladatok, események részletes leirdsa:

Témavalasztis

A tanulékkal megbeszéljiik, hogy a mai foglalkozdson az eddigi ismeretek birtokdban
egy olyan konyvtérlitogatdson vesznek részt, ahol az a feladat, hogy olyan témdkat
taldljanak, ami szdmukra és hasonl6 kort didkok szdmdra érdekessé tehetik a konyv-
tdrat.

176



A koényvtarldtogatds elétt a tanuldk figyelmée felhivjuk arra, hogy bdrmirdl kérdez-
hetnek, amit érdekesnek taldltak a kényvtdrldtogatds sordn.

A didkoknak egy konyvtdros kolléga részletesen bemutatja a konyvtarépiilet részeit,
azokat a tereket is, amelyek nem ldtogathatok.

A téma feldolgozisa

A ldtogatds utdn egy 6tletborzée tartunk, ahol a kézépiskoldsok elmondjék, szerintitk
milyen témdkat érdemes feldolgozni. Az Stletbérze utin kozosen dontenek arrdl az
5-6 témdrdl, amely felkeriil az 4ltaluk szerkesztett oldalra. Ezutdn az adott témdt hozd
didkhoz egy 3 {8s stibot szerveziink onkéntes alapon. A stadbban mdr a tanuldk oszt-
jék el a feladatokat: ki az, aki az informdcidkat begytjti, ki késziti a fotée, ki késziti
elé a megjelenést.

Az el8készités sordn fontos, hogy a konyvtar dolgozdit tdjékoztassik arrél, hogy mi-
lyen jellegli munka zajlik a kdnyvtirban. Hossza tdvon célszer(i a tanulékat valami-
lyen jél lithatd, esztétikus nyakba akasztéval vagy kittizével elldeni.

Fontos a megfelel fot6 és a megfeleld rovid informdcié megjelenitése.

A téma publikildsa

A foglalkozds masodik részében a didkok a szdmitdgépes teremben készre szerkesztik
az informdcidkat. Ebben a fizisban fontos, hogy a foglalkozdsvezetd segitse a tanulék
munkdjdt a fotd kivdlasztdsiban, és az ahhoz kapcsolédé szdveges informdcié meg-
irdsban.

IV.4.3. Ertékelés

Részletesen elemezziik az elkésziilt anyagokat, tdimogaté jelleggel segitsiik a legjobb
szoveges lizenet megfogalmazdsit.

5. modul: Informdciék etikus kozzététele, megosztisa

IV.5. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul célja, hogy a nyilvdnos publikdcié szabdlyainak megismerése utdn a didkok
kialakitsik az dltaluk szerkesztett oldal végleges tartalmdt. Megbeszéljék az elkésziile
anyagok sorrendjét, és az elére elkészitett sablonnak megfeleléen feltoltsék azt.

IV.5.1. Tanuldsi feladat
A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* donteni az elkésziilt anyagok sorrendjérdl,
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*  kritikusan megvizsgilni az dltaluk létrehozott tartalmar,
¢ alkalmazni az etikus kozlés szabdlyait.

IV.5.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* témdk sorrendjének eldéntéséhez tartozé elméleti hdttér megismerése
* anyagok sorrendjének kialakitdsa

* cldre elkészitett oldal sablon tartalommal valé feltoltése

Feladatok, események részletes leirdsa:

Ezen a foglalkozéson a didkok kozosen megtekintik az elkésziilt tananyagokat, érté-
kelik azokat, majd déntenek azok sorrendjérdl a weboldalon.

A sorrend eldontéséhez célszerti figyelembe venni a népszerti hiroldalak strukcardjdt.
A publikéldshoz a legcélszertbb a kényvtdr weboldaldn egy olyan aloldalt kialakitani,
ahol az oldal impresszumdban kozoljiik, hogy milyen céllal és tartalommal jott létre
az adott oldal. Az oldal dizdjnjidnak egy fiatalos, dontéen képekkel dolgozé web-
oldalnak kell lennie. Az oldalon minden alkalommal szerepeljen az adott csoport
hangulatos fényképe.

A hireknél szintén szerepeljenek az alkotdk ,munka” kézben, valamilyen humoros
poziciéban. A Iényege, hogy a csoport tagjai biiszkék legyenek az dltaluk készitett
produktumra, és megosszdk azt Facebook-oldalukon. A megjelend informécidkkal
kapcsolatban fontos, hogy a foglalkozdsvezetd dtnézze, és esetlegesen médositsa a
bejegyzést abban az esetben, ha az valakinek a személyiségi jogdt, vagy a konyvtdr
j6 hirét sérti. Természetesen ezt is beszélje meg a készit6kkel, miért fontosak ezek a
szempontok.

IV.5.3. Ertékelés

Mivel ez az utolsé foglalkozis fontos, hogy ne csak az adott foglalkozdst, hanem az egész
egylitt végzett munkat éreékeljitk. Az értékelés dontben a didkok tapasztalatairl szdl-
jon: mit tartottak jonak, érdekesnek, mit tartottak unalmasnak, feleslegesnek. Fontos,
hogy ezek a tapasztalatok beépiiljenek a kovetkezd foglalkozdsok tematikdjéba.

V. VART EREDMENYEK

A tdjékozottsdg és médiatudatossdg novekedése. A biztonsdgos internethasznalatot
erdsitd mechanizmusok kialakuldsa. A kép- és szovegszerkesztd alkalmazdsok megis-
merése, alkalmazdsa. A Facebookon és az Instagramon valé professziondlis kommu-
nikalds. Kreativ kommunikdcié az iskola weboldaldn.
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VI. ESZKOZLISTA

* 15 db multimédids szimitégép internet hozzaféréssel

* 15 db fényképez8gép, vagy mobiltelefon (a didkok haszndlhatjak sajét eszkozeiket is)

* cléadd szdmdra multimédids szamitdgép, fényképezdgép, nyomtatd, projektor,
flipchart

* szoftverek: MS Office, Gimp2 vagy Pixlr fényképszerkesztd, Wordpress webszer-
keszté

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Kiizdelem az 4lhirek ellen poszter
2. Mindségi vagy bulvdr?
3. Informécidk kozld szerinti csoportositdsa

4. A fényképezdgép bedllitdsai

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes

Médiamiiveltségi és médiatudatossagi

foglalkozis a kényvtarban 2

Mozgékép, videbblog (vlog) készités

Fejleszté neve

Marfsldi Istvdn (Nyiregyhdza)

Célcsoport

Ifi 9-12. osztédly

Résztvevdk szdma

15 £6

F8bb célok

Médiatudatossdgra nevelés

Mozgékép el8dllitis tanitdsa

Felelds tartalommegosztds

A program id8tartama

14 éra

5 alkalom

Fejlesztési irdny

Digitalis irdstudds fejlesztés
Kényvtdrhasznalatra nevelés

A program sordn alkalmazott mddszerek

Egyéni és csoportmunka

Projektmddszer
Kiprobdlé neve Soponyai Ilona (Veszprém)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A jé gyakorlat célja a fiatalok médiakultdrara és médiatudatossdgra nevelése, az isme-
retek és készségek, alkotéi folyamatok sordn torténd dtaddsa élménygazdag médon.
A gyerekek a rendelkezésre 41l technikai eszkdzokkel, az dlealuk elkészitett viogbdl
egy sajitsdgos konyvtirbemutatd, népszer(isité misort dllitanak 6ssze. A rogzitett
anyagokat felvezetd szoveggel, narrdciéval egészitik ki és feltoltik a konyvtar YouTube
csatorndjdra. A vallalkozo kedvii gyerekek elldtjék a szerkesztd, az operatdr, a vdgé és a
misorvezetd munkdjit. Megtanuljak, hogy milyen szempontok alapjin kertil fel egy

vided a YouTube csatorndra.

I.2. A program sorén elsajititandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:
* digitalis kompetencia

* kezdeményez8képesség és véllalkoz6i kompetencia

* hatékony és 6ndllé tanulds

180




A program befejezése utdn a résztvevék kovetkezd teriileteken mutatnak fejlédést:
* a tdjékozottsdg és médiatudatossdg novekedése

* gyerekek megismerik, mi a kiilonbség a hir és az infotainment misorok kozt; azt,
hogy milyen a figyelemfelkeltd hiradds

* YouTube vided készités sajitossdgainak megismerése

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program 5 egymdsra épiil6 modulbdl 4ll:

Az elsé modul lényegében megegyezik ,A médiamtveltségi és médiatudatossigi
foglalkozds a konyvtdrban 1”7 hasonlé moduljdval, amelynek lényege a neten taldl-
haté dlhirek, hamis informdci6k felismerése. Azzal a kiilonbséggel, hogy itt dontd-
en videds példdkra épiil a tananyag. A modul fontos része az elézetes médiaisme-
retet felmérd kviz, amelynek elsddleges célja a didkok belépési kompetencidjianak
megismerése.

A miésodik modulban az el6z8 kviz rendszer(i tananyag olyan feladatokkal egésziil
ki, amelyek kozelebb visznek a YouTube-on taldlhaté kozlések miifaji sajétossdgainak
felismeréséhez. A késébbiekben ez segit a sajdt videdk elkészitésében. Fontos, hogy
megmutassuk a gyerekeknek, hogy milyen sajdtsdgos jegyei vannak a kiilonbozé mi-
fajui videdknak.

A harmadik modultél kezd6déen mdr a tényleges misorkészités eszkdzrendszerét,
technikai feltételeit ismerhetik meg a didkok. Itt fontos a gyakorlatorientdlt képzés,
mindenki kezében legyen ott az eszkdz, amivel dolgozni fog.

A negyedik modulban segitsitk a megfelel§ vloggerek kivalasztdsiban a csoportok
munkdjdt, valészintleg nehezen fognak erre a szerepre véllalkozni a didkok. Fontos,
hogy kellden ,laza”, j6 megjelenést, tisztdn, érthetéen beszéld legyen a kivalasztott
(még ha kicsit rd is kell beszélniink a megfelelé embert).

Az utolsé modulban a megjelenés, a kozzététel sajdtossigaira kell felhivnunk a didkok
figyelmét. Fontos, hogy mieldtt felkeriil a vide6 a YouTube-ra, ellendrizzitk annak
tartalmdt, hogy nem sért-e személyiség jogokat, vagy nem sérti-e az intézmény jo
hirnevét!

Az 5 modul egymdsra épiil, azonban ha valaki részt vett a ,A médiamiveltségi és
médiatudatossdgi foglalkozds a konyvtdrban 17 programon, szdmdra az elsé modul
kihagyhatd.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra
éptil, fontos az ellendrzés sordn a fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, pozitiv
megerdsités.
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IL.2. A tanulést segitd eszkozok

* szdmitégépes terem, a csoport létszimdnak megfeleld szami multimédids szdmi-
togéppel, internet hozzdféréssel

* acsoport létszimdnak megfeleld szimu videokamera vagy mobiltelefon

* cl6ad6 szdmdra szdmitégép, projektor, flipchart

* szoftverek: MS Office, Movie Creator videdszerkeszté program

* hagyomdnyos konyvtdri eszkdzok, periodikdk, lexikonok, adattdrak, interneten
elérhetd adatbédzisok, hasznos linkek

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

A modulok felvezetése frontdlis munkdval torténik. A feladatok megolddsa egyénileg,
illetve adott helyzetre, szitudciéra alkalmas csoportok létrehozdsival projektmunka
keretében torténik.

III. APROGRAM TARTALMA
modul szdma cime 6raszam
1. Hirek és dlhirek, informdciék megbizhatésdga 2
2. Téjékoztatds vagy szérakoztatds 2
3. Videdfelvétel készités alapjai, vided vigdsa 4
4. Egy napom a kényvtdrban, vlog készitése 4
5. Informdcidk etikus kdzzététele, megosztdsa 2

IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Hirek és dlhirek, informdciék megbizhatésdga az interneten

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Mivel ez az els6 foglalkozds, célszeri roviden ismertetni a teljes tanfolyam szerkezetét,
céljait.

Mar ezen a foglalkozdson érdemes elmondani, hogy az utolsé feladat egy konyvtd-
ri érdekességeket bemutaté vided elkészitése lesz. Ezért, mikozben a konyvtirban
mozognak, célszer(i nyitott szemmel jdrni, hiszen a ,téma a konyvtdrban is az utcin
hever”.

Jelenleg 47 millidrd weboldal taldlhaté az interneten. Sok informécié ezek koziil nem
megbizhatd, mivel azok hitelességét nem ellendrizte szerkesztd vagy szakértd. Ekkora
mennyiségli megkérddjelezhetd tartalom mellett hogyan tudjuk megéllapitani, kinek
higgytink? A modul feladata ennek a kompetencidnak a megszerzése.
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IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az interneten taldlhaté hamis informdacidk felismerésére,
 azinterneten taldlhat6 hirek mufajok szerinti csoportositdsdra,
* az informdcidk tartalmi besoroldsdra.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:
o 4lhirek, hoaxok, felismerése

* megtéveszt$ oldalak felismerése

* sajtShirek mifaj szerinti besoroldsa

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. 6ra

Fogalommeghatdrozds: Kérdezziik a didkokat az dlhirekrdl, tudjuk meg, mire gon-
dolnak a fogalmat hallva. Mutassuk be fajtdikat, keletkezésiik és terjedésiik okait, és
hogy miként védekezhetiink elleniik! (Mik azok az dlhirek, és hogyan védekezziink
elleniik? )

Alhirek régen és most: Mutassunk r4, hogy nem t;j jelenségrdl van sz6, és beszéljiink
arrél, miben kiilonboznek a mai dlhirek mds korok dlhireitdl. (Egyre nagyobb képte-
lenségeket hisznek el az emberek.)

Aktualitdsok: Beszéljiik meg, miért lett felkapott ez a téma mostandban (Milyen
hatdssal voltak az 4lhirek az amerikai vilasztésra? - Igy verték meg a kamuhirek a
valédikat a Facebookon?).

Személyes tapasztalatok: Kérdezziik meg a didkokat, 6k hol taldlkoznak dlhirekkel,
illetve szembesiiltek-e mdr azzal, hogy — akdr akaratlanul is — maguk is dlhirt osztot-
tak meg. Ha igen, emlékeznek-e rd, milyen koriilmények kozott tortént ez (Ezért
osztunk meg kamuhireket a Facebookon).

Kévetkezmények, tanulsidgok: Osszunk meg a didkokkal példatorténeteket arrdl,
milyen nem virt kévetkezményei lehetnek az dlhireknek. Ezutdn kérdezziik meg Sket
arrdl, 8k ismernek-e olyan eseteket, amelyekben az dlhireknek valés kovetkezményeik
lettek.

Feladat: Tesztkészités, el6zetesen felmérjiik a didkok tdjékozottsigit az dlhirekrdl.
(Legyél Te is dlhirvaddsz!)
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2. 6ra

Szempontok az dlhirek felismeréséhez

Ez az 6ra az dlhirek felismeréséhez nyujt segitséget. A foglalkozds vezetdje elére kivé-
logatott vide6kat mutat a csoportnak, a didkok egy edukdciés poszter alapjdn ellendr-
zik a videdk valdsdgtartalmdr.

Segédanyag (1. melléklet): Kiizdelem az dlhirek ellen (edukacids poszter)

Konkrét elemek, hivatkozdsok a videéban: Tartalmaz-e a vided olyan konkrét ne-
veket, szdmokat, helyszineket, dokumentumokra hivatkozdsokat, amelyeknek utdna
lehet nézni? Keressenek a didkok ezek koziil hdrmat és probaljék ellendrizni az érte-
stilést.

Forrds elemzése: Ki a vided szerzdje, megosztdja, mit tudunk réla, mennyire meg-
bizhaté? Mit tudunk a vided kozzétevdjérdl? Relevdnsak-e a videdban megszélalé
forrasok?

Kontextus: Biztos, hogy az adott vided teljes képet ad a benne foglalt eseményrdl?
Keressenek a didkok ugyanerrdl az eseményrdél mds forrdsokbdl tovébbi videdkat, és
ellendrizzék, vannak-e benne 4j vagy eltérd informdcidk, és azok valtoztatnak-e vala-
mit az eredeti anyag értelmén.

Célkozonség: Kideritheté-e a képek, a nyelvezet, a tartalom, a szdjt neve alapjin,
hogy kiknek sz6l a vide6? Ez alapjdn észrevehetSk-e olyan jelek, amelyek arra utalnak,
hogy a szerzd ki akarta szolgdlni a nézée?

Mi lehet a vide6 célja? Pénzkereset (erre utalhat a milliényi banner a képen)?
Edukdcid, informalds (sok-sok hasznos és a mondanivalét alditdmasztd, relevans link)?
Befolydsolds (érzelmekre hatds, vélemény elemek, logikai bakik)?

Kivitelezés: Mennyire vildgos, mirél szdl a vide6? Milyen a stilusa, a képi vildga, a
kinézete?

IV.1.3. Ertékelés

Egy maximum 15 perces elemzés utdn a didkok meséljék el, hogy a fentiek alap-
jan megbizhaténak tartjdk-e a kivalasztott videét, valamint azt, hogy a szempontok
koziil melyik segitette 8ket a legjobban ennek meghatdrozdsiban. A modul zdrdsa-
ként 6sszegezziik a didkok 4ltal elért eredményeket. Teremtsiink alkalmat arra, hogy
a résztvevk kifejthessék dlliaspontjukat arrdl, hogy véleményiik szerint mi segithet az
dlhirek felismerésében.
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2. modul: Tdjékoztatds vagy szérakoztatds, informdciék kategorizildsa

IV.2. A modul adatai

IdStartam: 2 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

Ez a modul az el6z8 folytatdsaként dtvezet a televiziés miifajok teriiletére. Elsésorban
azt vizsgdljuk, milyen formai és tartalmi jegyek alapjdn itélhetjitk meg egy 4j infor-
mécid, vided létrejottének eredeti céljat.

Ebben sokat segit, ha tisztdban vagyunk azzal, hogy az adott tartalom
* tdjékoztat/tuddsit,

* meggydz/ribeszél,

e szérakoztat,

* vagy ériékesit/rekldmoz.

Miutdn felismerték a didkok a vided keletkezésének elsédleges szdndékat, a kovetkezd
feladat, hogy olyan kategéridkba rendezzék azokat, amelyek megfelelnek a televiziés
miifajok szerinti besoroldsnak.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az informdcidk tartalom szerinti csoportositdsara,

* ateleviziémisorok, videdk miifajok szerinti besoroldséra,

* ataldlt informécidk alkalmazdsdval a készitdk valddi szindékdnak felismerésére.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulasi feladatokhoz tartozé részcélkitiizések:
* A televiziés misortipusok sajitossdgainak megismerése.
* A live média és az online média sajdtossigainak megismerése.

1. 6ra

Televiziés miifajok

A televizié még napjainkban is rendkiviil magas presztizsii médium, az internet mel-
lett a legnagyobb hatdst eléré reklimhordozé. FS elénye az audiovizudlis jelleg, nézése
barmikor felfiggeszthetd, képes hattérmédiumként is funkciondlni.

Alapvetéen 5 miifajtipust kiilonboztetiink meg:

* informdciés miisorok (hiradék, hdttérmisorok, beszélgetések, riportok stb.)

¢ filmmisorok
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* kulturdlis és oktatdsi misorok (pl. iskolatévék, zenei miisorok, szinhazi kdzveti-
tések)

* sportmusorok

* szoérakoztaté misorok (show-misorok, vetélked8k, szérakoztaté magazinok).

Segédanyag (2. melléklet): Televiziés miifajok

Feladat: Mutassunk néhdny példdt a kiilonbozé misortipusokbdl, prébdljik a dis-
kok azokat besorolni az adott kategéridkba!

2. 6ra

Informécidk a kézl8 szandékai szerinti csoportositdsa

Az informdciés miisorokban a legnehezebb a gyerekek szdmdra kiilonbséget tenni a
kiilonbozé miifaji sajdtossdggal rendelkezd riportok, tudésitdsok kozt. Ezért fontos,
hogy tisztidban legyenek azokkal a formai és tartalmi jegyekkel, amelyek segitenek
valamilyen tartalmi kategéridba sorolni az adott hiranyagot.

Segédanyag (3. melléklet): Informaciék kozlé szdndékai szerinti csoportositdsa
Feladat: A didkoknak el8re elkészitett hiranyagokat mutatunk, amelyek ugyanarrél a
témdrol késziiltek, de mds-mds szandékkal. El kell donteniiik, hogy az adott hiranyag
tdjékoztat, meggydz, reklimoz vagy szérakoztat-e. A vélasztott téma lehet a kornye-
zetvédelem, az energiatermelés vagy az egészségiigy. Fontos, hogy a foglalkozdsvezetd
elmagyardzza, mik azok a jelek, amelyek az adott hiranyagban a tartalmi megfogal-
mazdson kiviil arra utalhatnak, hogy az nem csupdn tdjékoztaté céllal késziile.

IV.2.3. Ertékelés

A hirek értékelésekor fontos, hogy a foglalkozds vezetdje felhivja a figyelmet az 4r-
nyalatnyi kiilonbségekre. Az esetleges rossz besoroldsok esetén ne a helyes megolddsra
koncentrdljon a magyardzat, hanem sokkal inkdbb a tartalomban megbuvé félreve-
zetésre. Arra, hogy mi téveszthette meg a didkot. Az értékelés egy kozos gondolkodds
ldtszatdt kell, hogy keltse, pozitiv tartalmu, 6sztonzd visszajelzést kiildjiink mindenki
szdmdra.

3. modul: Videéfelvétel készités alapjai, vide6 vigdsa

IV.3. A modul adatai

IdStartam: 4 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozésdhoz:

A modul célja, hogy a résztvevd didkok megismerkedjenek a videofilm-készités alap-
vetd szabdlyaival. Képesek legyenek kiilonbozd bedllitdsokkal, kiilonbozé témakban
felvételeket késziteni, és azokat publikdlni. Az utémunkalatok sordn a videofelvétele-
ket megfeleld feliratokkal elldtni.
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IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

e kiilonbozd bedllitdsokkal videofelvételt késziteni,

* videofelvételt szerkeszteni, vdgni,

* az elkésziilt videoanyagot megfeleld szoveges felvezetdvel (felkonftal) elldeni.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

* videofelvétel-készités alapjainak megismerése

o felvevgép és a téma viszonya, kamera bedllitisok megismerése
* ldtviny mozgdképi dbrizoldsa

Feladatok, események részletes leirdsa:

A foglalkozds keretein beliil, mikozben a gyerekek megismerkednek a videofelvé-
tel-készités alapjaival, a rendelkezésre dllé kamerdkon el is végzik a sziikséges bedl-
litasokat. Igy készitenek videofelvételeker események illusztrdldsahoz. A foglalkozds
utolsé részében az elkésziilt videdkat az utémunkdlati szoftverekkel készre vigjdk.
A foglalkozishoz célszer(i videofelvétel-készitésben jartas munkatdrs segitségét kérni
(esetleg a helyi televizid, helyi online oldal munkatdrsa).

1-2. 6ra

Ismerkedés a videofelvétel-készités alapjaival, a kamera bedllité szerveivel, a kiilén-
b6z8 tizemmddokkal. Itt elsésorban frontdlis képzéssel mutatjuk meg a gyerekeknek,
milyen hatdssal vannak az elkésziilt képre a kiilonboz6 bedllitasok.

Az 6ra kozben mindenki kezében ott van a kamera, mobiltelefon és végrehajtjak azo-
kat a feladatokat, amelyeket a foglalkozds vezetdje mond.

Az 6ra mésodik részében a gyerekek a megfeleld beallitdsokkal felvételeket készitenek
egymdsrol és a teremben folyé munkdrdl.

Segédanyag (4. melléklet): Kamera beallitdsai

3-4. 6ra

Vide6 vigdsa:

Ezen a foglalkozdson a didkok megismerkednek a vided vdgds és szerkesztés 1épéseivel.
A kamerdval felvett anyagok vagatlanul is feltolthet6k YouTube-ra, de akdr egy odail-
16 hangulatos zenével, felirattal sokakkal hatdsosabba tehetd a felvétel.

A végdst az ingyenes Windows Movie Maker vagy Movie Creator videoszerkesztével
végezhetjiik (operdcids rendszer figgd).

A program elinditdsa utdn célszerd a didkoknak a lehetséges bedllitisokat és funkci-
okat végig mutatni.

Segédanyag (5. melléklet): Vided vigdsa
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Feladat: Az elére el6készitett snittekbdl egy videofilm készitése. Praktikusan a konyv-
tdr egy részlegét bemutaté filmet kell a didkoknak zenére 6sszevdgni. Az elkésziilt
anyagot a didkok feltsltik egy nem nyilvinos YouTube csatorndra, megfeleld meta-
adatokkal és kisérészoveggel latjdk el.

IV.3.3. Ertékelés

Részletesen elemezzitk az elkésziilt anyagokat, tdimogaté jelleggel segitsiik a videofil-
mek elkészitését.

4. modul: Egy napom a kényvtdrban, vlog készitése

IV.4. A modul adatai

Idétartam: 4 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A foglalkozds keretében a didkok egy vlog bejegyzést (videdblog) készitenek a konyv-
tar Vlogtdr nevli YouTube csatorndjira. A résztvevék csoportos munkdban olyan
témdkat dolgozzanak fel a konyvtdr életébdl, amelyekkel a korosztdlyuk szdmadra is
érdekessé teszik a konyvtdrat. Célszer(i a csoport szdmdra egy részletes konyvtarbe-
mutatét tartani, amelyben nemcsak a nyilvanos tereket mutatjuk meg, hanem a , rej-
tett kincseket” is (raktdr, mikrofilmolvasd, hangstddid, bakelitlemez, 3D nyomtatds
stb.) Fontos, hogy az elkésziilt vlogok ne a folyamatot mutassék meg, hanem azokat
az érdekességeket, amelyeket a didkok is érdekesnek taldltak.

IV.4.1. Tanulasi feladat

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* az elbzetes tanulmédnyok alapjdn szelektdlni az informéciok kozt,
* projekt munkdban dolgozni,

* 6ndll6 videdanyagot elééllitani.

IV.4.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* téma megtaldldsa, kivdlasztdsa a kdnyvtdrban

* téma megadott szempontok szerinti feldolgozasa
* téma publikildsa a YouTube csatorndn
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Feladatok, események részletes leirdsa:

Témavilasztds

A tanulékkal megbeszéljiik, hogy a mai foglalkozdson az eddigi ismeretek birtokdban
egy olyan konyvtérldtogatdson vesznek részt, ahol az a feladat, hogy olyan témdkat taldl-
janak, ami szimukra és a hasonl6 kort didkok szdmdra érdekessé tehetik a konyvtdrat.
A koényvtarldtogatds elétt a tanuldk figyelmée felhivjuk arra, hogy bdrmirdl kérdez-
hetnek, amit érdekesnek taldltak a konyvtdrlitogatds sordn.

A didkoknak egy konyvtdros részletesen bemutatja a konyvtdrépiilet részeit, azokat a
tereket is, amelyek nem ldtogathaték.

Téma feldolgozisa

A ldtogatds utdn egy otletborzét tartunk, ahol a kozépiskoldsok elmondjék, szerintiik
milyen témdkat érdemes feldolgozni. Az 6tletborze utdn kozosen dontenek arrdl a
3-4 témdrdl, amely felkeriil az dltaluk szerkesztett YouTube csatorndra. Ezutdn 5 f6s
stabokat hozunk létre 6nkéntes alapon. Fontos, hogy a stédbban legyen olyan, aki a
vlogger szerepét betolti, a tobbi feladatokat a tanuldk osztjdk meg egymds kozt: ki az,
aki az informdcidkat begyijti, ki irja a forgatékdnyvet, vdlaszt zenét, vigja a videdt,
ki késziti el§ a megjelenést.

Az el6készités sordn fontos, hogy a konyvtar dolgozéit tdjékoztassék arrél, hogy mi-
lyen jellegi munka zajlik a konyvtdrban. Hosszt tdvon célszerti a tanuldkat valami-
lyen jol ldthatd, esztétikus nyakba akasztdval vagy kit(iz6vel elldtni.

Segédanyag (6. melléklet): Vlogger stratégidk

Téma készre vigdsa

A foglalkozds mdsodik részében a didkok a szdmitégépes teremben készre vigjdk a
nyersanyagot. Ebben a fézisban fontos, hogy odafigyeljiink a kollektiv munkdra,
mindenki vegyen részt a kész produktum létrehozdsiban. Amennyiben a konyvtdr
rendelkezik televiziéstadiéval (sok konyvtdr nyert a digitdlis labor pélydzaton ilyen
eszkozoket), létrehozhatunk egy keretvidedt amelyben, mint egy televizidés misorve-
zetd, a legalkalmasabb vlogger 6sszekoti a vlogokat.

IV.4.3. Ertékelés

Részletesen elemezziik az elkésziilt anyagokat, timogaté jelleggel segitsiik a legjobb,
leghatdsosabb vlog létrehozdsdt.

5. modul: Informécidk etikus kozzététele, megosztisa

IV.5. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra
Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:
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A modul célja, hogy a nyilvdnos publikicié szabdlyainak megismerése utdn a didkok
kialakitsik az dltaluk szerkesztett YouTube csatorna arculatdt. Megbeszéljék az elké-
sziilt anyagok sorrendjét, a csatorna nevét.

IV.5.1. Tanulasi feladat

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* donteni az elkésziilt anyagok sorrendjérél,

*  kritikusan megvizsgalni az ltaluk létrehozott tartalmat,
* alkalmazni az etikus kozlés szabdlyait.

IV.5.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

* témdk sorrendjének elddntéséhez tartozd elméleti hdttér megismerése
* anyagok sorrendjének kialakitdsa

* kész vlogok feltsltése, publikaldsa

Feladatok, események részletes leirdsa:

Ezen a foglalkozdson a didkok kézosen megtekintik az elkésziilt vided anyagokat,
érékelik azokat, majd dontenek azok sorrendjérél a YouTube csatorndn.
Amennyiben van stidié, elkészitik a keretvidedt, amely hasonlit a televiziémusorok
hiradéjdnak strukeardjihoz.

A publikildshoz a legcélszertibb a kényvtar Yotube csatorndjdn kialakitani egy vlog-
ger csatorndt, ahol az impresszumban kozoljiik, hogy milyen céllal és tartalommal
jott létre a csatorna. Az csatorna elnevezése utaljon a konyvtdrra (Vlogtdr). A stib-
listéban a vlog végén minden alkalommal szerepeljen az adott csoport hangulatos
fényképe, videdja.

A lényeg, hogy a csoport tagjai biiszkék legyenek az dltaluk készitett produktumra, és
megosszdk azt Facebook oldalukon. A megjelend informdcidkkal kapcsolatban fon-
tos, hogy a foglalkozdsvezetd dtnézze, és esetlegesen méddositsa a bejegyzést abban az
esetben, ha az valakinek a személyiségi jogdt, vagy a konyvtdr jé hirée sérti. Természe-
tesen ezt is beszélje meg a készit6kkel, miért fontosak ezek a szempontok.

IV.5.3. Ertékelés

Mivel ez az utolsé foglalkozds fontos, hogy ne csak az adott foglalkozdst, hanem az
egész egytitt végzett munkdt éreékeljiik. Az éreékelés dontéen a didkok tapasztala-
tairdl széljon: mit tartottak jénak, érdekesnek, mit tartottak unalmasnak, felesle-
gesnek. Fontos, hogy ezek a tapasztalatok beépiiljenek a kovetkezd foglalkozdsok
tematikdjdba.
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V. VART EREDMENYEK

A tdjékozottsdg és médiatudatossdg ndvekedése.

A biztonsdgos internethaszndlatot erdsité mechanizmusok kialakuldsa.

A vide6készités sajdtossigainak megismerése, alkalmazdsa.

A YouTube-on, Facebook-on és az Instagramon valé professzionalis kommunikélds.
Kreativ kommunikicié az iskola weboldaldn.

VI. ESZKOZLISTA

* 15 db multimédids szimit6gép internet hozzdféréssel

15 db fényképezégép vagy mobiltelefon (a didkok hasznalhatjak sajit eszkozeiket
is)

* 2 db professziondlis kamera, képkeverd, studiévildgitds

* El8adé szdmdra multimédids szdmit6gép, videGkamera, projektor, flipchart

* Szoftverek: MS Ofhice, Windows Movie Maker, vagy Movie Creator videdszoftver

VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Kiizdelem az 4lhirek ellen (edukdcids poszter)

2. Televiziés mifajok

3. Informécidk kozld szdndéka szerinti csoportositésa
4, Kamera bedllitdsai

5. Vided vigisa

6. Vlogger stratégiak

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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Behdlézva — szépirodalommal
a felelGsségteljes internethasznalatért

Fejlesztd neve Zsigri Mdria
Célesoport Kisiskolds | Tini | Ifi | 8—11 évesek | 12-16 évesek
Résztvevdk szdma 11-35f8

Felelésségteljes digitdlis kommunikdcié kialakitdsa

Fébb célok Biztonsdgos internethaszndlat

Szocidlis kompetencia fejlesztése

A program idStartama 1 6ra vagy 2 6ra 1 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés
A program sordn alkalmazott | Biblioterdpia
modszerek Frontdlis médszer
Csoportmunka
Kiprébalé neve Tolvaj Lészléné (Szentendre)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Szépirodalomra épiilé konyvtiri foglalkozds a biblioterdpia eszkozeivel, médszereivel
a felel8sségteljes digitalis kommunikdcié kialakitdséére, tudatositdsaére.

A program elsé modulja a 8-11 éves, mdsodik modulja a 12 -16 éves korosztdlyt virja
konyves kdrnyezetben megvalésitott foglalkozdsra.

A gyermekek/fiatalok jelentds része ebben az életkorban mdr haszndléként mozog a
virtudlis térben. Iskolai, csalddi, vagy akar sajit szamitégépen kezel alkalmazdsokat,
offline és gyakran online jatékokkal t5lti szabadidejét. Ez a generdci6 az életkor elére-
haladtdval egyre nagyobb ardnyban rendelkezik okostelefonnal és tagja egy, vagy tobb
internetes kozosségnek.

A konyvtari kornyezet tévolsdga az iskoldtdl és otthontdl alkalmat kindl arra, hogy
kotetlenebb formdban, az irodalom kindlta helyzetek és gondolatok mentén vezetett
beszélgetéssel megosszdk, megvitassdk egymadssal virtudlis életiik sordn szerzett tapasz-
talataikat, véleményiiket.

A foglalkozds sordn a gyerekek/fiatalok sajat maguk fogalmazzak meg a szdmukra is
biztonsdgos mozgist, a tobbiek szdmdra elfogadhaté viselkedést a ma mdr természetes
kozegnek tekinthetd internetes vildgban.

A foglalkozds célja, hogy a résztvevéknek megmutassa és veliik elfogadtassa a hétkoz-
napokban magitél értetédéen haszndlt digitdlis viligban rejlé veszélyeket. Segitse
az internetes kommunikdcié sordn keletkezd problémdk felismerését akdr ugy, hogy
onmaguk akdr tgy, hogy kortdrsaik az elszenveddi.
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A foglalkozdsnak célja, hogy megmutassa, van kihez fordulni és kell is valakihez for-
dulni, beszélni a virtudlis térben felépiild kapcsolatokban jelentkezd gondok, banté-
sok esetén.

Fontos, hogy a tanul6k érezzék: a foglalkozds teremtette intimebb kozegben minden-
ki beszélhet, elmondhatja véleményét, akdr segitséget is kérhet.

I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

¢ digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

Az egyes foglalkozdsok, habdr ugyanazon v mentén haladnak, kévetve a foglalkozds
szerkezetétét és céljdt, az egymdstél minden esetben eltérd osszetételd, tulajdonsi-
gl csoportokhoz kell, hogy igazodjanak. A foglalkozds kezdete elétt ismerni kell a
résztvevdk szdmdt, életkordt. A gyermekeket/fiatalokat kiséré pedagdgussal a megfe-
leld id8pont kivdlasztdsin tdl fontos lehet elbeszélgetni a kovetkezkrdl: Mi keltette
fel a konyvtdri foglalkozds irdnti érdeklédésiiket? Miért vilasztottdk a biztonsigos
internethaszndlat témdjdt? Beszélgettek-e kordbban osztélyfénoki, vagy média6rin
a témdrol? Volt-e érintettsége a csoport egy, vagy tobb tagjinak az internetes bantal-
mazds témdban?

A program tananyagdt modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapjdt
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motivicids elemek ad-
jik. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkit(izések
szerint keriiltek felosztdsra. Minden tanulisi feladathoz 6nellendrzés, onéreékelési,
értékelési forma: kérdések, feladatok taldlhatok, melyek segitségével a tanulé, illetve
a foglalkozds vezetdje ellendrizheti, milyen mértékben sikertilt elsajdtitania a tanuldsi
feladatban meghatdrozottakat. A modulok végén, azok tananyagdra épiil feladatok
taldlhat6k, melyek segitségével a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanulé eldre-
haladdsdt a modul célkitlizésére vonatkozdan. A program 8sszegzd értékeléssel zdrul,
melynek segitségével a foglalkozds vezetdje komplex médon ellendrizni tudja, hogy
mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsira ird-
nyul, az éreékelés és ellendrzés — esetiinkben - nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formak koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit.

Ugyanakkor minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk
arra, hogy a fejlesztd éreékelés: a dicséret, biztatds, stb. pozitiv eszkdzrendszerébdl
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vélasszuk ki azt, ami a legalkalmasabb és odaillé tgy a csoportra, mint az egyénekre
vonatkoztatva. Pozitiv visszajelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozast sem!

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

* digitdlis eszkdzok: szdmitégép internetes csatlakozdssal, hanganyag-lejdtszé

* hagyomdnyos konyvtdri dokumentumok: a foglalkozds sordn felhasznaldsra kerii-
16 irodalmi idézeteket tartalmazé kotetek

* interneten elérhetd hasznos linkek

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Biblioterdpia, frontdlis médszer és csoportmunka.

III. APROGRAM TARTALMA
modul szdma cime Oraszdm
L. Miért iires a postaldda mostandba? 1
2. Behdl6zva 2
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Miért iires a postalida mostandba?

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 1 6ra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul feldolgozdsiban érintett korosztdly: 8-11 évesek

A foglalkozis eredményes lefolytatdsahoz sziikséges az egymds felé forduldssal, figye-
lemmel megteremtett intim, bizalmas kozeg. A gyerekek egymadst ismerve, de sokuk
szdmdra ismeretlenebb kozegbe érkeznek, mivel sokan el8szor taldlkoznak a konyvta-
rossal, aki a foglalkozdst vezeti. Fontos a résztvevk teljes korének bevondsa. A konyv-
tdrosnak figyelnie kell arra, hogy aki bdtortalanabb konyves kornyezetben, kell$ fi-
gyelmet kapjon, megbizhaté légkdrben érezze magit. Mindenkinek lehetdséget kell
adni a megszdlaldsra. A résztvevéknek érezniiik kell, hogy minden viélasz elfogadhato,
nincs helytelen felelet, mindenki véleménye fontos, figyelmet érdemel. A foglalkozis
vezetjének (inkdbb irdnyitéjinak) feladata a beszélgetés, a vita elinditdsa. Kérdése-
ivel ne sugallja a varhaté valaszt. A kozosségben felmeriilé vitdkat, konfliktusokat
finoman a megoldds felé kell terelnie. Torekednie kell arra, hogy a bdtortalanabbak
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is lehetSséget kapjanak a megszélaldsra, de az erdltetett véleménynyilvdnitdst keriilni
kell. A foglalkozds sordn eléfordulhat olyan kényes téma felvetése a kozosség valame-
lyik tagjdtél, vagy olyan komoly probléma felismerése, amelynek megbeszélésére a
konyvtdri 6ra keretein beliil nem keriilhet sor. Ebben az esetben az érintettnek jelezni
kell, hogy a foglalkozds végén részletesebben elmesélheti problémdjit. Ha sziikséges
és lehetséges, a kisérd tandr, esetleg iskolapszichol6gus segitségét kell kérni.

A sziikséges eszkozok: a csoport [étszimdt meghaladé szama kiilonbozé mérett, for-

méju, szinl kavicsok (lehetnek kagyldk, csigahéjak, falevelek); egy gombolyag fondl

IV.1.1. Tanulasi feladat

A digitélis kompetencia etikai oldala, a szocidlis kompetencia, az empitia, az 6nisme-
ret és a szovegértés fejlesztése.

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* figyelni bels érzéseire, megfogalmazni érzelmeit;

* misokat figyelmesen végighallgatni, véleményiiket elfogadni;

* sajit véleményét megfogalmazni;

¢ clhelyezni sajdt digitdlis eszkozhaszndlatdt a haszndlat mértéke szerint tdrsaihoz
viszonyitva;

* Osszehasonlitani sajdt digitdlis eszkozhaszndlatdt az egészség megdrzését szem el6te
tart6 internet, szimitdgép- és okostelefon-haszndlattal.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

A foglalkozdson résztvevd gyerekek konyvtdri, konyves kornyezetben irodalmi idéze-
tekkel, jatékokkal tarkitva hallhatnak a digitdlis eszk6z6k haszndlatdnak helyes mér-
tékérdl. Szembesiilhetnek azzal, hogy hétkoznapjaikban mekkora szerepet tolt be az
internet, a szdmitdgép, az okostelefon haszndlata.

Feladatok, események részletes leirdsa:

Feladat:

A foglalkozdson részt vevék kort alkotva helyezkednek el. A kényvtdros néhdny
mondatban felvdzolja, milyen konyvtdri 6ra részesei lesznek. Felhivja figyelmiiket
a szabad véleménynyilvdnitdsra és a mdsok véleményének, gondolatainak tisztelet-
ben tartdsira.

Rahangoléddsként a csoport minden tagjdnak ki kell valasztania egy kosdrnyi ka-
vicsbdl a hangulatdnak, kedvének megfelelé egyet. Majd néhdny széval, mondattal
elmondania, hogy miért vélasztotta, mikdzben a kavicsok visszakeriilnek a kosdrba.
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Vilasszatok a korbeadott kosdrbil egy nektek tetszd kavicsot aszerint, hogy érzitek
magatokat, milyen a hangulatotok! Szeretném, ha egymds utdn mindenki indokol-
nd vdlasztdsdit.

Feladat:

A foglalkozds vezetje felolvassa Varré Ddniel ,Miért iires a postalida mostandba?”

cim versét. (A verset ki is lehet osztani a résztvev8knek, akik 6ndllé olvasdssal isme-

rik meg sorait.) A gyerekekkel kozosen 8sszehasonlitjdk a hagyomdnyos és a virtudlis

leveleket, tizeneteket. Megfogalmazzik elényeiket, hdtrdnyaikat és velitk kapcsolatos

sajat élményiiket.

*  Hallgassdtok meg a kovetkezd verset:

*  Varré Ddniel: Miért iires a postaldda mostandba? — a verset a cim és a szerzd nevének
felolvasdsa nélkiil idézziik fel. (lisd 1. melléklet.)

o Mit gondolrok a versr6l? Mi jur eszetekbe réla?

*  Mirdl szél a vers?

* Kiaz, aki szokott levelet kiildeni az interneten? Ki az, akinek van e-mail cime?

*  Kinek szoktatok levelet irni?

o Szoktatok hagyomdnyos levelet, képeslapot kiildeni? Ki az, akinek ilyet kiildtok?

*  Kaptatok mdr a postaldditokba hagyomdnyos képeslapot?

*  Szerintetek mi a kiilonbség a kettd kozore?

Az e-mail: gyorsabban ér célba; azonnal olvashatjdk; konnyen ki lehet t6rolni; el is
veszhet; nem biztos, hogy célba ér; feliiletesebb a formdja és megfogalmazdsa;

A postai levél: pontosabban, koriiltekintSen, szebben van megfogalmazva; megdriz-
hetd a tdrgya; lassabban teszi meg az utat a cimzettig; amikor valakit felkdszontiink,
vagy miés innepi alkalomra sokkal szebb ajéndék.

o Tobben emlitettérek, hogy nem levelet, hanem iizenetet kiildtok. Ki az, akinek kiildi-
tek? Milyen eszkozrdl kiilditek? Milyen dizenetkiildé alkalmazdssal kiilditek az dize-
netet?

*  Mi jellemzi ezeket az tizeneteket? (Itt szoba keriilhetnek a kéretlen, bdnté tizene-
tek. Alkalom kindlkozik arra, hogy megbeszéljiik, mit lehet ilyenkor tenni. Mit
tesznek a gyerekek, ha ilyennel taldlkoznak? Kitdl kérhetnek segitséget?)

*  Ha valakinek leveler kiildtok, milyen szdmitdgépril teszitek? Kinek a szdmitdgépe eldrt
iiltok?

o Szeretném, ha mindenki vdlaszolna a kérdésemre és azt is elmondand, hogy mire hasz-
ndlja még ezen kiviil a szamitdgéper?

*  Mennyi idét toltotok a szamitégép elott?

Feladat:

A kovetkezd feladat megolddsdval megtudhatjuk, hogy a gyerekek milyen mértékben

haszndljik a szdmitégépet, a telefont. Megtudhatjuk, hogyan értékelik sajat digitélis

eszkdzhaszndlatuk méreékét magukhoz és masokhoz képest.
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Ismét a kavicsokkal teli kosarat adjuk kdrbe. Mindenkinek vélasztania kell egy szd-
mira szépnek ldtott darabot aszerint, hogy sajit megitélése alapjan milyen mértékben
haszndlja a digitalis eszkozoket. Tul sok, éppen megfeleld, vagy kevés id6t tolt a szé-
mit6gép, az okostelefon jtékainak, alkalmazisainak haszndlatdval. A kézben tartott
sajdt trgy segitheti a késébbi véleménynyilvinitist, megszélaldst. Eléfordulhat, hogy
valaki nem szeretne vélasztani, vagy nem szeretné a tobbiekkel megosztani vélaszta-
sat. Tartsuk tiszteletben a hallgatdsit. A késébbiekben szdlitsuk meg, figyeljiink arra,
hogy részese maradjon a beszélgetésnek.

o Szeretném, ha néhdny mondattal — a kirben egymds utdn— mindenki el is mondand,
miért éppen a kezében tartott kavicsra esett a vdlasztdsa. Naponta hdny ordt iiltok a
szdmitdgép, okostelefon mellett?

*  Hasonlitsdtok ossze sajdt kavicsotokat a tobbiekével. A kavics mérete azt mutatja, hogy
mennyit haszndljdtok a digitdlis technika eszkozeit, milyen mértékben tilti ki napjai-
tokat a virtudlis vildg. Megitélésetek szerint a tobbiek jol vdlasztottak? Jol ldtjdk sajar
tevékenységiiket a szamitdgépek és okostelefonok vildgdban?

A csoport tagjai elmondhatjik, hogy egymdst mennyire ldgjdk ,kockdnak”. A véle-
ményeket meg lehet vitatni. Erdekes lehet mdsok megitélése, elgondolkodtaté, meg-
débbentd, vagy éppen igazold, hogy helyesen ldtjak sajdt részvételiiket a virtudlis vi-
lagban. Alkalom kindlkozik arra, hogy megbeszéljék, mi az elfogadhaté méreéke a
napi, heti szdmitégép és telefonhaszndlatnak. Alakitsuk ki tigy a beszélgetést, hogy a
gyerekek maguk mondjék el, mi a helyes.

Lehet8ség:
Mozgékonyabb csoportnal a kavicsok helyett sorba is dllithatjuk ket aszerint, hogy

a csoport tobbi tagjdhoz viszonyitva hol helyezkednek el a virtudlis jelenlétiiket vizs-

gélva.

*  Gondoljdrok dt: Mennyit haszndljitok a szdmitdgépet, az okostelefont akdr jdtékra,
kapesolattartdsra, vagy zenehallgatdsra napi viszonylatban.

o Szerintetek a csoport t6bbi tagjihoz képest tibbet, vagy kevesebbet toltotok el a digitd-
lis eszkizok haszndlatdval? Helyezkedjetek ezek alapjin sorba! Ha nehezen tudjdtok
ezt eldonteni, a sor helyett alakitsatok csoportokat aszerint, hogy keveset, elfogadhato
mértékben, vagy sokat haszndljdtok a digitdlis eszkozoket!

Feladat:

A foglalkozds vezetSje ismét felolvassa Varré Ddniel ,Miért iires a postalida mos-
tandba?” cimd versét. A gyerekeknek most 6ssze kell gytjteniiik a versb8l azokat a
kifejezéseket, amelyek digitdlis viligunkra utalnak. A szavakat megjegyezhetik és a
felolvasds végén széban gyljthetik egy csokorba.
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Hallgassdtok meg még egyszer a verset (valaki a csoportbdl fel is olvashatja) és figyeljé-
tek meg azokat a szavakat, amelyek ismeretlenek, vagy kiilonosek szdmotokra. Melyik
szavak utalnak a szamitdgépes vildgra? Gyiijtsiik ezeket ossze!

Jdtsszunk széldncot! Vilasszuk ki az egyik fogalmat az elébbi versbil kiemeltek kiziil.
Ez lesz a szdldnc inditd fogalma. Az a feladat, hogy kirbe haladva mindenki mondjon
egy olyan szot, amelyik az eldzdrdl eszébe jut.

16bb kort is jdtszhatunk, ha a gyerekek élvezik. Az egyes fogalmaknak nem kell a
digitdlis vildghoz kapcsolddnia. Bdrmely szé elfogadhato, amelyik elhangzik és meg
tudjik magyardzni mi az, amivel kapcsolddik az elézéhoz.

Feladat:
A konyvtéros felolvassa Krusovszky Dénes ,Miért j6 a szdmitdgép?” cim versét. Ki

is oszthatjuk a verset minden egyes résztvevének, igy sajdt olvasatukban élhetik 4t a

vers sorait. A gyerekek feladata, hogy a kélt6 gondolatai utdin megfogalmazzdk, hogy

miért 4lddsos szdmukra a szdmitogép.

Hallgassdtok meg Krusovszky Dénes versét: Miért jo a szamitdgép? (lisd 2. melléklet)
Mirél szélt a vers?

Szeretném, ha elmondandtok, mivel szoktatok jiatszani a szdmitégépen, okostelefonon!
Ismét megszilithatunk egyenként mindenkit. Ebben a kirben kideriil, hogy ki az, aki
rendszeresen sokat jdtszik és az vildgossd vdlik, hogy korosztdlydnak megfeleld jdtékkal
Jjdtszik-e.

16bben emlitettetek olyan jdtékot, amelyet nem egyediil, hanem egy tdvoli szdmitdgép
elétt 1ilé gyerekkel (felndttel) jdtszorok. Ki az, aki akdr a vildg egy mdsik pontjdrol ve-
letek jitszik? Mennyire ismeritek? Hogyan keriiltetek vele kapcsolatba? A jarékon ki-
viil mds is szdba keriil, ha az interneten keresztiil iizentek, vagy beszélgettek egymdssal?
A tdvoli, virtudlis ismeretségek jelenthetnek-e veszélyt?
Elsésorban a gyerekek véleményére legyiink kivancsiak. Megtudhatjuk, hogy eb-
ben az életkorban mennyire [épnek konnyen egy ismertelennel kapcsolatba, kér-
nek-e segitséget, ha banténak, kellemetlennek érzik a virtudlis beszélgetések téma-
jat, stilusdt. Az elhangzé helyes megillapitdsokat ismételjiik, erdsitsiik meg!

Ne 4llj széba azzal, aki bdnté tizenetet kiild!

Tiltsd le a kapcsolatot, beszélgetést a zaklatdval!

Sz8lj a sziileidnek, vagy mds felnéttnek, akiben megbizol!

Feladat:

A kényvtdros jatékkal oldja a beszélgetést. Sziikség lesz egy gombolyagra, amelyik
annak alapjan keriil egyik résztvev6tdl a mdsikig, hogy milyen tulajdonsdgbeli
kapcsolatot tudnak a gyerekek egymdsban felfedezni. Ez megmozgatja a résztve-
v6k mindegyikét és lehetdséget kindl a kozosségiik jobb megismerésére, mikozben
kézzel foghatéan mutatja meg egy kicsiny hdlézat kuszasdgit.
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o Epirsiink most a valdsdgban egy kapcsolati hilézator! Egy gombolyagot tartok a
kezemben. Kinek adhatom? Te leszel a kiindulé pontja, annak a pékhdlonak, amit
kozisen szoviink. Szeretném, ha kimondandd a keresztneved és egy olyan tulajdon-
sdgodat, amit a kozisség egy mdsik tagjiban is megtaldltdl. Ezutdn add tovibb
azonos tulajdonsdggal rendelkezd tdrsadnak a gombolyagot 1igy, hogy a fondl vége a
kezedben marad!

A kévetkezd didknak ugyanaz az lesz a feladata: hasonlé tulajdonsdgti embert kell
taldlnia ebben a csoportban és a keresztneve és a tulajdonsdg megnevezésével to-
vébb adni a gombolyagot tgy, hogy a hozzékeriilt fonalat nem engedi el.

(Abban az esteben, ha nagyon nehezen taldlnak k6zos tulajdonsdgokat, segithet a
csoport tobbi tagja. A jobb emberismerdk, figyelmesebbek, vagy gazdagabb sz6-
kinccsel rendelkezdk itt elétérbe keriilhetnek, de hozzdszélasaik hasznosak lehet-
nek a tobbiek szdmdra).

A belsé tulajdonsdgok megnevezését részesitsiik elényben. Ha nehézkesen késziil
a hdlo, fel lehet hivni a figyelmet arra, hogy prébdljanak meg kiils§ tulajdonsdgok
alapjan kapcsolatot keresni. Igy egy rosszabbul miikod8, visszahtzédébb kézos-
ségnél is sikeres lesz a levezetd jéték, amelyben egy kis onismeret, mdsok ismerete,

a mésokra val6 figyelés kap hangsulyt.

IV.1.3. Ertékelés

o Felépiilt az a hdlo, ami a ti kozisségeteket (rendszerint osztdlykizosség) jellemzi. A vir-
tudlis hdld, most testet oltotr. Nézzétek meg jol! Ebbe a csoportba tartozdk legaldbb kér
emberhez tudnak kapcsolddni és biztosan még eszetekbe jut néhdny azonossdg, kozisség
tdrsaitokkal.

Feladat:

Gombolyitsunk visszafele!

o Mikozben megprobdljuk a fonalat ismét gombolyaggd formilni, arra kérlek bennete-
ket, hogy egy széval, eqy mondattal meséljétek el most, hogy érzitek magatokat! Mond-
jdtok el, ha valamit még szivesen megosztandtok a tobbickkel. Mi az, ami tetszett, és
ami nem ezen a foglalkozdson.

2. modul: Behilézva

IV.2. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra
Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:
A modul feldolgozasdban érintett korosztdly: 12—16 évesek
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A foglalkozis eredményes lefolytatdsahoz sziikséges az egymds felé forduldssal, figye-
lemmel megteremtett intim, bizalmas kozeg. A gyerekek egymdst ismerve, de sokuk
szdmdra ismeretlenebb kozegbe érkeznek, sokan eldszor taldlkoznak a konyvtdrossal,
aki a foglalkozdst vezeti. Fontos a résztvevék teljes korének bevondsa. A konyvtdros-
nak figyelnie kell arra, hogy aki bdtortalanabb kényves kdrnyezetben, kell8 figyelmet
kapjon, megbizhat6 légkdrben érezze magit. Mindenkinek lehetdséget kell adni a
megszblaldsra. A résztvevéknek érezniiik kell, hogy minden vélaszt elfogadunk, nincs
helytelen felelet és mindenki véleménye fontos, figyelmet érdemel. A foglalkozds ve-
zetSjének (inkdbb irdnyitdjdnak) feladata a beszélgetés, vita elinditdsa, de nem szabad
egyetlen kérdésével sem sugallni a vdrhat6 vélaszt. A kozosségben felmeriild vitdkat,
konfliktusokat finoman a megoldds felé kell terelnie. Torekedni kell arra, hogy a
batortalanabbak is lehetdséget kapjanak a megszdlaldsra, de az erdltetett vélemény-
nyilvanitést keriilni kell.

A foglalkozis sordn eléfordulhat olyan kényes téma felvetése a kozosség egy tagjatdl,
vagy olyan komoly probléma felismerése, amire a konyvtdri éra keretein beliil nem
keriilhet sor. Ebben az esetben az érintett felé jelezni kell, hogy a foglalkozds végén
részletesebben elmesélheti problémdjdt. Ha sziikséges és lehetséges a kisérd tandr, ill.
iskolapszichol6gus segitségét kell kérni.

A sziikséges eszkozok:

* szdmitégép internetes kapcsolattalemotikonok (ldsd 4. melléklet)

o érzelmeket kifejezd szokdrtydk (1dsd 5. melléklet)

* csomagolépapir

e irbeszkozok

IV.2.1. Tanulisi feladat

A digitalis kompetencia etikai oldaldnak, a szocidlis kompetencia, az empdtia, az 6n-
ismeret és a szovegértés fejlesztése.

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* figyelni belsd érzéseire, megfogalmazni érzelmeit;

* misokat figyelmesen végighallgatni;

* felismerni a zaklatdst akdr szenveddként, akdr okozdéként, akdr passziv résztvevd-
ként;

¢ clfogadni, hogy barkit érhet bantds virtudlis kapcsolatainkban;

* azaklatdst Ugy kezelni, mint olyan cselekvést, ami nem elfogadhaté;

* felismerni mdsokon a zaklatds okozta tiineteket, jeleket;

* kivélasztani a segitségkérés megfelel6 médjdt;

* cselekedni, segitséget kérni, ha tgy érzi zaklatds dldozata;

* segitséget nyUjtani, ha a kornyezetében elektronikus zaklatdst tapasztal.
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IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A tanul6k az ifjisdgi irodalombdl vélasztott idézeteken, valamint fantézia alkotta sze-
repl8k személyén keresztiil éljék dt, szembesiiljenek azzal, hogy nem kommunikal-
hatnak felel8tleniil az interneten. Pozitiv és negativ megjegyzéseikkel, véleményiikkel
arctalanul 4llnak a vildg el6tt. Meggondolatlan kommentjeikkel, képeikkel sajdt ma-
gukat, vagy mdsokat tesznek sebezhet6vé a vilaghdlén. A tanulé ismerje fel a zaklatdst
és fogalmazza meg: nem akar a részese lenni és segit azt elkertilni.

A kitaldlt helyzetek, személyek lehetévé teszik, hogy véleményiiket kiviilalléként fo-
galmazzik meg egy olyan témdban, amelynek akdr nap, mint nap részesei lehetnek.
A didkok zaklatottként, vagy felismerve a kornyezetiikben tapasztalt elektronikus
bantalmazdst ismerjék lehetdségeiket a segitségkérésre és merjék is megtenni azt.

A fiatalok a foglalkozds sordn egyre pontosabban, bdtrabban tudjak megfogalmazni
érzelmeiket, hangulatukat. Fejlesszék az adott kozosségben egymads irdnti figyelmii-
ket, elfogaddsukat.

Feladatok, események részletes leirdsa:

A konyvtdros a foglalkozdsra érkezdket kor alakban tilteti le. A helyiség berendezése
sugallhatja, hogy az érkezk igy foglaljanak helyet. A kotetlenebb légkor megteremté-
se érdekében, ha lehetdség van rd, ne székekre, hanem parnakra, babzsikokra iiltessitk
a fiatalokat.

A kényvtdros bemutatkozdsdt kovetden néhdny mondatban vdzolja fel, milyen
konyvtdri 6ra részesei lesznek. Hivja fel figyelmiiket a szabad véleménynyilvénitdsra
és a mdsok véleményének, gondolatainak tiszteletben tartdsdra.

Feladat:

Az els§ feladat a fiatalok bemutatkozdsdt, megszdlaltatdsdt célozza.

Kinyomtatott, a digitdlis kommunikaciébél a fiatalok szdmdra is j6l ismert emotiko-

nokat adunk korbe. (I4sd 4. melléklet)

A képek keriilhetnek kozépre, a sz8nyegre, vagy egy kozépen elhelyezett asztalra. A fi-

atalok feldllnak és vélasztanak. Az emotikonok egy kosarba keriilhetnek. Ezt a fiatalok

kézrél kézre adjék és igy vélasztanak aszerint, hogy milyen éppen a kedélyallapotuk.

A hangulatjelekbdl hasznaljunk legaldbb kétszer annyit, mint a foglalkozdson részt-

vevék szdma.

» Ki ismeri az okostelefonnal, szdmitogéppel kommunikdlék érzelmeinek kifejezésére
haszndlt hangulatjeleket? Szeretitek a haszndlatdr?

* Hogy érzitek most magatokat? Vilasszdtok ki a megfeleld emotikont!

o Szeretném, ha egy széval, mondattal el is mondandtok a tobbicknek vilasztdsotokat.
Ha valaki nem vilasztott, szeretné megosztani a tobbiekkel, hogy miért nem?
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Eléfordulhat, hogy valaki nem szeretne vélasztani, vagy nem szeretné a tobbiekkel
megosztani vélasztdsit. Hagyjuk meg szdmdra a hallgatds jogdt. De a késébbiekben
is tigyeljink rd, hogy ne huzédjon vissza. Forduljunk felé, ha lehetdség adddik, szo-
litsuk meg,.

Feladat:

A konyvtdros elinditja az aldbbi linken taldlhat6 zeneszdmot. A fiatalok nem ldchagjdk

a klippben elmesélt torténet végét. Erre majd a foglalkozds kés6bbi részében térnek

vissza. A résztvevk benyomdsaira, érzéseire, véleményére, tapasztalataira irdnyulnak

a kérdések. A zaklatds fogalmdt, problémdjdr jérjdk koriil a klippben, felidézett sérel-

meik és bantdsaik segitségével.

o Nézzétek meg a kovetkezd videoklipet: Pannonia Allstars Ska Orchestra — Billy Boyo
hitps:/fwww.youtube.com/watch?v=twFO063k604 A filmet le kell dllitani a torténet
megolddsa elétt (3'43”)

o Szeretném, ha elmondandtok, mit ldttarok! Mi tortént klippben? (A t6szerepldt fo-
lyamatosan bdntjak a kirdndulds alatt.)

*  Milyen bdntdsok érik? Fizikai (taszitjak, lokdosik, dobdljék, elkiilonitik), verbdlis
(kinevetik, leszdljék, dsszestignak mogotte).

o Mibél litjirok, milyen jelei vannak, hogy nem érzi jol magdr? Magira hagyjdk, szo-
mort, csendes, visszahtizddo.

o Szeretném, ha egy-egy széval elmondandrok, milyen hangulata van a kisfiiinak! Fo-
galmazzdtok meg sajdr szavaitokkal, vagy vilasszatok a kozépen elhelyezett érzelmeker
kifejezd fogalmalk koziil! Irbattok sajdt érzelemkdrtydkat, vagy haszndlbatjdtok a mel-
lékletben leirtakar (5. melléklet), esetleg vilasszarok ismét egy hangulatjelet!

o Atéltetek mar hasonlé bantast, kirekesztést? Tapasztaltatok hasonlét kornyezete-
tekben?

o Mindenkinek iires papirlapot és egy ceruzdt adok. Irjdtok fel, mi az, amivel benne-
teket meg tudnak bantani? Irjatok le egy szdt, vagy roviden egy olyan tettet, amivel
bdnatot tudnak nektek okozni. Szeretné valaki megosztani a tobbiekkel? Gyiirjétek
dssze és dobjdtok kilbele a szemetesbe.

Feladat:

A foglalkozds vezetsje Kalapos Eva: Massza c. regényének mottéjat, azaz Szabé Lérinc

»Az Egy dlmai” cim( versének részletét adja a fiatalok kezébe. Feladatuk lesz a részlet

elolvasdsa, a szoveg értelmezése, sajdt érzéseik megfogalmazisa.

*  Mindenkinek a kezébe adok egy versrészleter - Szabd Lirine: Az Egy dlmai (ldsd 3.
melléklet)

*  Olvassdtok el és fogalmazzdrok meg, mit gondoltok a versrészletrdl? Mirél szél?
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Feladat:

A kényvtiros néhany mondatban bevezeti Kalapos Eva regényének torténetét, majd

részleteket olvas fel.

A fatalok az internetes zaklatds formdival szembesiilhetnek. A bantds tobb jellemz-

jével a szlinni nem akar6, minden pillanatban az dldozatot barhol és barmikor elérd

b4ntdssal.

A felolvasast koveten kérdésekkel inditja el a beszélgetést, kezdeményezi a vélemé-

nyek, sajat élmények megfogalmazdsit.

Idézet Kalapos Eva ,Massza” cimii regényébdl 20 — 22. p.

,Ldttad a reggeli posztom? ... ez igy ment tovabbi tizenkét kommenten keresztiil.”

o Mi tortént? Tortént-e mdr hasonld veletek? Lebet-e valamit tenni? Ez mdr zaklatdsnak
szdmit? Taldlkoztatok mdr hasonléval? Taldlkoztatok mdr online zaklatdssal?

Idézet (K. E.: Massza 115 — 116. p.)

,Omleni kezdtek az tizenetek ... legfontosabb kérdés a vildgon.”

o Képzeljétek el kornyezetetekben a hallotr helyzeter. Milyen lehetett Patrik lelki dlla-
pota?

o FEreztetek-e mar hasonlét? Keriiltetek-e mér hasonlé helyzetbe?

o Patrik tudja, hogy ki az, aki bantja folyamatosan?

Lehetdség:
A kényvtéros kinyomtatott lapon osztja szét a regény kovetkezd idézetét (K.E.: Masz-

sza 128-129. p.)

A fiataloknak el kell olvasniuk és véleményt mondani réla. A szoveg trdgir, tele ko-
tozkodd gytlolettel. (A foglalkozds vezetSjének el kell dontenie fontosnak tartja-e,
véllalja-e ezt az idézetet, vagy inkdbb kihagyja. Az idézetet egyvalaki — a konyvtdros
— fel is olvashatja.)

»  Kapratok mdr hasonld hangvételii iizenetet?

o Valaki felolvasnd a tobbicknek?

Feladat:

Idézet (K.E.: Massza 137. p.)

»,Nem mersz a szemiink elé keriilni, mi? Legaldbb 6tsz6r meghallgattam az tizenetet

........ szdnalmas.”

»  Milyen iizenetet kapott Patrik? Tudja, hogy kik kiildhették?

*  Milyen érzelmekkel fogadja az ismételt bantdst? Jellemezzétek a kizérzetét!

s Eszreveszitek-e méasokon, kozosségetek masik tagjan, az osztalytrsatokon, hogy
mdsok béntjak? Milyen jelei lehetnek?

o Milyen lenne a 1é viselkedésed, ha bantandnak az osztdlyban?
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Feladat:

Falra, szekrényre felragasztunk két olyan csomagolépapirt, amire egy-egy embert kor-

berajzoltunk. Ha van elég id6, ezt megtehetjiik a foglalkozds kézben is. A nagymé-

retdl csomagoldpapirra a csoport egyik tagja lefekszik, valaki pedig korberajzolja. Ez

kizokkentheti a fiatalokat a beszélgetésbdl, viszont még inkdbb a bériikén érezhetik

a rajzhoz kapcsolédé feladatot.

o Képzeljérek el, hogy most ti vagyrok a tamadoik. f;ja’tok az egyik emberi sziluettre
azokat a szavakat, mondatokat, amivel meg tudndtok bdntani!

o Mi jelenthet komoly bintdist, fenyegetést?

Feladat:
A kdnyvtdros a fiatalokkal kozosen foglalja 6ssze az online zaklatds jellemzdit, az ed-
digi regényrészletek és beszélgetés alapjn.
o Milyen jellemzdi vannak az online zaklatdsnak? Probdljuk meg isszefoglalni!
® 5z4ndékos, ismétl6dé viselkedés;
® célja a bdntds;
® 2 nap barmely iddszakdban megtorténhet;
® gyakran ismeretlen az elkdvetd — nem villalja az arcdt;
® a valdsdgban nem viselkedne hasonléan, nem bantalmazna;
®* hirom tipust szerepldje van: a tdimadd, a szenvedd és a nézdk (akik sokan
vannak).

Lehetdség:
Az online zaklatdsra példaként mds irodalmi idézetet is vélaszthatunk. Ezeket sajit ol-

vasmdnyélményeink, a csoportrdl szerzett elézetes tuddsunk is meghatdrozhatja. Abban
az esetben, ha a csoport bejelentkezésénél a tandrral folytatott beszélgetés sordn kidertil,
hogy a kozosségben mar tortént digitalis bintalmazas, a vélasztott idézettel ezt a problé-
mit is el6hivhatjuk, még abban az esetben is, ha valamilyen megolddst — osztdlykeretek
kozott — mdr taldltak a didkok, a sziilk, a pedagdgusok.

személyiséglopds — Nogradi Gdbor: A gonosz hét napja 67 — 69. p. ,, Bezdrkdztam a
szobdmba ... Jdrjon az agya. Féjon.”

szexting - Németh Eszter: Kotéltdnc 75 — 79. p. ,Futottam. Lerdngattam Krisztdt ...
16gva a levegdben.”

befeketités - McCaflrey, Kate: Behdlézva 46 — 47. p. ,A blog ... Most mit csindljak?”

Feladat:

A foglalkozds kovetkezd részében a Mit tehetiink? kérdésre keresik a vélaszt a didkok.
Az idézetekbdl megismerhetd, hogy miért nem fordulnak segitségért a zaklatds dldo-
zatai. A résztvevék maguk fogalmazzak meg, mit kell tenniiik, ha dldozatként, vagy
szemléléként tapasztalnak online zaklatdst.
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Idézet (K. E.: Massza 122 — 124. p.)

,Par éve még akartam, hogy figyeljenek ... Azokat is, amikre reagdltam.”

*  Hova jutort Patrik? Tett-e valamit? Szerintetek helyesen cselekedett-e? Mit kellett vol-
na véleményetek szerint mdsképp tennie? Kellett volna egydltalin valami midst tennie?

Idézet (K. E.: Massza 130. p-) ”En csak én vagyok. ... ldzas vagyok.”

Idézet (K. E.: Massza 172 — 173. p.) ,, — De miért nem szdltdl? ........ magyardzzam el?”
o Mit tennétek hasonlo helyzetben? Mit kellene tennetek?
o Szerintetek helyesen reagdlt Patrik? Szeretném hallani a véleményeteket!

Feladat:

A fesziiltségek felolddsdra, megolddsként ismét a csomagolépapirokra rajzolt sziluet-
tel fogunk dolgozni. A fiatalok feladata, hogy olyan szavakat, mondatokat irjanak az
eddig tiresen hagyott emberi alakba, amivel segiteni tudjék bantalmazdst szenvedett
tdrsukat. Ezek olyan mondatok, amelyekkel bdtoritani, megerdsiteni tudjik. A cso-
portbél mindenkinek van lehetdsége a szavak, mondatok leirdsdra. Egy fiatal tobb
kifejezést is felirhat, de a feladat elvégzése nem kotelezd. A feladat végén, ki-ki tetszése
szerint fel is olvashatja, megoszthatja mdsokkal a leirt gondolatait.

*  Kérlek benneteker, irjdtok be a mdsik sziluettbe azokat a szavakat, mondatokat, ame-
lyekkel segiteni tudndtok azon az osztdlytdrsatokon, kizosségetek egy tagjdn, akin észre-
veszitek a bantalmazds jeleit! Irjatok olyan mondatokat, amelyeket egy pdrbeszéd sorin
mondandtok, amivel egyiittérzéseteket fejezitek ki, amivel biztosithatjdtok tdmogatdso-
tokrdl

IV.2.3. Ertékelés

*  Mindannyian ismerjiik, taldlkoztunk valamilyen formdban a zaklatds fogalmduval.
Most mdr pontosabban meg is tudjuk hatdrozni, mi az, aminek mi magunk is részesei
voltunk, vagy amivel kornyezetiinkben talilkoztunk. Ha felismeritek, konnyebb vele
szembeszdllni, tenni azért, hogy elkeriiljétek, hogy mdsokat tudjatok figyelmeztetni,
mdsoknak tudjatok segiteni. Oriilok, hogy megoszrottdtok egymdssal véleményeteker,
ha nem is ontitek szavakba, digondoltdtok azokat.

*  Nézziik meg kizosen a foglalkozds elején ldtott video végét, a torténer megolddsiit.

Ez a fesziiltség felolddsa miatt is fontos lehet. A vide6ban viccesen oldédik meg a sz6-
val és tettel bdntalmazott kisfiti problémdja. A segitSk ott is megjelennek, s a képzelet
akdrcsak a regények képzelt torténései valéra vélnak.

A konyvtdros felhivja a figyelmet és szdmitégép segitségével meg is mutatja azokat
az internetes oldalakat és telefonszdmokat, ahol segitséget kérhet barki, aki a foglal-
kozdson is széba kertilt zaklatds bdrmely formdjdnak szenvedd alanya. Az internetrdl
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ingyenesen letSlthetd anyag tartalmdt nyomtatott formédban hazavihetik. A két doku-
mentum a Saferinternet oldaldrdl az aldbbi linkek segitségével érhetdek el.

A gyerekek a Saferinternet oldaldrdl letslthetd és kinyomtathat6 széréanyaggal ta-
voznak.

Kisebbeknek tatika: http://saferinternet.hu/upload/content/ T%C3%A1tika.pdf

A nagyobbaknak tdjékoztatd:
http://saferinternet.hu/upload/content/Gondolkodj,%20miel%C5%91tt%20
megosztasz!.pdf

Ezeken megtaldlhatjdk azokat a telefonszdmokat, internetcimeket ahovd fordulhat-
nak, ha sérelem éri 8ket az internetes feliileteken.

A kovetkezd oldalak is hasznosak lehetnek:

A Biztonsdgosinternet Hotline - biztonsagosinternet.hu

Online bejelentéfeliilet annak érdekében, hogy az internet haszndlék minden, az inter-
neten taldle sértd, kdros, illegdlis tartalmat bejelenthessenek - akdr névteleniil is.

Kék vonal - www.kekvonal.hu

Segitségkérd internetes oldal akir telefonon, akdr az internetes feliileten segitséget
kérhetnek a gyermekek, ha bantalmazds éri dket.

Internet Hotline — nmhh.hu/internethotline

Ezen a feliileten barki bejelentheti a sértdnek taldle oldalakat. Jogsegélyoldal, amely a
bejelentések alapjdn sziri a kdros tartalmakat.

Kilenc kategéridban fogadnak bejelentést:

* hozzdjérulds nélkiil hozzéférhetévé tett tartalom;

* pedofil tartalom;

e zaklatds;

* rasszista, idegengytldletre uszité tartalom;

* erészakos tartalmat megjelenitd tartalom;

* drogfogyasztdsa csabité tartalom;

* terrorcselekményre buzditd, terrorizmust népszerisitd, elésegitd tartalom;

* adathaldsz honlapok, virusokkal, kém- és féregprogramokkal fertézott tartalmak;
* cgyéb, kiskortiakra kdros tartalmak.

Kiegészitd, csoportmunkdra épiilé feladatok:

A foglalkozds kiegészithetd egy, az ismereteket csoportmunkaban rendszerezd résszel.
Ez alkalmat kindl a témdhoz kapcsolédé internetes oldalak, relevans informdcidk
megkeresésére. Az el6z8 foglalkozdson részt vett idSsebb korosztdly (12-16 évesek)
kiilon alkalommal keresi fel a konyvtdrat, ahol az el8z6 beszélgetésre tdmaszkodva
a létszdmtdl fiiggben 3-4 csoportban dolgozzdk fel az online zaklatds és a kozosségi
oldalak hasznilatdnak veszélyeit.

A sziikséges eszkozok:

* 4-5 internetes kapcsolattal rendelkezd szdmitogép
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* lires papirlapok

o {réeszkozok

Feladat:

Mi az, amit kozé tesziink magunkrél a vildg el6te? A kdnyvtdros minden résztvevének
egyik oldaldn kétoldalt ragasztéval elldtott papirlapot oszt ki. A didkok erre a lapra
irjék rd azt, amit elmondandnak magukrél mdsoknak. A teleirt papirt mellkasukra
(esetleg homlokukra) kell ragasztaniuk és néhdny percig sétdlniuk a térben, hogy a
felirt kifejezéseket mindenki lathassa.

*  Mindenki kezébe adok egy-egy tiszta lapot! Arra kérek mindenkit, irjon fel erre a lapra
egy tulajdonsdgot, kiilsd, vagy belsé jellemzdt, amit mdsoknak is tudtdra adna sajir
magdrdl.

o A megirt lapokat ragasszdtok a mellkasotokra (homlokotokra) és sétdljatok a teremben.
Olvassitok el, mit irtak mdsok sajdt magukril.

A résztveviket a létszamtdl fiiggéen 3-4 csoportra osztjuk. Minden csoport egy in-
ternetes kapcsolattal rendelkezd szamitégép elé/koré iil. Minden csoport kiilon elekt-
ronikus levélfickkal rendelkezik az adott szdmitégépen. Ezzel kommunikél — kapja a
feladatokat és kiildi a megolddsokat.

Ha nehezen megy a csoportalkotds, segithetjiik azzal, hogy a résztvevék az elézé fel-

adatban magukrél kézolt tulajdonsdgaik alapjdn, a hasonlé tulajdonsdggal rendelke-

z8ket egy csoportba osztjuk. Az ez alapjdn torténd csoportbontds megkonnyitheti egy
késébbi feladat megolddsat, ahol a fiataloknak kdzosen kell megalkotniuk csoport-
profiljukat.

»  Eddig egyetlen csoportot, kizosséget alkottatok. Most arra kérlek benneteket, alakitsa-
tok 3 (4) csoportot, és csoportonként iiljetek le egy-egy szdmitdgéphez. A gépek rendel-
keznek internetkapcsolattal és mindegyik csoportnak létrehoztunk egy e-mail-fidkot.

A konyvtdros az el6z6 feladatot végezteti el azzal a kiilonbséggel, hogy most a cso-

portoknak kell 1étrehozni egy-egy profilt, amelyet tulajdonsigokkal ruhdznak fel.

A profilnak nevet, ,arcot” kell adniuk, majd tulajdonsdgokkal felruhdzniuk. Ezeket

egy Word dokumentumban rogzitik, végiil csatolt dllomdnyként elkiildi a konyvtdros

e-mail-fidkjdba.

o Készitsétek el csoportotok profiljdr! Egy sziveges dokumentumban irjdrok le kiilsé és
belsé tulajdonsdgait, amelyeket akdr kizilnétek egy internetes kozisségi oldalon is.
Keressetek hozzd egy képet, ami az avatarotok lesz. Ha elkésziiltetek kiildjétek el a
cimemre!

A csoportoktsl megkapott profilokat a kdnyvtdros kivetiti, egymds mellé helyezi.

A csoportok széban bemutathatjék csapatprofiljukat. Megindokolhatjdk, miért for-

maltdk olyannd, amit most mindannyian ldthatnak és elmesélhetik, milyennek érez-

ték a kozos munkat.
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Szeretném, ha be is mutatndtok az egyes profilokat. Mondjdtok el, milyen volt a ki-
z0s munka. Konnyen jutottatok egyességre? Mennyire volt nehéz egy kitaldlt személy
megalkotdsa, felruhdzdsa olyan tulajdonsdgokkal, amelyek nem jellemeznek konkré-
tan senkit?
Ezekkel a profilokkal, amelyeker most létrehoztatok ki is lépnétek a vildghdléra?
Regisztrdlndtok valamelyik kiozosségi oldalon?
Taldlkoztatok mdr valamelyik kozisségi oldalon olyan szereplével, akirdl tudidtok,
hogy nem is létezik? Taldlkoztatok olyan profillal, amely mogott egy egészen mds tulaj-
donsdgokkal rendelkezd személy volt és erre csak késébb jortetek rd?
Rd lehet-e ismerni, ha valaki hamis/kitaldlt tulajdonsigokkal lép a virtudlis térben
mdsok elé, lesz tagja egy kizosségnek? Milyen ismérvei lehetnek egy dlprofilnak?
*  DPélddul kevés az ismerdsiik; sokszor kapjuk télitk termékek ajdnldsdt,
rekldmjdt; sajdt profilunkat valaki gonoszkoddsra haszndlja; dlprofillal
— bardtként - kérhetnek személyes adatokar; a fénykép roluk tul idedlis;
a felhaszndloneve furcsa; dltaldban hidnyosan van kitdltve a névjegye;
létezik olyan csoport, ahol a hamis profilokat posztoljak.

Miért mutatkoznak be egyesek hamis profillal? Mi lehet vele a céljuk?

Szeretnének bardtokat szerezni, de ez a valés életben nem sikeriil.

Alacsony az 6nbecsiilésiik, onbizalmuk, magukat szebbnek, jobban szeretnék lt-
tatni.

Unatkoznak, élvezik, ha bosszantanak masokat.

Haszonszerzés, reklimok terjesztése céljdbél.

Szeretnének beférkdzni mdsok életébe.

Feladat:
A foglalkozds vezetdje elbeszélget a fiatalokkal az internetes kozosségi jelenlétrél, azok
etikus haszndlatdrdl, a veszélyekrdl.

Hinyan vagytok valamilyen kizisségi oldal tagjai? Ezeken az oldalakon mi az, amit
koziltok magatokrol?

Probdljuk sszeszedni, mi az, amit bdtran kozilhetiink ezeken az oldalakon és mi
az, amit sziikségtelen feltenni, vagy kifejezetten gondot okozhatunk vele magunknak,
mdsoknak.

A konyvtdros a kovetkezd feladattal felidézi és rogziti az online zaklatds témakorében
hallottakat. Minden csoport ugyanazokat a fogalmakat kapja. Ezek magyardzatdt kell

megkeresnie az interneten. A megtaldlt magyardzatokat egy levél szovegébe illesztve
kell elkiildeniiik a foglalkozds vezetéjének. A levélben a forrdst, a felkeresett interne-

tes oldal cimét is jelolniiik kell.

Ha meggondolatlanul helyeziink el tartalmakat a kizosségi feliileteken, még tobb lehe-
tdséget kindlunk mdsoknak arra, hogy akdr névteleniil is zaklassanak. Errél a kordbbi
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alkalommal sokat beszélgettiink. A kovetkezd feladattal forditsunk ismér figyelmet a
témdra.

o Keressétek meg a kovetkezd kifejezések magyardzatdt az interneten. befeketités, kibe-
szélés, személyiséglopds, becsapds, online fenyegetés, trollkodds, szexting. Arra kérlek
benneteket, hogy ne a keresékérdés beirdsa utdn megjelend raldlati lista elsé elemét néz-
zétek csak meg. Kicsit bongésszetek a t0bbi taldlar kizott is és a legkomolyabbat, szd-
motokra legkorrektebb meghatdrozdst vilasszdtok. Lebet t6bb magyardzatbél lesziirni
a szdmotokra fontos tartalmat.

Befeketités — dllitdsok terjesztése a vilighdlon, amelyek nem igazak;

Kibeszélés — személyre vonatkozé informdciék, annak tudta nélkiili megosztisa, az

dldozat lejdratdsa egy kozosség eldtt;

Személyiséglopds — mds személy online profiljdban kommunikdlni az interneten;

Becsapds — személyes adatok, informdciék megszerzése és megosztdsa egy online ko-

z0sséggel;

Online fenyegetés — kozvetlen fenyegetés arra vonatkozdan, hogy az dldozatot, hoz-

z4tartoz6it, vagy sajit magdt bdntani fogja a tdimado;

Online zaklatds — az dldozat folyamatos figyelemmel kisérése, szokdsainak megfigye-

lése és ezek kijdtszdsa;

Trollkod4s — megaldzé tartalma levelek, tizenetek kiildése;

Szexting — szexudlis tartalmu tizenetek, képek kiildése az dldozatnak, az dldozatrdl.

Feladat:

A kényvtdros megmutatja, ismerteti a gondolattérkép fogalmdt és azt az interneten is
elérhetd, konnyen kezelhetd alkalmazast, aminek segitségével konnyen el is készithe-
tik egy-egy témdhoz kapcsolédva sajdt maguk felépitett fogalmi rendszert. (heeps://
app.mindmapmaker.org/#m:new) A didkok feladata 6sszegy(ijteni az online zaklatds
formdit és ezt egy gondolattérképen dbrdzolni. Az elmentett munkdat pedig a konyv-
téros dltal létrehozott e-mail-cimre elkiildeni.

o A beszélgetésiink sordn és az elézd feladarban az online zaklatds t6bb viltozatdit is
érintettitk. A témdhoz tartozd fogalmakat csoportmunkdban pontosan értelmeztétek.
A kovetkezd feladat, hogy ezeket egy gondolattérképen dbrizoljdrok.

Ismeritek a gondolattérkép fogalmdr? Haszndltdtok mdr arra, hogy konnyebbé tegye a
tanuldsotokar? Ismertek olyan szdmitégépes alkalmazdst, amivel ezeket gyorsan, egy-
szertien el lehet késziteni?

o A kivetkezd ingyenesen haszndlhatd internetes alkalmazdist szeretném megmutatni,
amivel konnyedén dsszekapcsolhatjdtok a fogalmakat. Az elkésziilt gondolattérképeket
kiildjétek el az dltalam megadott e-mail-cimre. A feladar elvégzése utdn osszehasonlit-
Juk egymdssal az elkésziilt térképeker.

A feladat értékelése, zdrdsaként a bekiildott gondolattérképeket a konyvtdros kivetiti
és a fogalmak magyardzatit, a felkeresett internetforrdsokat kézosen megbeszélik. Itt
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fontos kiemelni, hogy nem minden interneten elérhetd tartalom lehet valéban rele-
véns a kereséseinknél, ezért nem elégedhetiink meg az elsdtaldlattal, kritikdval kell
olvasnunk mindegyiket.

Feladat:
Hova fordulhatunk, milyen oldalakat hasznilhatunk, ha a témdban alaposabban sze-
retnénk elmélyiilni, ha problémdnk adédik az internetes kommunikadlds sordn?
A konyvtdros levélben minden csoportnak kiild, vagy kivetit egy cimlistdt azokrél
az oldalakrél, ahol a biztonsdgos internethasznilat szabdlyaival ismerkedhetnek meg
részletesebben a fiatalok és ahol segitséget kérhetnek, ha online bantalmazis éri Sket,
vagy kéros tartalommal taldlkoznak.
o Keressétek fel az aldbbi oldalakar! Mentsétek el sajir gépeteken a konyvjelzik kizé!
o Taldlkoztatok mdr valamelyikkel? Haszndltitok ezeket az oldalakat? Nyijthatnak
szdmotokra a késébbiekben segitséger abban, hogy nagyobb biztonsdgban mozogjarok
a digitdlis vildgban?
http://saferinternet.hu/
https://biztonsagosinternet.hu/
https:/fwww.kek-vonal.hu/index.php/hu/
http://nmhh.hu/internethotline/

Az értékelés a beérkezett gondolattérképek megjelenitése és kozos dtbeszélése. A fog-
lalkozds végén fontos, hogy a konyvtdros hagyjon idét a fiatalokban maradt gondola-
tok dtbeszélésére, a kérdések megvalaszoldsira.

V. VART EREDMENYEK

A résztvevdk tgy tdvoznak a konyvtdri foglalkozdsrél, hogy az internetes kapcsolataik
sordn felmeriild, a személyiiket érint§ problémdk felszinre kertiltek és akdr 6nmagu-
kat véllalva, akdr maguktél tdvol tartva egy irodalmi alak példdjéba budjtatva a meg-
oldds lehetdségét kaptdk. Tudatosan nézhetnek szembe az online zaklatdsokkal, meg-
tehetik a védekezés elsd 1épéseit és biztosak lehetnek a segitségkérés fontossdgdban.
A foglalkozdst kévetden tdmogatdst, megerdsitést kaptak sajat maguk megismerésé-
ben, érzéseik pontosabb felismerésében és kifejezésében.

A kozdsségben megbeszélt bizalmas téma hozzdsegiti a tanuldkat empatikus képessé-
geik er8sddésében, az érzékenyebb, egymadsra figyel6 magatartds rogziiléséhez.

A kdnyvtdri kornyezetbe helyezett foglalkozds megmutatta az intézmény az olvasds
élménye mellett biztonsdgos kozegben miikodd kozosségi térként is funkcional.

A foglalkozds sordn megismert konyvek az ifjisdgi irodalom felé irdnyitjék a gyerekek
figyelmét. A keveset, vagy egydltaldn nem olvasé gyerekeket kivdncsivd teheti, to-
vabbi olvasmdnyélmények megszerzésére sarkalhatja. A foglalkozds sordn megismer-
hetnek egy olyan a tanuldst is segitd eszkozt az interneten, amely segiti gondolataik,
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barmely témdban szerzett ismereteik rendszerbe rendezését, gondolattérkép megal-
kotasat. Hasznos linkek ismeretével térhetnek haza az online zaklatds témakorében,
ami tovédbbi relevdns informdcidkhoz vezetheti a részvevéket a foglalkozdst kdvetSen
b4rmikor.

VI. ESZKOZLISTA
* kavicsok, fonal gombolyag,

* 5 szdmitégép interneteléréssel

* 1 projektor

* smile kdrtydk, érzelmeket kifejezd szavak kdrtydi sajit elképzelés szerint, vagy a
mellékletbdl, tires lapok

o iréeszkozok

* csomagolépapiron kérberajzolt emberi sziluett

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Varr6 Ddniel: Miért iires a postaldda mostandba?

2. Krusovszky Dénes: Miért j6 a szdmitégép?

3. Szabé Lérinc: Az Egy dlmai (részlet)

4. Emotikonok

5. Erzelmeket kifejezd székdrtydk

6. A felhaszndlt regényrészletek a foglalkozds menete szerint

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva t6lthetdk le.
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Eligazodas az életben

Fejleszté neve Szabéné Mikla Eva, Verebélyi Judit (Keszthely)
Célesoport Ifi 11. osztdlyosok
Résztvevdk szima 14-17 6

Etikus internethaszndlat elsajdtitdsa

Fébb célok E-dllampolgirrd nevelés

Informicidkeresés
A program iddtartama 9 6ra 3 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdscudds fejlesztés

A program sordn alkalmazott médszerek | Frontdlis, prezentald, ismeretk$zlé médszer

Csoportmunka
Kiprébalé neve Dollmayer Bea (Tata)
I. A PROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program célja, hogy a 11. évfolyamos tanulék megismerjenek és haszndljanak
olyan internetes forrdsokat, melyek megbizhatd, hiteles informdcidkat nydjtanak.
A felndtté vélds kiiszobén megismerjék az e-kozigazgatds fogalmdt, s azokat az inter-
neten elérhetd tartalmakat, lehetdségeket, melyekkel hivatalos tigyeiket intézhetik.
Kiilon figyelmet fordit a foglakozds a felvételivel kapcsolatos informdciék megszer-
zésére és az Ugyfélkapu haszndlatdra. Csoportos munka segitségével adott témdban
hagyomdnyos és internetes forrdsok osszegytjtésével szakirodalom jegyzéket tudja-
nak 6sszedllitani, képesek legyenek informdcidkat gytjteni, a szerzett informdcidkat
vélogatni, kezelni. A csoportmunka sordn a tanul6k egymadst segitve képessé valnak
az egytittmiikodésre.

A célesoport kivilasztdsa sordn torekedni kell arra, hogy az dtlagos 28-34 {3s osz-
tilyok bontva, 2 csoportban vegyenek részt a foglalkozdson. Megoldés lehet, hogy
az egyszerre a konyvtdrba érkezd csoport egyik fele a foglalkozdson vesz részt, mig a
misik fele kdnyvtdrhaszndlati 6rdn. Ez azért lehet idedlis megoldds, mert nem biztos,
hogy minden intézmény rendelkezik megfelel$ nagysigti oktatéteremmel/infrastruk-
taraval. Igy a foglalkozds szélesebb kényvtdri kérben is adaptalhaté.
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I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:

¢ digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia
* hatékony és 6ndll6 tanulds

A tanul6 a program befejezése utin

* legyen képes a hatékonyabb, eredményesebb tdjékozéddsra a konyvtdri dllomdny-
ban és az interneten;

* torekedjen a megbizhaté informdcidk hasznédlatira mind a hagyomdnyos, mind az
internetes forrasok tekintetében;

* legyen képes a kapott informdcidkat értékelni, 6sszehasonlitani;

* legyen képes egy szakirodalom jegyzék osszedllitdsahoz szitkséges forrdsok Gssze-
gyljtésére és kezelésére;

* legyen képes az e-ligyintézés feliiletein 6ndlléan eligazodni;

* legyen képes a hatékony egyéni és csoportmunkdra.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program tananyagit modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapjat
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motivicids elemek ad-
jdk. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkittizések
szerint keriiltek felosztisra. Minden tanuldsi feladathoz 6nellendrzés, onéreékelési,
értékelési forma: kérdések, feladatok taldlhaték, melyek segitségével a tanulé, illetve
a foglalkozds vezetje ellendrizheti, hogy milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a
tanuldsi feladatban meghatdrozottakat. A modulok végén azok tananyagdra épiild fel-
adatok taldlhaték, melyek segitségével a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanuld
elérehaladdsdt a modul célkitlizésére vonatkozdan. A program 6sszegzd értékeléssel
zérul, melynek segitségével a foglalkozis vezetdje komplex médon ellendrizni tudja,
hogy mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkitlizéseknek.
Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos tandrai tevékenység leirdsdra ird-
nyul, az értékelés és ellendrzés — esetiinkben — nem hasznalja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés (dicséret, biztatds stb.) pozitiv eszkdzrendszerébél vdlasszuk ki a
legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!
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IL.2. A tanulést segitd eszkozok

Digitdlis, illetve egyéb okrtatdstechnikai eszkozok: szdmitégép/tablagép, hagyomd-
nyos konyvtdri eszkdzok, vagyis folydiratok, helyismereti és egyéb dokumentumok.
Interneten elérhetd adatbdzisok, hasznos linkek, keres6programok segitségével hoz-
zétérhetd adatok.

I1.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Frontdlis, prezentald, ismeretkdzl6 médszer, csoportos munka.

III. A PROGRAM TARTALMA
A modul szima cime 6raszam
1. Felkészité modul min. 4
2. “Aki keres, taldl”: informdaciéforrdsok a konyvtdrban és az inter- 3
neten
3. eLintézed az UGY-ed? 2
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Felkészité modul

IV.1. A modul adatai

Id8tartam: min. 4x45 perc

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Ez a modul a foglalkozdsvezetd el8zetes felkésziilési feladatait tartalmazza a kapcesolat-

felvételtdl a foglalkozdsok levezetéséhez sziikséges informdci6forrasok dsszegylijéséig.

Ennek elsd lépése a konyvtdr és az oktatdsi intézmény kozotti egytittmiikodés kiala-

kitdsa, majd

* konzultici6 a pedagbgussal: elvdrdsainak és az ismeretbévités lehetdségeinek meg-
vitatdsa;

* a tanuldk eldzetes ismereteinek, tuddsszintjének felmérése;

* a tanuldk érdekl8dési korének felmérése, meghatdrozdsa — a témavilasztds a min-
denkori tanulécsoport érdeklddése alapjdn varidlhat6, mddosithaté. pl. mas egy
redl és egy humdn tagozatos osztaly érdeklédése;

* aszakirodalom dttekintése, gydjtése;

* foglalkozdsvézlat elkészitése;

o eszkozkészités (dokumentumok, prezentdci6 és a kozponti e-mail cim el6készité-
se/elkészitése, jegyzetpapir, tollak stb.);
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a konyvtdros a foglalkozds napjdn a kdényvtdr konyv- és folyéirat-dllomdnyabdl
minden témdhoz dokumentumokat készit el6, ellendrzi a sziikséges technikai esz-
kozok mikodésée.

IV.1.1. Tanulasi feladat

A modul a program el6készitését tartalmazza, igy a tanuldsi feladat jelen esetben nem
relevans.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A foglalkozis lebonyolitdséhoz fel kell mérni, hogy milyen lehetéségek, eszkozok
dllnak rendelkezésiinkre.

Az adott témak feldolgozdsihoz sziikséges a dokumentumdllomdny 4ttekintése.

Az iskoldval val6 kapcsolatfelvétel: a hosszabb tdvi egyiittmikodés reményében
célszeri egylictmikodési megdllapoddst kotni, ez mindkét intézmény partner-
listdjdt béviti. A személyes kapcsolatfelvétel hatékonyabb egyiittmiikodést ered-
ményezhet. Tovdbbi megerSsitést adhat, ha személyesen ismerjiik a pedagdgust,
de el8szor mindenképpen az intézmény vezetdjét kell megkeresni. Mivel minden
iskoldnak van belsd rendje is, célszerti minél el8bb felvenni a kapcsolatot az isko-
laval, és alkalmazkodni az érarendjiikhéz, valamint a tanév rendjéhez is. Pl ha
didknapok vannak, vagy tematikus hét az iskoldban, akkor mdsik hétre titemezziik
be a foglalkoz4sokat.

Miutdn az idépontokat egyeztettiik, felkésziiliink a foglalkozdsra. A pedagdgustol
a tanulékrél kapott informdciék alapjan kivélasztjuk a konkrét témdkat, Gssze-
készitjitk a szakirodalmat, elkészitjitk a prezentdcidkat és a foglalkozds vdzlatdt.
A mintaprogram mellékletében taldlhaté szakirodalom-jegyzék és prezenticié ki-
induldsi alapja, mintdja a felkésziilésnek, mely igény szerint médosithatd, kiegé-
szithetd.

A foglalkozis elStti nap célszeri egy utolsé idépontegyeztetés a pedagbgusokkal,
a foglalkozds napjdn pedig ellendrizni kell a technikai eszkézok miikodésée, és a
konyvtdr dllomdnydbdl célszer(i elékésziteni az adott témdkhoz kapcesol6dé doku-
mentumokat.

IV.1.3. Ertékelés

A foglalkozds végén a konyvtdros és a pedagdgus értékel — visszacsatolds.
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2. modul: ,,Aki keres, taldl”: informéciéforrdsok a kényvtarban
és az interneten

IV.2. A modul adatai

Id8tartam: 3 6ra (3x45 perc)

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A feladatokat csoportokban oldjik meg a tanulék. Célszerti heterogén csoportokat
kialakitani gy, hogy az egymds mellett iiléket sorszdmozva alakitunk ki 1-t8l 7-ig
csoportot, létszamtdl fiiggben csoportonként maximum 3-4 fével. Igy a vélhetSen
egy bardti korhoz tartozd didkokar szétvilasztjuk, amivel hatékonyabb egytittmiks-
dést tudunk elérni.

A projekt moduljai nem kapcsolédnak szorosan egymdshoz; ezzel a modullal a tanu-
16k eddigi ismereteinek ,,6sszefoglaldsa”, azok egy szintre hozdsa torténik meg,.

Ez a modul olyan kényvtdrban is megvaldsithatd, ahol nem 4ll rendelkezésre megfe-
lel6 mennyiségl technikai eszkdz, de az iskoldban megvan a megfelel§ eszkozpark.
A program lebonyolitdsa ebben az esetben az iskoldban zajlik.

IV.2.1. Tanulasi feladat — ismeretszerzés

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:

* A tanul6k a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képesek lesznek a hagyomdnyos és
internetes informdcidk gytjtésére.

* Képesek lesznek a haszndlhaté forrdsok felismerésére, valogatdsdra, majd ezek
alapjdn szakirodalom-jegyzék 6sszedllitdsira.

*  Képesek lesznek az egytittmikodésre, a feladatok csoportos elkészitésére, dontések
meghozataldra, problémamegolddsra.

* A tanulék konyvtdrhaszndlati ismereteinek gyakorlati feladatok segitségével tor-
ténd fejlesztése dltal képesek lesznek a konyvtdri katalégusok hatékonyabb hasz-
nalatdra.

e A tanuldk képesek lesznek az érvelés eszkozeit haszndlni, gyakorolni.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:

A feladatok célja, hogy a tanuldk a kényvtdr szdmitdgépes kataldgusa, valamint az
internetes forrdsok segitségével az adott témdban szakirodalmat gy(jtsenek. (A fog-
lalkozdsvezetd az 6ra eldtt segithet azzal, hogy a kdnyvtdr konyv- és folyéirat-dllom4-
nydbol minden témdhoz dokumentumokat készit elé.)
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Feladatok, események részletes leirdsa:

1. A foglalkozdsvezetd ismerteti a foglalkozds céljdt és menetét. Az 6ra elsé részében

dltaldnos képet kapnak az informdcidkeresés mikéntjérél, majd csoportokat kiala-
kitva feladatokat oldanak meg.
2. Az 6ra egy prezentdciéval indul, melyben a foglalkozdsvezetd roviden 6sszefoglalja

azon ismereteket, melyek a 21. szdzadban fontos az informdcidkat keresék szdm4-

ra. Hogyan csoportositjuk a forrdsokat:

a)
b)

elsédleges: tanulmdnykdotetek, folyéiratcikkek, konferenciaanyagok,
miésodlagosak: adatbdzisok, adattdrak, katalégusok.

A vildghdl6, mint informéciéforrés:

a)

biztonsdgpontossdghitelességa szerz6i jogok védelme, pligiumkényelem,
dttekinthetdség, gyorsasdg

Az interneten taldlhaté hasznos helyek bemutatisa:

a)
b)
<)

www.konyvtar.lap.hu

www.tankonyvtar.hu

www.matarka.hu: a MATARKA |, lista készitése” szolgaltatdsa lehetévé te-
szi, hogy a didkok konnyen megértsék és elsajdtitsak a szakirodalomjegyzék
osszedllitdsdnak mddjdt. Ennek menete: téma keresése = a taldlatok koziil
a relevdnsak kijelolése > kosdrba helyezése =2 ,lista készitése”. A foglalko-
zésvezetd konkrét példan keresztiil (pl. ammonitesz) mutatja be a hallga-
toknak.

a hivatkozdsok formdi: pl. Harvard médszer. A foglalkozdsvezetd felhiv-
ja a figyelmet arra, hogy a hivatkozdsok készitésénél mindig figyelembe
kell venni az adott intézmény el8irdsait. Beszél a plagium fogalmdrél, a
plidgiumkeresd szoftverekrdl, melyeket az egyetemek alkalmaznak. A hi-
baknak, a hivatkozdsok hidnydnak jogi-etikai kovetkezményei lehetnek,
ezért fontos megtanulni a szakirodalom-jegyzék készitésének technikdjdt.
A fogalom meghatdrozdsa és példa a hivatkozdsra az 1. mellékletben, a pre-
zentdcioban taldlhatok.

3. Ezt kovetden a foglalkozdsvezetd dltal meghatdrozott kisebb csoportokra bont-
va kapnak a tanuldk kutatdsi témidt, feladatot (a létszdmtdl fiiggden 3—4 f9).
A témavilasztds a mindenkori tanulécsoport érdeklddése alapjdn varidlhat6, moé-

dosithaté (pl. egy redl és egy humdn tagozatos osztily érdeklédése eltérd).
A megadott témdk a kovetkezdk lehetnek:
* varosunk/telepiilésiink torténete,

* a kdbitészerek vildga,

e borturizmus a Balaton-felvidéken,

e a reformkor irodalma,

* clsdsegélynyujtds: Gjraélesziés,
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* orvoslds: balneoterdpia,
e informatika: titkositds, adatrejtés.

A csapat tagjai feloszthatjdk egymads kozt a feladatot aszerint, hogy ki keresi a ha-
gyomdnyos és ki az internetes forrdst. A minimum 5 tételbdl 4llé, magyar nyelvii
forrdsokat tartalmazé jegyzéket a tanuldk a rendelkezésre dll6 eszkozok (szdmi-
togép/laptop, mintajegyzék stb.) segitségével maximum 25 perc alate készitik el,
majd dtkiildik a foglalkozdsvezetd 4ltal megadott e-mail cimre.

A csapatok a munka elvégzését kovetSen egyesével bemutatjik az elkésziilt jegyzé-
ket. Mivel minden csapatnak mds téma jutott, ezért fontos, hogy mindenki meg-
ismerje a mdsik csoport tevékenységét, eredményeit. A megbeszélés nemcsak az
éreékelési szempontok miatt sziitkségszer(i, hanem foglalkozdsunk célkittizése miatt
is elengedhetetlen.

Ezutdn a foglalkozdsvezet$ a kivetitén megmutat egy elkészitett irodalomjegyzé-
ket, mely alapjdn tanulsdgos 6sszehasonlitds végezhet$ a csapatok dltal elkészitett
jegyzékekrdl. A 3. mellékletben taldlhaté minta a MATARKA listakészitgjével eld-
dllitott (Ammonitesz), illetve a MATARKA és a hagyomdnyos kényvtdri doku-
mentumok segitségével készitett (Orvoslds: Balneoterdpia) szakirodalom jegyzéke.
Kiilon része az értékeld folyamatnak az internetes forrdsok bemutatdsa. Tapasztalat
szerint a Wikipédia és a lap.hu oldalakat hasznélja a tobbség, ezért a foglalkozdsve-
zet§ felhivja a figyelmet arra, hogy egy projekt vagy dolgozat készitésekor érdemes
hiteles forrdsokat hasznalni.

. A modul 3. 6rdjaban a tanuléknak 2 csoportban kell érvelniiik az elektronikus és
hagyomdnyos vésirlds mellett, mig a 3. csoport mindkettdre felkésziilve meghall-
gatja a mésikak érvelését és eldonti, hogy melyik gydzte meg ket.

A csoportok kialakitdsakor kévetjiik az elézéekben alkalmazott metédust, de eb-
ben az esetben 1-t8l 3-ig kapnak szdmot a tanuldk. (1 — hagyomdnyos vésdrlds, 2
— elektronikus vésdrlds, 3 — a ,,dontébird” szerepét betdltd csoport)
A téma: utazdssal kapcsolatos tigyek intézése — jegyvasirlis MAV vagy VOLAN,
szalldsfoglalds.
Az 1-es és 2-es csoportnak 20 perc 4ll rendelkezésre, hogy az internet segitségével
keressenek tdmpontokat kapott témdjukkal kapcsolatban, majd leirjdk érveiket,
illetve kijeldljenek egy tanulét, aki képviseli a csoportot.
A 3. csoportnak mindkét vésarldsi formaval kapcsolatban kell informdciét gyfijte-
nie annak érdekében, hogy az érvelés sordn elhangzottakat megfelel6en mérlegelni
tudjak.
Szempontrendszer feldllitdsa: bizzuk a tanul6k kreativitdsara, de azért 3-4 kérdéssel
segitsiik ket a megolddsban.
Az érveik 6sszegylijtéséhez a kovetkezd kérdésekre kell vélaszolniuk:

* Milyen informdciékhoz jutunk?

* Milyen lehetdségeket nyujt egyik, illetve a mdsik médszer?
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* Milyen az tigyintézés gyorsasdga, rugalmassiga?

* Vannak-e veszélyforrdsok?
A felkésziilést kovetden mindkét csoport 5-5 percet kap a csoport dltal kialakitott
vélemény megosztdsdra, érvelésre.
Ezt kovet8en a 3. csoport 5 percet kap az elhangzottak megbeszélésére és a meg-
gy6z6bb érvelés kivalasztdsdra, szintén 5 perc dll rendelkezésiikre a kivalasztds so-
ran figyelembe vett szempontok megosztdsara, az érvelésre, azaz ,Miért a hagyo-
mdnyos/elektronikus tigyintézést vélasztottdk?”
A foglalkozdsvezetd moderidlja az érveléseket, majd segit a tanulsigok levondsdban,
végiil értékeli a csoportok munkdjdt.

IV.2.3. Ertékelés

Az 6ra végén a tanul6k pozitiv szébeli visszajelzést kapnak aktivitdsukrdl, figyelmiik-
r6l, eredményes munkdjukrél. A foglalkozdsvezetd a jelen 1évé pedagdgussal is egyez-
tet a megszerzett ismeretek hasznossigirdl, a didkok aktivitdsdrol.

3. modul: ,,eLintézed az I"nged?”

IV.3. A modul adatai

Id6tartam: 2 6ra (2x45 perc)

Tudnivalék a modul feldolgozisdhoz:

A két modul nem kapcsolédik szorosan egymdshoz, kiilon-kiilon is alkalmazhatdk.
A foglalkozds egyéni és csoportos formdban is lebonyolithatd, attdl fiiggben, hogy
milyen feltételek dllnak rendelkezésre.

Az 6ra egyik felében egyénileg, a mésik felében csoportban dolgoznak a tanulék.
A csoportos feladatok sordn célszert heterogén csoportokat kialakitani tgy, hogy az
egymés mellett iiléket sorszdmozva alakitunk ki 1-7-ig csoportot. Igy vélhetden az
egy bardti korhoz tartozéd didkokat szétvilasztjuk, ezzel egy hatékonyabb egytittm-
kodést tudunk elérni.

Ez a modul olyan kényvtirban is megvalésithatd, ahol nem 4ll rendelkezésre meg-
felel6 mennyiségl technikai eszkoz, de az iskoldban rendelkezésre 4ll a megfeleld
eszkdzpark. A program lebonyolitdsa ebben az esetben az iskoldban zajlik.

IV.3.1. Tanuldsi feladat

Ismeretszerzés, a digitdlis irdstudds fejlesztése. A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése

utdn képes lesz:

* 4j ismeretek szerzésére, a haszndlhat6 informdcidk felismerésére;

* akapott informdacidk értelmezésére;

* hivatalos dokumentumok/nyomtatvdnyok kitdltésére;

* az 6ndll6 eligazoddsra és tigyintézésre az eKozigazgatds és a www.felvi.hu feliile-
tein.
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IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A program célja, hogy a tanuldk a felndteé valds kiiszobén megismerjék az e-kozigaz-
gatds fogalmdt, s azokat az interneten elérhetd tartalmakat, lehetdségeket, melyek-
kel hivatalos tigyeiket intézhetik. Kiilon figyelmet fordit a foglalkozds a felvételivel
kapcsolatos informdciék megszerzésére, valamint az Ugyfélkapu hasznalatira. Az idé
rovidsége miatt nem lehet cél, hogy a tanuldk teljes korten elsajatitsdk az elektroni-
kus szolgdltatdsok haszndlatdt, a cél az, hogy rdirdnyitsuk a figyelmet az ebben rejld
lehetdségekre és megkonnyitsiik a tanulék majdani mindennapi tigyintézését.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1.

2.

3.

4.

5.

A foglalkozdsvezetd ismerteti a foglalkozds céljdt és menetét. Az 6ra elsd részében
dltalinos képet kapnak az eUgyintézés/eKozigazgatds mikéntjérél, majd csoporto-
kat kialakitva feladatokat oldanak meg.
A foglalkozisvezetd egy prezentdcié segitségével mutatja be az eKozigazgatdst,
majd a tanuldk feladatokat oldanak meg. (A prezentdci6 az 1. mellékletben.)
Amennyiben a feltételek adottak, egyéni munkdval kapjik a feladatokat, melyeket
megoldds utdn 4tkiildenek a foglalkozdsvezetdnek. A feladatok kivetitd segitségé-
vel mutathatdk be.
A feladatok sorrendje a kovetkezd:
swww.felvi.hu oldalon keresési feladat a szolgaltatdsok kozote, a szakleirdsok-
ban, mindenki azt keresi, amely a sajdt érdeklédésének megfelel. Ezutdn azt
kell megnézni, melyik egyetem inditja az adott szakot. Fontos megtekinteni
a kérvénytdrat, valamint az e-felvételi meniit is.
swww.mo.hu oldalon a kovetkezdket keressék meg a tanulék:
» az elektronikus tigyintézés feltételeirdl sz616 informdcidkat,
az Oktatdsi Jogok Biztosdnak Hivataldt, vagy a Nemzeti Egészségbiz-
tositési Alapkezel8t, vagy a Magyar Allamkincstért,
" informdcidt az érettségi szabdlyairdl,
» az Orszdggylésrédl sz616 informdacidkat,
* az onkormdnyzati igazgatdsi szerveket,
® az1988. évil. torvénytvagy telepiilésének Snkormdnyzati rendeleteit.
A tanul6k dltal 4tkiildoce megolddsok koziil egy kivalasztdsa 6nkéntes jelentkezés
alapjdn, esetleg kijeloléssel, majd kozos megbeszélése, értékelése. Torekedni kell a
pozitivumok kiemelésre.
Az Ugyfélkapu haszndlata: az tigyfélkapu szolgiltatdsainak bemutatdsa (a tanulék
nem rendelkeznek jelszéval, ezért a foglalkozdsvezetd a sajétjdn keresztiil mutatja
be a didkoknak).Az tigyfélkapu feliilete regisztricidhoz van kétve, maximum
5 évig haszndlhatd, ingyenes, megvéltoztathatd, megsziintethetd, elektronikus al4-
irds nélkil is hasznilhaté. Az érvényességi id6hoz kotddé okmdny (pl. személyi
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igazolvdny, ttlevél stb.) lejarta elétt 2 hénappal (Gtlevél esetében 6 hénappal),
1 hénappal és a lejdrat napjdn értesitést kiildenek.
14-18 év kozotti korldtozottan cselekvbképes személy a szolgdltatdsoknak csak
korlatozott korét hasznalhatja pl. felvételi szolgdltatdsok, TAJ szolgaltatdsok, ok-
ményirodai id8pontfoglalds.
Az tigyfélkapuval igénybe vehetd szolgaltatdsok korének bemutatdsa a teljesség igé-
nye nélkiil:
" ¢BEV szolgéltatdsok
= TAJ lekérdezés
= 87-féle tigytipusndl indithaté okmdnyirodai tigy
® anyakdnyvi kivonat igénylése
® egyéni véllalkoz6i igazolvany igénylése
® jarmuigazgatds
® személyi és utazdsi okmdnyok igénylésének inditdsa
®» Kormdnyzati Ugyfélvonal: www.1818.hu
® egy konkrét tirlap kit6ltésének bemutatdsa kétféleképpen torténhet: az egyik egy
dltaldnos Nyomtatvanykitoltd alkalmazds segitségével az tigyfélkapun keresztiil,
vagy egyszer(ibben az adott kdzigazgatdsi szerv/intézmény oldaldra dtirdnyitva kézi
vagy gépi kitoltésre alkalmas nyomtatviny letoltésével. Példdnak vélaszthatjuk
az Eurépai Egészségbiztositdsi Kdrtya nyomtatvinydt, mely a http://neak.gov.
hu/nyomtatvanytar?formcase=5216458&formuser=521657 oldalrél letSlthetd.
A foglalkozdsvezetd felhivja a figyelmet a hivatalos dokumentumok kitoltésekor
betartandé szabdlyokra és a leggyakoribb kitoltési hibdkra pl. anyja neve — az
édesanyja lednykori neve.

6. Ezt kovetden csoportmunkdban kell letslteni és kitolteni egy eurépai unids beteg-
biztositdsi nyomtatvidnyt mintaadatokkal, melyek nem tartalmazzdk a sajdt adatai-
kat. Ezt kiildjék el a foglalkozdsvezet$ e-mail cimére.

7. A tanuldk altal dckiildote megolddsok koziil egy kivalasztdsa onkéntes jelentkezés
alapjdn, esetleg kijeloléssel, majd a megoldds kozos megbeszélése, értékelése. Tore-
kedni kell a pozitivumok kiemelésre.

IV.3.3. Ertékelés

Nagyon fontos része a foglalkozdsnak annak ellendrzése, hogy mindenkinek sike-
riilt-e a keresési feladatok megolddsa és a kitoltote trlap elkészitése. Az éreékeléskor a
tanuldk egyéni érdeklédésére fokuszélva lehetdség van arra, hogy kiegészitsiik a meg-
ismert portdlok, internetes oldalak 4ltal nyujtott informdcidkat. A foglalkozdsvezetd
koszonje meg a csoporttagok lelkes aktivitdsat.

A modul zdrdsaként osszegzd értékelést, 6sztonzd visszajelzést tervezziink mindenki
szamdra.
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V. VART EREDMENYEK

A tanuldk 6ndllé tevékenységiik sordn hasznos tuddssal gyarapodnak.
A tanul6k az egyiitt elvégzett feladatokkal hozzdjérulnak az éra sikeres lebonyolitd-
sdhoz.

A tanuldk a projekt elvégzése utdn képesek lesznek:

a hagyomdnyos és internetes informdcidk gytijtésére;

0j ismeretek szerzésére, a haszndlhat6 informdcidk felismerésére;

a kapott informdaci6k értelmezésére;

a haszndlhaté forrdsok felismerésére, vélogatdsdra, majd ezek alapjdn szakiroda-
lom-jegyzék osszedllitdsdra;

az egylittmiikodésre, a feladatok csoportos elkészitésére, dontések meghozataldra,
problémamegolddsra;

konyvtdri/konyvtdrhasznélati ismereteik tudatosabb alkalmazdsdra;

a konyvtdri katalégusok hasznilatdra;

az érvelés technikdk alkalmazdsara;

hivatalos dokumentumok/nyomtatvdnyok kitdltésére;

ondllé eligazoddsra és tigyintézésre http://kozigazgatas.netenahivatal.gov.hu/
az-e-kozigazgatas és a www.felvi.hu feliiletein.

VI. ESZKOZLISTA

* A tanuldst segitd eszkozok: digitdlis és egyéb okrtatdstechnikai eszkozok;

Hagyomadnyos konyvtdri eszkdzok, forrdsok;
Interneten elérhetd adatbdzisok, hasznos linkek.
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VIL. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIIL. MELLEKLETEK

1. Prezentdcié 1. és 2. modulhoz

2. Eurdpai Uniés betegbiztositasi kdrtya igénylélapja
3. Szakirodalom-jegyzék minta

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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»Netikett”, avagy a hdlézat csapddjaban

Fejleszté neve

Jasztrab Istvdnné, Sémson Bernadett (Zalaegerszeg)

Célesoport

kisiskolds | 4. osztdly

Résztvevék szima

11-35 f6

Tudatos internethaszndlatra nevelés

F8bb célok Informdcidkeresés
Tanuldstdmogatds
A program id8tartama 3 6ra 2 alkalom

Fejlesztési irdny

Digitalis irdstudds fejlesztés

A program sordn alkalmazott méd-
szerek

Egyéni munka
Csoportmunka

Kiprobdlé neve

Holtai Zsuzsanna (Salgétarjdn)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program célja, hogy a tanul6k képesek legyenek tudatosan haszndlni az internetet.
Képesek legyenek felmérni a veszélyeket a vilighdlon és azokat kritikus szemmel ke-
zelni. A pédrban vagy csoportban végzendd feladatok sordn legyenek képesek egytitt

dolgozni egymist segitve, kiegészitve.

A feladatok teljesitéséhez elengedhetetlen a vilighdlé ismerete. A projekt alkalmazha-

t6 a tandrai ismeretek szinesitésére, a tananyag kiegészitésére.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:

¢ digitdlis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* szocidlis és dllampolgiri kompetencia

* hatékony és 6nallé tanulds

A tanulé a program befejezése utdn

* legyen képes tdjékozddni a vildghdlén;

* legyen képes haszndlni a Google keres6programot;

* legyen képes a kapott informdcidkat értékelni, 6sszehasonlitani;

* legyen képes 6ndlléan, pdrban vagy csoportban a feladatokat megoldani.
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II. HASZNOS TUDNIVALOK

IL.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagit 2 modulra bontottuk. A modulok 6ndlléan és egymdst ko-
vetSen is alkalmazhatéak. A modulokra bontds alapjit az elsajdtitandé kompetenci-
4k, ismeretek adjék. Minden tanuldsi feladathoz 6nellendrzés, dnéreékelési kérdések,
feladatok taldlhatok, melyek segitségével a tanuld, illetve a foglalkozds vezetje el-
lendrizheti, milyen mértékben sikertilt elsajdtitani a tanuldsi feladatban meghatdro-
zottakat. A modulok végén, azok tananyagdra épils feladatok taldlhatdk, melyek
segitségével a foglalkozds vezetSje ellendrizni tudja a tanulé el6rehaladdsit a modul
célkittizésére vonatkozdan. A program osszegzd értékeléssel zdrul, melynek segitsé-
gével a foglalkozds vezetSje komplex médon ellendrizni tudja, hogy mennyire felelt
meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

Digitélis és egyéb oktatdstechnikai eszk6z6k (szdmitégép/laptop, projektor, vetitdvé-
szon).

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Egyéni munka, csoportmunka.

II1. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime 6raszam
1. Felkészits modul 10 nap
2. Otthonomban az egész vildg 1,5
3. Szorfozz tudatosan a vildghdlon! 1,5
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Felkészit6 modul

IV. 1. A modul adatai

IdStartam: 10 nap

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

Sziikség van a kovetkezdkre:

kapcsolatfelvétel az oktatdsi intézményekkel, igényfelmérés
egyeztetés a pedagdgussal az elSzetes ismeretekrdl, a tananyagrol
szakirodalom dtnézése, anyaggytijtés, eszkozok elékészitése

IV.1.1. Tanulisi feladat

Igényfelmérés, kapcsolatok kiépitése, célcsoport megkeresése

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A felkészitd modul legelsd 1épése az igényfelmérés. Az oktatdsi — nevelési intézmé-
nyek koziil az dltaldnos iskoldt vdlasztottuk, azért mert a kozel van a kdnyvtdrhoz
és igy konnyen megkozelithetd, a gyerekeknek nem kell helyi jdratot igénybe ven-
ni, ha részt vesznek a foglalkozdsokon.

A célesoportnak a 4. osztdlyos tanuldkat téiztiik ki.

Telefonon idépontot kértiink az iskola igazgat6jatdl, akit személyesen felkeres-
tiink. Az igazgaté segitségével megismertiik a negyedik osztaly pedagdgusit, akivel
ismertettitk a tematikdt, megbeszéltiik az idépontot is.

A témadval kapcsolatosan egyeztettiink a pedagbgussal, hogy a tananyagban van-e
mdr ismeretiik a gyerekeknek és ha igen, akkor az milyen ismeret. Mennyire tdr-
gyaltdk mdr a témdt, milyen mélységben. A tematikdt megnézve részletesen el-
mondtuk a terviinket, hogy mirdl is fogunk beszélni a foglalkozdson. Milyen kér-
déseket és milyen tipust feladatokat szeretnénk megoldatni a gyerekekkel.
Elkezd8dik a tananyag kidolgozdsa. A témdval kapcsolatban az internet adta le-
hetdséget haszndltuk ki. Megnéztiik, milyen anyagot lehet a témaval kapcsolatos
portilokon taldlni. Amirdl tigy gondoltuk, hogy beleillik az anyagba, azt lemen-
tettitk a szdmitgépre. Ugyanigy tettiink a képek keresése sordn is. Béséges anyag
gyllt 6ssze, amibdl a végén szelekedlni kellett. Nemcsak a hdlén 1évé tartalmakat
dolgoztuk be a foglalkozds menetébe, hanem az internet veszélyeivel foglalkozd
konyveket is megnéztiik és az ott taldlt szoveget is felhaszndltuk.

Ezek utdn mdr csak az volt a kérdés, milyen feladatokat taldljunk ki az egyes ké-
pekhez, szovegekhez. Mivel mér sok éve a gyakorlatban végezziik ezt a munkdt,
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igy tapasztalatainkra tdmaszkodtunk és igyekeztiink azokra a feladatokra épiteni,
amelyek mdr bevdltak. Ilyen pl. a képek pdrositdsa, vagy az igaz-hamis forma.

*  Végiil megszerkesztettitk a forgatokonyvet, ami tartalmazza a foglalkozds menetét.
Mikor mit kell csindlni, milyen feladatokat kell kiosztani a gyerekeknek.

*  Majd a képek szerkesztése, nyomtatdsa, daraboldsa kovetkezett, és mindegyik fel-
adathoz az elére elkészitett, kinyomtatott kérdéseket, képeket csatoltunk, és fel-
adatonként sorba tettiik.

* Virtuk a csoportokat. Elére berendeztiik a termet 4-5 csoportra szimitva, minden
csoportnak egy asztalt és 5 széket készitettiink eld. Jol ldthaté helyen helyeztiik el
a tabldt és a projektort, laptopot, hogy a gyerekek kényelmesen ldthassék a tdbldra
keriil8 képeket, anyagot.

IV.1.3. Ertékelés

A kapcsolatfelvételt kovetden és a foglalkozds el6készitése utdn készségesen virtuk a
csoportokat. Az alapos felkésziilés eredményeként lebonyolitott foglalkozison jitékos
tanuldssal sajdtitottdk el a gyerekek a biztonsdgos internethasznalat mddszereit.

2. modul: Otthonomban az egész vildg

IV. 2. A modul adatai

IdStartam: 1,5 éra

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A modul kizérélag olyan tanulékkal végeztethetd el, akik jol ismerik és hasznéljak a
szdmitégépet és az internetet. A feladatokat csoportokban oldjik meg a tanulék. Cél-
szer(i heterogén csoportokat kialakitani, amelyekben kiilonb6z teljesitményszint(i
tanul6k dolgozhatnak egyiitt, ezzel névelve a hatékonysdgot. Fontos, hogy az egyes
csoportok a 3. modulban is egytitt dolgozzanak.

IV.2.1. Tanulisi feladat

Ismeretszerzés, szovegalkotds szoban és irdsban. A tanulé a tanuldsi feladatok elvég-
zése utdn képes lesz:

* azinternet viligdban haszndlatos eszkozoket tudatosan, odafigyeléssel haszndlni;

o kritikus szemmel tekinteni a kiilonbozé feliileteken megosztott tartalmakra;

* az internetet, és annak megoszté eszkozeit az Onfejlesztés lehetdségének tartani.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:
A feladatok célja, hogy a tanulék megismerjék a tudatos internethasznalat szabdlyait,
melynek hasznalatdval biztonsdgosan szorfozhetnek a megismert portdlokon.

228



* Csoportok kialakitdsa a kiséré pedagdgus segitségével. Fontos szempont, hogy
heterogén, 3-4 f8s csoportokat alakitsunk, igy minden gyereknek sikerélményben
lesz része. A csoportok kialakitdsdt csak a tandr segitségével lehet megvalésitani,
hiszen & ismeri a didkok teljesitményét. A rahangolé beszélgetésben kitériink az
otthoni szdmitégép-hasznalatra, valamint a kiilonbozd okos késziilékek tipusaira.
A teljesség igénye nélkiil, a felszélalé gyerekeket meghallgatjuk, de hidnyos is-
mereteiket nem egészitjiik ki. Ezzel a bevezetd beszélgetéssel felmérjiik az osztaly
ismeretanyagdt, valamint azt, hogy mennyire tdjékozottak ebben a viligban.

* A madgneses tébldra felhelyezzitk mozaik bettikbél az INTERNET szét. (Ezt a
lépést a foglalkozds megkezdése eldtt is megtehetjitk. Ebben az esetben a tdbldt
elforditjuk, hogy a felirat ne legyen lithaté a foglalkozds ezen pontjaig.) Otleteket
vérunk a gyerekektdl, hogy mi is az “internet” meghatdrozdsa magyarul, valamint
mit jelent az ,,online” sz4. (1. melléklet)

o Természetesen a gyerekek otletelni fognak, de magit a fogalmat nagy valészind-
séggel nem tudjdk meghatdrozni.

A kovetkezd kérdésekkel segitjitk a megértést:
1. Lehet6vé teszi-e az egyes eszkozok kizotti kommunikdcior? Mondjarok pél-
dt!
2. Az otthoni szdmitégépemen tdrolt adatokat el tudom-e érni bdrhol a vildg-
ban, akdr mds eszkozril is?
3. Tudok-e kapcsolatot létrehozni pl. Kindban élé bardtommal? Mondjatrok
példadr!
Az internet sz6 jelentése: Az egész Foldre kiterjedd szdmitégépek kozotti kommu-
nikdciés 6sszekottetés-rendszer, amely lehetévé teszi, hogy sok millié szdimitégép
felhaszndlé egymadssal informdciét tudjon cserélni, a kiilonféle szimitégépeken
tdrolt adatokhoz hozz4 tudjon férni (vilighdld, vilaghdlézar).

e A 2. mellékletben taldlhat6 képeket (8 db muszaki cikk) egy A/4 méretl lapra
nyomtatva dtadjuk a csapatoknak. Feladatuk, hogy vélogassdk ki az internetezésre
alkalmas késziilékeket. Jel6ljék szimokkal, hogy a csapatok tagjai milyen késziilé-
kekkel rendelkeznek otthon ezek koziil. A melléklet a kovetkezd miszaki cikkeket
tartalmazza: szdmitégép, notebook, okostelefon, jitékkonzol, fényképezdgép, te-
levizié, rddié, moségép, lemezjdtszé.

*  Mulg, jelen, jové
Ebben a feladatban jédtékos formaban idézziik fel a kommunikécié eszkozeit a rég-
multra visszamenden. A 3. mellékletben 4 kérdés taldlhaté képekkel kiegészitve.
Minden kérdést a hozz4 kapcsolddé képekkel egy A/5 méretti lapra nyomtatunk,
és a kérdés szamdnak megfelelen sorszdimozott boritékba helyeziink. A csopor-
toknak kiosztjuk a boritékokat, szdm szerint 1-t8l 4-ig. A vezetd irdnyitdsdval a
boritékokat sorban nyithatjdk ki a csapatok, és csak akkor bonthatd fel a kovetke-
28 kérdést tartalmazd boriték, ha az el8z8 kérdést mar megbeszélték. A csapatok
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feladata, hogy a feltett kérdésre az ahhoz tartozé képek gylijteményébdl kivélasz-
szdk a megfelel8eket.
A feladatot zdrjuk ezzel a kérdéssel: Szeretnétek-e abban a korban élni, amikor még
nem voltak okos eszkdzok? A tanuldk indokoljik is meg vélaszukat. Kérdezziink
rd arra is, hogy melyik lenne az a kor, vagy korszak, amelyben szivesen élnének.
* Netfiiggdség — Ez a téma koti 6ssze a két modult. A netfliggéség (mint elsédleges
kozosség az online tér), milyen hatrdnyokkal, veszélyekkel jér.
Az internethaszndlat mdr annyira része az életiinknek, hogy nehézzé valt megha-
tdrozni a fligg6ség hatdrait.
Tegyiik fel a kovetkezd kérdéseket a gyerekeknek:
® Sgerintetek mirdl lebet felismerni a mar fiiggdker?
® Szerintetek mennyi az az internet elott toltott idd, ami mdr fiiggdség?
® Tudndtok-e olyan fiiggdséget mondani, amelynek kivetkezménye sitlyos anyagi
veszteség?
,Hazi feladat”
A gyerekek a kovetkezd modul idépontjdig figyeljék meg csalddjuk internethaszndlati
szokdsait.

IV.2.3. Ertékelés

Foglalkozds végén a gyerekek elmondhatjék véleményiiket a feladatokrél. Minden
csapatot pozitivan mindsitiink. Elérevetithetjiik a kévetkezé modul tartalmit.

3. modul: Sz6rf6zz tudatosan a vildghdlén!

IV.3. A modul adatai

Id8tartam: 1,5 éra

Tudnival6k a modul feldolgozdsdhoz:

A modul kizdrélag olyan tanulékkal végeztethetd el, akik ismerik és haszndljik a
szdmitégépet és az internetet, pl. a hdzi feladatok megolddsihoz keresnek fel webol-
dalakat, vagy kozosségi oldalakon beszélik meg a kis életiikkel kapcsolatos dolgokat.
A feladatokat csoportokban oldjak meg a tanuldk. Célszert heterogén csoportokat
kialakitani, amelyekben kiilonbozd teljesitményszintli tanulék dolgozhatnak egyiitt,
ezzel novelve a hatékonysdgot.

IV.3.1. Tanulisi feladat

Ismeretszerzés, szovegalkotds szoban és irdsban, tudatos internethasznélat, kozos té-
mafeldolgozds.
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A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* clkertilni a veszélyeket, elsajdtitani a kozosségi oldalakon valé viselkedések alapjait,

* odafigyelni az adatok védelmére,

* gondosan elkésziteni az egyes oldalak hasznalatdhoz sziikséges jelszavakat,

* tudatosan megosztani a fdjlokat, videé tartalmakat,

* képesek lesznek arra, hogy megvédjék magukat, tudjanak hova fordulni, ha bajba
keriilnek.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A feladatok célja, hogy a tanulék megismerjék a tudatos internethasznalat szaba-

lyait, melynek haszndlatdval biztonsdgosan szorfozhetnek a megismert portdlokon.

Fontosnak tartom az egyiitt gondolkodast, kibeszélést egy adott téméardl. Epp ezére a

foglalkozdsvezetdnek oda kell figyelnie, hogy a részfeladatokndl lehetdleg ne csak egy

tanulé valaszoljon az adott csoportbél, hanem a tébbieket is be kell vonnia, fel kell
sz6litania. Mindig mds-mds tanulé tudja elmondani a véleményét, tgy gondolom

ettdl lesz kozos a téma feldolgozdsa, melynek tartalma jobban meg fog maradni a

gyerekekben.

* A rédhangolé beszélgetésben a tanulék elmondjak sajit és masok internet-hasznéla-
ti szokdsait. Milyen oldalakat nézegetnek, esetleg olyanokat is, amiket a csalddta-
gokkal egytitt haszndlnak. Mit gondolnak a tudatos internethaszndlatrél, hogyan
ldtjdk, mennyire internetezhetnek biztonsdgos médon a mindennapi életben.
Milyen szabélyokat kell alkalmazni az egyes oldalak hasznalatdhoz. Mivel kozos
beszélgetésrdl van sz6, a gyerekeket asztalok mellé iiltetem, és jelentkezés alapjin
hallgatom meg a véleményiiket.

* A foglalkozdsvezet$ elmondja, hogy a tanulék csoportokban (4-5 {8) fognak to-
vébbra is feladatokat teljesiteni. A csoportokat elére elkészitett szines lapok hiizd-
sdval alakitjdk a gyerekek, olyan médon, hogy mindenki haz egyet a boritékbdl.
Az egyszintieket hizék egy csoportba fognak tartozni. Otféle szint vilaszrok ki.
Ezek: piros, kék, zold, rézsaszin, citromsdrga.

e Jatékos formdban keriil feldolgozdsra egy-egy veszélynek a bemutatdsa. Ot alapve-
t6 veszélyforrds tudatos megoldasdrdl fogunk beszélni. Az elsé a forrdsok megbiz-
hatésdga, a mdsodik a kozdsségi oldalak veszélyei, a harmadik a megfélemlités, a
negyedik az adathaldszat, és az 6t6dik a fdjlmegosztds. Mindegyik résznél interak-
tivan fogjuk a feladatokat megoldani.

1. Az elsé feladatban az internet veszélyeivel és azok megel6zésével foglalkozunk.
Ezzel kapcsolatban megnéziink egy rovid videdt, a YouTube oldalrdl. (hteps://
www.youtube.com/watch?v=5ha0E-0JrOw) Ezek utéin megbeszéljiik, hogy
milyen forrdsban bizhatnak a gyerekek, és hogy mennyire lehetnek biztosak
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abban, hogy igazsigképiik tényeken alapul-e, vagy valaki befolydsolni kivinja
Sket. Erre ldtunk példdt a videdban is.

Feladat: Kdrtydkat osztunk ki, melyek megdllapitdsokat tartalmaznak. Minden
csoportnak egyet. A szoveg elolvasdsa utdn el kell donteni, hogy az dllitds igaz
vagy hamis. Ezutdn a csoportokbdl kihivunk a tiblihoz egy gyereket, meg-
kérjiik, hogy olvassa fel a sz6veget és mondja el, hogy szerintilk mi a helyes
vélasz. Aki j6 valaszt adott, megdicsérjiik, a helytelen vélasz esetén a tobbiekkel
kozosen megbeszéljiik a témadt. (1. sz. melléklet. ppt. 1. sz. feladat. Igazak vagy
hamisak a kovetkezd allitdsok?)

. Amisodik feladatban akdzosségi oldalak biztonsdgos haszndlatdval foglalkozunk.
Aranyszabdlyokat beszéliink meg, amit tudni kell ahhoz, hogy ne keriiljiink
veszélybe. Megbeszéljiik, hogy a vald és a virtudlis vildg szabdlyai azonosak. Ami
egyszer felkeriil a vildghdléra, az ott marad, és nem biztos, hogy mindennek az
interneten van a helye. A ttlzott kitdrulkozdssal az ember nemcsak sajit magit,
hanem a kérnyezetét is bajba sodorhatja.

Feladat: Minden csoportnak szines lapokat osztunk ki. A rajtuk levd szavakat
sorba kell rakni a tanuldknak, igy egy-egy aranyszabdlyt kapunk. Ha minden
csoport elkésziilt, akkor jelentkezés alapjdn egy tanulét kivalasztva megbeszél-
juk, értelmezziik az adott mondatot. (2. sz. melléklet. ppt. 2. sz. feladat. Arany-
szabélyok.)

. A harmadik feladatban a megfélemlités témdjdt jarjuk kérbe. A cél, hogy
megtanuljék a gyerekek, hogyan lehet megelézni hasonld eseteket, és hova
fordulhatnak, ha bajba keriilnek. Felhivjuk a figyelmet, hogy ha a neten
ismerkedik meg valakivel, akkor nem is tud biztosat a mdsikrél. Lehet nem
is annyi éves, mint amennyinek mondja magdt, nem is valés dolgokat oszthat
meg. Felhivjuk a figyelmet, hogy a sértd tizeneteket, képeket el kell mententi,
hogy késébb intézkedni tudjunk.

Feladat: Kiosztom a lapokat a csoportoknak. Mindenki elolvassa a sajdtjdt és
kiegésziti sajat véleményével, kézfelnytijtis alapjn. (3. sz. melléklet. ppt. 3. fel-
adat. Mit kell tudni a megfélemlitésrél?)

. A negyedik feladatban az adathaldszat veszélyeivel foglalkozunk. Az adathaldszok
a személyes adatokhoz prébélnak hozzéférni jogszertitlen médon. Ezek lehetnek
jelszavak, e-mail fiékok adatai. Fontos, hogy biztonsdgos jelszavaink legyenek, és
lehetéleg minden oldalon mds. Megbeszéljiik, milyen jelszavakat adhatunk meg
és milyet nem. Teszek fel a tdbldra mind a két tipusbdl minta jelszavakat.

Feladat: Minden csoport vélasszon ki egyet, mind a két tipusbdl és magyardzzak
meg, hogy miért azt vélasztottdk. A felszélaldsok sorrendjét a foglalkozdsvezetd
donti el, felszélitva minden csoportbdl egy szévivét (4. sz. melléklet. ppt 4. sz.

feladat. Adathaldszat.)
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5. Otodik feladatban a fijlok, képek megosztasira hivjuk fel a figyelmet.
A tartalmak letdltésekor figyelniink kell, hogy milyen oldalrdl toltjiik le,
hiszen kénnyen kaphatunk virust és kémprogramokat is, amelyek kirositjak a
szamitogépet.

6. Turkdl6 — képkartydk. Milyen képet osztandl meg és miére? Készitek képeket
Al4-es nagysigban, amiket egyesével beteszek boritékba, de hogy nehezebb
legyen a feladat, darabokra vigom a képet. Egy kisebb dobozba teszem az 5 db
boritékot, és a gyerekeknek vélasztaniuk kell beldle.

Feladat: Ki kell rakni a képet, meg kell mondani, mit dbrdzol, és hogy megoszt-
hat4-e vagy sem. Indokolni kell a vdlaszt. A vélaszok sorrendjét a feladattal valé
elkésziilés hatdrozza meg. (5. sz. melléklet. ppt. 5. sz. feladat. Turkéld)

7. Osszegzés. Jaték. Ha van idé, akdr mind a két jatékot is lebonyolithatjuk, ha
nincs, akkor a gyerekek kivalasztjak, hogy melyiket szeretnék a két lehetéség
koziil:

Netactivity. Elére elkészitek 15 db fogalmakat tartalmazé kértydt, beteszem a
boritékba, és minden egyes csoport hiz egyet. A csoport egy tagja a fogalmat
elmutogatja, lerajzolja, vagy kériilirja, a tobbieknek pedig ki kell taldlniuk, mi
szerepel a kirtyan. (6. sz. melléklet. 6./a.feladat. Osszegzés. Netactivity)

Szerencsekerék. Porgetni kell, ahol a mutaté megdll, arrdl a fogalomrdl,
tevékenységrél kell beszélni egy par gondolatot csapatonként. Természetesen
olyan fogalmakrél, amelyek a foglalkozdson elhangzottak. Ha az id8 engedi,
aldr 2 fordulét is végig lehet porgetni. (7. sz. melléklet. 6./b. feladat. Osszegzés.

Szerencsekerék)

IV.3.3. Ertékelés

Zirasként a tanuldk egy kort alkotva elmondjék réviden, hogy milyen 6j ismeretekkel
lettek gazdagabbak, melyik feladat tetszett nekik a legjobban és miért. A csoportok
értékelik a sajdt munkdjukat. A foglalkozdsvezetd minden csoport munkdjdt elismeri.

V. VART EREDMENYEK

* Minden tanulé tudatosan tdjékozddik az informdaciok kozott.

* Minden tanulé biztonsdggal haszndlja a vildghalée.

* Minden tanulé fenntartdssal kezeli az interneten megjelend tartalmakat.

* Minden tanulé elsajdtitotta a keres6program haszndlatdt.

* Minden tanulé igyekezett a feladatokat csoportban megoldani, egymist segitve.
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VI. ESZKOZLISTA

A tanuldst segitd eszkdzok:
Digitdlis és egyéb oktatdstechnikai eszkozok (laptop, projektor, vetitévdszon)

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Az internet sz6 bettiinek felhelyezése

2. Internetezésre alkalmas eszkozok (képkdrtydk)
3. Eszkozok képkértydi

4. 2. modul feladatai

5. Turkalé (képkdrrydk)

6. Net@ctivity

7. Szerencsekerék

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva télthetdk le.
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Védd magad! Onvédelem a neten

Fejleszté neve

Litkei-Nyiri Anita (Szolnok)

Célesoport

tini 5-6. osztély

Résztvevdk szdma

11-35 f6

F8bb célok

Biztonsdgos internethaszndlat

Kritikai gondolkodis fejlesztése

Konyvtdrhaszndlat-informacidkeresés

A program idStartama

3 6ra 2 alakalom

Fejlesztési irdny

Digitalis irdstudds fejlesztés

A program sordn alkalmazott médszerek

Kooperativ strukedrdk

Projektmddszer
Csoportmunka
P4ros munka
Egyéni tanulds

Kiprébalé neve Jarnovics Dalma (Szigetvér)

I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

Cél, hogy az dltaldnos iskola 5-6. osztilyos tanul6it megismertessiik olyan médsze-
rekkel, amelyek abban segitenek, hogy az internet vildgdban kevesebb kockazattal,
minél nagyobb biztonsiggal tudjanak eligazodni, akdr tanuldsi, szabadidds, vagy
kommunikdaciés célokra hasznaljék azt. A projekt célja a kritikai gondolkodds fejlesz-
tése, az etikai szabdlyok dtaddsa az internetes kommunikdcié teriiletén.

A program célja az is, hogy felhivja a figyelmet a webes feliiletek haszndlata sordn je-
lentkezd kockdzatokra, illetve az 6nszabdlyozis sziikségességére. Gyakorlati segitséget
nydjt a hiteles informdcié keresésében, gylijtésében, feldolgozdsiban. A cél az, hogy a
tanuldk biztonsdggal haszndljék az internet adta lehetéségeket. Fontos feladat a tanu-
16k kritikai szemléletének kialakitdsa, fejlesztése. Kihaszndljuk a kényvtdr adta lehe-
téségeket is, hisz az olvasévd nevelés fontos részét képezi a miiveltség kiszélesitésének.
Ez a mintaprogram az aldbbi témakordket érinti: térkép az internetes sztrdddhoz,
kockdzatok és mellékhatdsok, hatékony informdcidkeresés, tartalom szerinti szabad
szoveges keresés, a forrdsok szelektaldsa, informdcidk tartalom szerinti gy(ijtése, tema-
tikus weblapok, elektronikus levelezés, internetes kommunikécié, adatvédelmi irdny-
elvek, a kozosségi média haszndlata, 4lhirek, humbug, beugratds, e-etikett.
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I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kuleskompetencidk:

¢ digitdlis kompetencia

* anyanyelvi kompetencia

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia

* hatékony és 6ndll6 tanulds

A tanulé a program befejezése utdn

* legyen képes 6ndllé ismeretszerzésre,

* legyen képes a szakkonyvek, kézikonyvek megfeleld haszndlatira,

* legyen képes kivdlasztani a szimdra megfelel$ informdciéhordozot,

* legyen képes kritikusan sziirni a webes tartalmakat,

* legyen képes betartani az etikai szabdlyokat az internetes kommunikdcié teriiletén,

* legyen képes alkalmazni a tanuldsi technikdkat, a megszerzett tuddst hatékonyan
felhaszndlni.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvalésitdsiban valé elrehaladds rendszere

A program tananyagdt 2 modulra bontottuk. A modulok 6nélléan, és egytitt is alkalmaz-
hatéak. A modulokra valé felbontds alapjdt a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompeten-
cidk, ismeretek, motivicids elemek adjék. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok
a leckéken beliili részcélkittizések szerint kertiltek felosztdsra. Minden tanulasi feladathoz
kapcsolédik valamilyen 6nellendrzési, onéreékelési, vagy értékelési forma: kérdések, fel-
adatok taldlhaték, melyek segitségével a tanuld, illetve a foglalkozds vezetdje ellendriz-
heti, milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a tanuldsi feladatban meghatdrozottakat.
A modulok végén, azok tananyagira épiilé feladatok taldlhatok, melyek segitségével
a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanul6 eldrehaladdsit a modul célkittzésére
vonatkozdan. A program osszegzd értékeléssel zdrul, melynek segitségével a foglalkozds
vezetSje komplex médon tudja ellendrizni, hogy mennyire felelt meg a programban
végzett tevékenység a célkitlizéseknek.

Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra ird-
nyul, az éreékelés és ellendrzés — esetiinkben - nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztélyozds, vagy a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyan-
akkor minden feladat, tevékenység esetében kiilonos gondot kell forditanunk arra,
hogy a fejlesztd értékelés (dicséret, biztatds, stb.) pozitiv eszkdzrendszerébdl vilasszuk
ki a legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv
visszajelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!
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IL.2. A tanulést segitd eszkozok

 digitalis és egyéb oktatdstechnikai eszkozok: szdmitégép/tablagép, hanganyag-

lejatszo

e hagyominyos kényvtari eszk6zok, vagyis lexikonok, szétarak, adattdrak,
gy y yv gy

* interneten elérhetd adatbdzisok, hasznos linkek, keres8programok segitségével

hozziférhet6 adatok

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

Kooperativ struktarik, csoportmunka, projektmédszer, parban torténd

nulds. Prezenticidk készitése és bemutatdsa.

és egyéni ta-

III. A PROGRAM TARTALMA
modul szima cime 6raszim
1. Elgkészités, felkésziilés 1,5
2. Vajon mi az informdacié? 1,5
3. Keress a weben! 1,5
IV. APROGRAM TANANYAGA
1. modul: Elgkészités, felkésziilés
IV.1. A modul adatai

Idétartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul célja, hogy a kdnyvtdr és az oktatdsi intézmény egytittmiikodése erésodjon,
a projeke elérje a kivant tanuldsi célt. Ennek elérése érdekében a projektet alkalmazé
konyvtdrosnak és az adott oktatdsi intézmény pedagdgusinak egyeztetnie kell egy-

massal.

Tovabbi cél a kdényvtdr, és az oktatdsi intézmény hosszt tivi egytittmikodésének
megteremtése és/vagy megerdsitése. A program kapcsdn az adott korosztdly ismerje
meg a helyi kdnyvtdr, szolgdltatdsait és jaruljon hozzd a tanulék konyvtirhaszndlati

ismereteinek fejlesztéséhez.
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IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

¢ 3 hasznalhaté informdcidk felismerésére;

e a taldlt inform4ciék bemutatdsdra;

* a taldlt informécidk alkalmazésdval, felhaszndldsival a feladatok 6nallé/csoportos
megolddsdra.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanulési feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A kényvtdros és a pedagdgus az el6zetes megbeszélés alkalmdval rogziti a csoport lét-
szdmdt, Osszetételét, mert ez mdr segitség lehet a csoportbontdsnél is. Meg kell beszél-
ni, hogy a tanulék milyen konyvtirhaszndlati tuddssal és ismeretekkel rendelkeznek.
A foglalkozdsvezetd és a pedagdgus elézetesen egyeztetik a programmal kapesolatos
elvardsaikat, igényeiket. A foglalkozdsvezeté megfeleld szakirodalmat gytjt, foglalko-
zésvézlatot készit, el6késziti a sziikséges eszkdzoket.

A foglalkozdsvezetének elére kell gondoskodni a terem berendezésérél, a technikai
eszkdz6k meglétérdl, mikodésérdl, a feladatlapok, az internetteszt, a csoportkdrtyak
elézetes kinyomtatdsarol. AllJ anak rendelkezésre megfeleld 1étszdmu székek, asztalok,
kézikonyvek, projektor, iréeszkozok, jegyzettomb, elegendd szdmitégép, internet-
kapcsolat.

A foglalkozdsvezetd kinyomtatja, el6késziti a csoportalkotdshoz sziikséges képeket és
feladatlapokat, tovabb4 osszedllitja a vetités anyagdt. A projektben szerepld kisfilmek
webcimének miikodésée ellendrzi.

IV.1.3. Ertékelés

A foglalkozdsvezetd és a pedagbgus a foglalkozds utdn értékel, kozosen megbeszéli,
hogy a foglalkozds megfelel volt-e, célt ért-e.

A modul zdrdsaként tervezziink mindenki szdmadra 6sszegzé értékelést, pozitiv tartal-
mu, osztdnzd visszajelzést

A program végén legaldbb egy 6rit szdnjunk az eredmények szimbavételére, a tanuléi
visszajelzések meghallgatdsdra! Teremtsiink alkalmat arra, hogy a résztvevék bemu-
tassék azokat a produktumokat, amelyeket 6k hoztak létre (képek, rajzok, tdrgyak,
leirdsok, keresések taldlatai, prezentdcidk stb.)

Elvérds, hogy a pedagbgus legyen jelen, illetve lehetdség szerint a csalddot is hivjuk
meg a zdrasra!

A program végeztével az eredmények, tanulsigok megbeszélésére a pedagdgusokkal
kozos értékelés, megbeszélést is tervezziik!
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2. modul: Vajon mi az informdci6?

IV.2. A modul adatai

Idétartam: 1,5 6ra

Tudnival6k a modul feldolgozdsdhoz:

A modul kizérélag olyan tanulékkal végezhetd el, akik rendelkeznek szdmit6gép-hasz-
nalati és konyvtdrhaszndlati ismeretekkel, tovdbbd megfeleld szovegértési képességgel.
A feladatokat csoportban oldjék meg a tanulék. Ajénljuk, hogy a modult, maximum
16 f8vel valdsitsak meg, ugyanis a tapasztalok szerint igy a leghatékonyabb az alkal-
mazdsa. A projekt sordn a tanulékat 4 csoportra bontjuk, igy nagyobb osztilylét-
szdmndl 2 alkalommal keriil lebonyolitdsra. A csoportbontds, illetve a kisebb létszdm
elsésorban azért j6, mert a kézikonyvek, eszkdzok korldtozott szimban dllnak rendel-
kezésre. A készségek 6nallé elsajatitdsihoz is sziikség van erre a szint(i hatékonysdgra.

IV.2.1. Tanulisi feladat

Ismeretszerzés, szovegalkotds szoban és irdsban. A tanulé a tanuldsi feladatok elvég-

zése utdn képes lesz:

¢ a hasznilhaté informdcidk felismerésére;

e 5nallé ismeretszerzésre;

* kivélasztani a szimdra megfelel$ informdciéhordozét;

e 3 talalt informdciék bemutatdsira;

* a taldlt informdcidk alkalmazdsdval, felhaszndldsdval a feladatok 6nallé/csoportos
elkészitésére.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

A feladatok célja, hogy a tanulék megismerkedjenek az informdcié fogalmaval, to-
vabba azzal, hogy hogyan kereshetd informdci6, hogyan hasznéljuk a kézikonyveket.
A tanul6k kapjanak titmutatdst a webes kereséshez.

1. feladat

A tanul6k fogaddsa utdn bemutatkozik a foglalkozdsvezetd, illetve az osztaly: név, hd-
nyadik osztily, honnan érkeztek. A foglalkozdsvezetd dltal el6re elkészitett kdrtydkbdl
hiznak a tanulék, melyeken a szervezendd 4 csoport szimbéluma taldlhaté. (Digitdlis
bennsziilottek, Digitdlis nomddok, Hagyomdnydrzdk, Alfik). Kértyaképek a 4. mel-
lékletben taldlhatéak.

A csoportok kialakitdsit kovetSen a foglalkozds vezetje ismerteti a foglalkozds céljit,
alapvetd ismereteket ad 4t. A tanulékkal beszélgetnek arrdl, hogy mi az informdcid,
annak tartalma, arrél, hogy milyen forrdsokbdl vdlogathatunk informdcidkat, és ho-
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gyan gyjtsiik azokat. Beszélnek a konyvtdrrél, tanuldsi szokdsokrdl, illetve a digitélis
eszkoz6k megjelenésérdl a mindennapjainkban.
Kényvtdri imazsfilm levetitése: https://www.youtube.com/watch?v=cf7300NS_gE

a) Kérdések- valaszok:

A csapatok megfogalmazzék és felirjék, hogy szerintitk mi az adat, és mi az informa-
cié? Van-e koztiik kiilonbség, és ha van, mi az?

Elvart vélasz:

Adat - meghgyelések eredményeképpen jon létre, tényeket, eseményeket fejez ki.
Informdci6 - adatokbdl nyerjiik, hirértéke van, Gjdonsdgot tartalmaz.

A kettd kozti kiilonbség az, hogy az adat objektiv ismeret, az informdcié szubjektiv.
Ugyanis ami az egyik embernek informdcié, az addig a mésiknak csak adat. Az adat
nem sziintet meg bizonytalansigot, az informdcié viszont igen. Az informdcié értel-
mezett adat, mig az adat elemi ismeret.

Mi az informécié: Minden olyan ismeret, adat, amit tdjékozddds, tdjékoztatds vagy
tapasztalat Gtjdn szerziink meg. A kozvetitd eszkdzok rengeteget fejlédtek a torténe-
lem folyaman.

Ahhoz, hogy egy szét, egy mondatot vagy egy képet, hangot informéciénak tekint-
stink, két feltételnek kell megfelelnie_

* (j ismeretet hordozzon,

* megértsiik.

Egy tanul6t megkériink, hogy olvassa fel a vélaszdt. Amennyiben kiegészitésre szorul,
a foglalkozdsvezetd ismerteti a helyes vélaszt. A tobbi csoport ellenérzi a sajit vilaszat.

b) A foglalkozisvezetd a kovetkezd feladatndl megkéri a tanuldkat, hogy soroljék fel
azokat a lehetdségeket és forrdsokat, ahonnan megfeleld informaciékhoz juthatnak.
Elvért vélasz: kdnyv, konyvtdr, katalégusok, bibliogrdfidk, folydiratok, szdmitgépes
adatbdzisok, internet.

Egy misik tanulét kérjiink meg, hogy olvassa fel a vdlaszdt. Amennyiben kiegészitésre
szorul, a foglalkozdsvezetd ismerteti a helyes valaszt. A tobbi csoport ellendrzi a sajit
valaszdt.

¢) Milyen forrdsokbdl vilogathatunk informdciét, hogyan gytjtsitk az informéciée?
Mik lehetnek a szempontok?

Szempont a megfeleld kézikonyv kivalasztdsihoz: milyen tudomdnyteriilethez tarto-
zik a témdnk?

Katal6gusbdl nyerhetd adatok: formai, tartalmi, kdnyvtdri lelShely.

Egy harmadik tanul6t kérjiink meg, hogy olvassa fel a vélaszdt. Amennyiben kiegé-
szitésre szorul, a foglalkozdsvezetd ismerteti a helyes valaszt. A tobbi csoport ellendrzi
a sajdt valaszi.
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d) Koényvtdr szerepe az informdciéban — kézikdnyvek haszndlata
Kézikonyvek hasznélata:
Ha valamilyen kérdésre vélasz keresiink, kezd8 [épésként fordulhatunk a kézikony-
vekhez. A kézikonyveknek t6bb tipusa van, és tudnunk kell, hogy milyen kérdésre,
melyik tipust kézikonyv adja meg a vélaszt.
A foglalkozdsvezetd kérdések segitségével, megbeszéli a tanuldkkal a kézikonyv ti-
pusainak jellemzdit. Illusztriciéként megmutathatdk és kézbe adhatok dokumentu-
mok, melyeket képekkel helyettesitettiink.
Elvért vilaszok:
Lexikon: a cimszavak betlirendjében tdrgyalja a fogalmat (megnevezd szd).
A sz6cikk tartalmazza a cimszé magyardzatit.
® iltalinos (valamennyi tudomdnydg),
® szaklexikon (egy tudomadnyteriilet, érdemes akkor hasznélni, ha egy fogalom
megismerése a cél)

Szétér: egy adott nyelv szokincsének, illetve a szokincs egy részének betlirendbe
sorolt jegyzéke. Szavak jelentését, helyesirdsit mutatja be. Tomor, rovid értel-
mezést ad.

® helyesirdsi szotar

= szakszdtar

® szinonimaszotar

= értelmezd szétdr (Magyar értelmezd kéziszotar)

® tSreéneti-etimoldgiai szotdr

® egynyelvii és tobbnyelv(i szétdrak.

Enciklopédia: A tudomédnyok egészének vagy egy tudomdnyteriiletnek fontos
ismeretanyagit foglalja 6ssze témakorok szerint. Hasznélata akkor j6, ha egy té-
mérdl részletesebben szeretnénk tdjékozédni. Témdk szerint van csoportositva.
Ezeket a lexikonokndl nagyobb osszefoglalé csoportokban tdrgyalja. Léteznek

dltaldnos és szakenciklopédidk.

A megszerzett informdcidk alapjin (minden csapatbél 1-1 f6) mindhdrom kézi-
konyv-tipust megkeresi a polcon.

Ezt kdveten a csapatok bemutatjidk egymdsnak, hogy kinek mit sikeriilt taldlni.
A dokumentumok bemutatdsa utdn, az eddig megszerzett ismeretek alapjdn, csapa-
tonként megprébaljék megoldani az aldbbi tesztet, amelynél t8bb j6 vélasz is lehet-
séges. (1. melléklet)
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2. feladat.
A foglalkozds elején kialakitott csapatoknak a tovdbbiakban a foglalkozdsvezetd két

feladatot fog kiosztani.

L.

feladatcsoport (projekt):

A kovetkezd feladatban a tanulék Puskds Ferenc, a leghiresebb magyar futballista
életérdl fognak adatot gytjteni. Az 1. és 2. csapat egy szdmitégép segitségével a
Google kereséprogramban keres, mig a 3. és 4. csapat adott kényvtdrban fellel-
hetd lexikonok, enciklopédidk segitségével teszi ugyanezt. A taldlt informdacidkat
szdmitdgépes szovegszerkesztdvel vagy papiron rogzitik.

A feladat elkezdése el6tt a foglalkozdsvezetd szempontokat ad meg a keresdkérdés
fontossdgdrdl, és arrdl, hogy milyen a j6 keres6kérdés. Roviden dsszefoglalja a
tudnivaldkat.

A j6 keresSkérdés ismérvei:

Elészor is ki kell valasztani a keresdkérdésben haszndlt kulcsszavakat. Célszert
megkeresni a téma kézponti fogalmait. A szinonimakat nem lehet mell8zni, jelen-
t6ségiiket az adja meg, hogy egy-egy, szimunkra relevans honlapokon lehet, hogy
éppen ezek valamelyikét haszndljdk.

Ugyeljiink a kovetkez8kre:

a helyesirdsi valtozatok haszndlatdra (file, fajl);

az esetleges sz6varidcidkra (gyerek, gyermek);

a mozaikszé is kulessz6 lehet (Orszdgos Széchényi Konyvtar, OSZK);

a trgyszavakra (Gjsdg, sajtd, lap, periodikum);

a fiatalokndl a szlengszavakat, széroviditéseket, szdosszevondsokat is érdemes
kulcsszéként szerepeltetni;

inkdbb egyes szimot haszndljunk, mint tébbes szdmot.

A feladat végén a csapatok beszimolnak egymdsnak az eredményekrdl.

I1. feladatcsoport (projeke):

A miésodik feladatban a tanulk, szintén a négyes csoportbontdsban, minilexikont
készitenek a kovetkezd cimszavakkal par mondatban: Barcelona, vildgbajnoksig,
internet, Al Pacino.

A feladat megolddsahoz internetet, és kézikonyveket egyardnt haszndlhatnak a ta-
nulék. A minilexikont szdimitégépes szovegszerkesztSvel vagy papiron rogzitik.

A feladat befejeztével a csapatok kijelolnek egy-egy f6t, aki bemutatja az elkésziilt
lexikont. A foglalkozdsvezetd széban értékeli a csapatok munkdjit.

3. feladat. Rdvezetés a 3. modulra egy youtube vide6val, mely azzal kapcsolatos, hogy

kinek mit jelent az internetes fiiggéség.
https://www.youtube.com/watch?time_continue=158&v=bQkxrASNnA8
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IV.2.3. Ertékelés

A foglalkozdsvezetd a tanuldkkal egyiitt megbeszéli, a feladatokat. Ertékelik a ke-
resések és a feladatmegoldds eredményeit, azt, hogy melyik keresés hatékonyabb,
melyikkel jutunk tobb, hitelesebb informdaciéhoz. Cél: a pozitiv tartalmd 6sztonzé
visszajelzés.

A 3. modul elbtt otthoni munkdnak javasoljuk, hogy a tanulék bongésszenek az
interneten, hogy milyen dlhireket taldlnak, beszélgessenek a sziilékkel a vilighdlén
tapasztalhat6 visszaélésekrél. Gondolkodjanak el rajta, hogy kell-e egyéltalin
dvatosnak lenni internetes visdrldsndl, kozosségi oldalakon valé posztoldsnal.
Mindenki érkezzen konkrét torténettel.

3. modul: Keress a weben!

IV.3. A modul adatai

Id6tartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul kizérélag olyan tanuldkkal végezhetd el, akik rendelkeznek szdmitd-
gép-haszndlati és konyvtdrhasznilati alapismeretekkel, tovdbbd a korosztdlyuknak
megfeleld szovegérési képességgel. A feladatokat csoportban oldjik meg a tanuldk.

IV.3.1. Tanulasi feladat

Ismeretszerzés, szovegalkotds széban és irdsban. A tanulé a tanuldsi feladatok elvég-
zése utdn képes lesz:

* az online tér biztonsigosabb hasznilatara;

e a7z online tartalmak szelektdldsara;

* felmérni az internet pozitiv és negativ befolydsolé tényezdit;

* Osszedllitani egy rovid bemutatét egy adott témdban;

* megtervezni egy plakdtot egy adott témdban, csoportmunka keretein beliil.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A feladatok célja a tanul6k révezetése az online tér biztonsigosabb haszndlatdra, rd-
vildgitva arra, hogy hatékony kereséssel, bongészéssel egyszeriibb az eligazodds, illetve
hogy mennyire fontos a hirek, tartalmak sziirése, szelektdldsa. A feladatok megolddsé-
ndl tigyeljiink arra, hogy a csoportokon beliil mindenki ,,sz6hoz” jusson, szerepeljen.
Legyen felosztva a csoporton beliil is az adott feladat. A modul végén legyen lehet8ség
a kozos eredmények megbeszélésére, az elkésziilt anyagok bemutatdsdra.

243



1. feladat

A bevezetésben a tanuldk a foglalkozds vezetdjével megbeszélik az otthoni kutatds
eredményét. Gyljtsiik dssze, hogy hdny olyan dolgot tudunk mondani, amit soha
nem Griznének szdmitdgépen?

Elvirt valaszok:

PIN kéd, jelszd, lakasriaszté kddja, olyan fotdk, amelyeket nem szeretnénk, ha mds
is ldtna.

2. feladat

Internet-fliggdségi teszt

A tanul6k 6nélléan kitoltenek egy internet-fliggdségi tesztet. A teszt 20 kérdésbdl
all, kérdésenként 3 vélaszlehetdséggel. A kitoleést kovetSen kozosen megbeszéljitk az
eredményeket, illetve levonjuk a tanulsigokat. (2. melléklet)

A teszt kitoltése utdn a foglalkozdsvezetd megbeszéli a tanuldkkal a fliggdségbdl eredd
hdtranyokat és a vele jaré veszélyeket.

Révid vided levetitése: https://www.youtube.com/watch?v=PquBwjAkpDE

A tanuldk kort alkotva, a foglalkozdsvezetd irdnyitdsdval beszélgetnek az aldbbi

témdkrol:

* Mindenki mondja el, hogy jelen pillanatban hol van a mobilja, tabletje?

* Milyen gyakran haszndljitok a kovetkezd alkalmazdsokat: snapchat, instagram,
messenger, facebook?

* Van-e az osztélynak kiilon csoportja, féruma? Mindenki tagja lehet? Ki moderalja?

* Kell-e hogy ezek az eszkozok mindig kéznél legyenek? Ha egy hétig nem lehetne

haszndlni, a felszabadulé idét, mivel toltenék?

A foglalkozdsvezet tigyeljen arra, hogy minél t6bb tanulé véleményét meghallgassa,
az esetleges vitdt pedig koordindlja.

A kovetkezd téma el6tt levetithetd az aldbbi kisfilm.
https://www.youtube.com/watch?list=PLFm3vX8tRy9IMAgfD90e9I3NNAY-
RezDXh11&v=U_hkKIYtRrY

A film kapcsdn érdemes beszélni a kovetkezd kérdésrél.

Ha egy tdrsadrdl, bardtodrdl sértdt, megaldzét olvasol egy férumon, mit teszel? Ert
mir valakit atrocitds a neten?

Ezt kovetden a foglalkozdsvezetd megkéri a tovdbbra is a kdrben il6 tanuldkat, hogy
fejezzék be az aldbbi mondatot:

»Az internet klassz dolog, de csak akkor, ha betartunk par szabalyt:”

Lehetséges valaszok:

* Ne add ki személyes adataidat!

* Ne druld el senkinek a jelszavaidat!

* Ne nyisd meg az ismeretlenektdl kapott e-maileket!
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* Ne taldlkozz felnétt kisérd nélkiil interneten megismert személlyel!
* Nem vagy egyediil! Ha bdntottak a neten, sérelem ért, vagy tudomdsod van arrél,
hogy mésokkal ez tortént...

Ha bajban vagy...
https://kek-vonal.hu/index.php/hu/

3. feladat

Guglizz rd a nevedre, nézd meg, hogy mi van font rélad a neten.

A tanuldk Gjra 4 csoportot alkotnak. A feladat megolddsiban a csoportdsszetétel
nem relevédns, az elsé modulban kialakitott csoportok megfeleléek. Csoportonként
rakeresnek egyikiik nevére (lehet6ség szerint, ha van kiilonlegesebb nevti). Rékeres-
hetnek az osztdlyfénok nevére is. A virt eredmények igazolhatjék azt, hogy mennyi
mindent taldlhatunk magunkrél az interneten, és ami egyszer oda felkeriilt, annak
nyoma marad.

A kovetkezd téma eldte levetithetd az alabbi kisfilm.
https://www.youtube.com/watch?list=PLFm3vX8tRy9IMAgfD90e9I3NNAY-
RezDXh1I&time_continue=139&v=_XKg3JfOYpM

4. feladat

A kozdsségi média elényei, hdtrdnyai

Ebben a feladatban a 4 csoport 6sszegytjti a kozosségi média elényeit, illetve hdtrd-
nyait. A feladat mdsodik részében a csapatoknak egy kartonpapirra figyelemfelkeltd
plakdtot kell késziteniiik a témdban. Az elkésziilt plakdtokat a csapatok bemutatjdk,
megyvitatjédk. A szempont a kreativitds, a mindennapi életbdl vett problémak felvé-
zoldsa, a lehetdségek megvitatdsa.

5. feladat

Netikett (az elektronikus levelekben)

Milyen szabdlyok vonatkoznak az elektronikus levelezésre, és mire érdemes figyelni?
(A 3. mellékletben taldlhat6 ppt bemutatdsa elStt a tanuldk 6ndlléan gy(jesék dssze
ezeket a szabélyokat.)

Elvirt vélaszok:

¢ Ovakodj a spam-kiild8ktél!

* Haismeretlentdl jon levél és csatolt file, inkdbb torold ki, mert virusos lehet, vagy
az adataidat akarjak ellopni vele!

e Tiltsd le a kéretlen leveleket!
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* Nem szabad vilaszolni, rékattintani az olyan e-mailekre sem, amelyekben pénzt
kérnek vagy valamit kindlnak, esetleg nyereményjdtékra szélitanak. Ezeket t6rold
egybél!

* Figyelj oda, hogy milyen oldalakra regisztralsz! Gyéz8dj meg arrél, hogy biztonsé-
gos-e, legdlis-e az oldal tevékenysége!

* Ha felugré ablakok sokasdga jelenik meg egy oldal megnyitdsa sordn, akkor azt az
oldalt tedd tiltdlistdral

* Ha neten vésdrolsz, akkor nagy koriiltekintéssel jirj el, és inkdbb tobbszor nézz
utdna az adott oldalnak, nehogy dtverjenek és megkdrositsanak anyagilag.

http://fmc.hu/2018/03/05/alhirek-es-kamu-oldalak-az-interneten/

A foglalkozdsvezet a vetités utdn beszélget a tanulékkal arrél, hogy ismernek-e
»kamu oldalakat”, szoktdk-e olvasni azokat, meg szoktdk-e nyitni azokat a hireket,
amelyeket csak megosztdssal lehet olvasni?

Példdk az ilyen oldalakra:

* lhelyen.eu — THELYEN

* avilagtitkai.com — a VildgTitkai

* cgyazegyben.com — Egy az egyben

* heti-naplo.com — Heti Naplok — A val6sdg krénikdsa

e hir-24.cu — HIR 24

* hircsarda.hu — HirCsdrda

* hirorigo.net — HirOrigo Képben a vildg

* hungaryexpres.com — Hungary Express

* www.mindenegyben.com — Mindegyben Blog

o netextra.hu — Erdekes Vildg — Erdekességek, hirek a nagyvildgbdl
e netbulvar.eu — NETBULVAR Hirek, érdekességek a nagyvildgbol
o rejtelyekszigete.com — REJTELYEK SZIGETE

* szabadonebredok.blog — Szabadon ébreddk

* humbug.blog.hu

A lista a teljesség igénye nélkiil dllt 6ssze, s6t, id6kozonként némelyek elttinnek, talin
mert sok volt a negativ visszajelzés, vagy taldn nem volt kifizet8dd a fenntartdsa.

IV.3.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként mindenki szdmdra tervezziink 6sszegz6 értékelést, pozitiv tartal-
mu, dszténzd visszajelzést!

A program végén legaldbb egy 6rdt szanjunk az eredmények szimbavételére, a tanuléi
visszajelzések meghallgatdsdra. Teremtsiink alkalmat arra, hogy a résztvevék bemutas-

246


http://fmc.hu/2018/03/05/alhirek-es-kamu-oldalak-az-interneten/

sak azokat a produktumokat (képeket, rajzokat, targyak, leirdsokat, keresések talala-
tait, prezentdciokat stb.), amelyeket 6k hoztak létre.

Elvérds, hogy a pedagdgus legyen jelen és — lehetdség szerint — a csalddot is hivjuk
meg a zdrdsra!

A program végeztével az eredmények, tanulsigok megbeszélésére a pedagdgusokkal
kozos értékelést, megbeszélést is tervezziink!

V. VART EREDMENYEK
A tanuldk

* képesek az 6ndllé ismeretszerzésre;

* képesek a szakkonyvek, kézikonyvek megfelels hasznélatdra;

* képesek kivdlasztani a szdmukra megfelel§ informdciéhordozét;

* képesek kritikusan szlirni a webes tartalmakat;

* képesek betartani az etikai szabdlyokat az internetes kommunikdcié teriiletén;

* képesek alkalmazni a tanuldsi technikdkat és a megszerzett tuddst hatékonyan fel-
hasznélni.

VI. ESZKOZLISTA

Minimum 4 db szdmitégép internet-hozzdféréssel, a tanuldst eldsegitd eszkozok:
digitdlis, illetve egyéb oktatdstechnikai eszkdzok. Technikai eszkozok, karton, filc.
Hagyomanyos konyvtdri eszkdzok. Interneten elérhetd adatbdzisok, hasznos linkek.

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva t6lthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Tesztkérdések

2. Internet-fiigg6ségi teszt

3. Hal6zati etikett (ppt)

4. Képek a csoportalkotdshoz

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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R2D2 : a személyre szabott segitGtars
a digitalis univerzumban

Fejleszt neve Racské Réka (Eger)
Ko6zremiikodd neve Lengyelné dr. Molndr Tiinde (Eger)
Célcsoport Tini | If
Résztvevbk szdma 11-35 £8
Onfejleszeés
Fébb célok Tanulékézosségek kialakitdsa
Tanuldsmédszertan
A program id8tartama 4,5 6ra 3 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis irdstudds fejlesztés
A program soran alkalmazott médsze- | Onallé munka
rek Kooperativ csoportmunka
Kiprébalé neve Horvith Krisztina (Szentes)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program résztvev6i megismerik, hogy mely tanul6tipusba tartoznak, majd ezutdn
egy nyilt tuddsbazis (Lisd Tuddsbdzis) segitségével személyre szabott webes alkalma-
zésokkal fejlesztik digitdlis kompetencidjukat és megbizhaté informdcidkat kapnak
az adott tanuldsi tartalomhoz kapcsolédd, interneten elérhetd digitdlis forrdsokrél.
A tanuldsi szokdsok felmérése az 6nszabdlyoz6 tanulds hélézatosodott fejlesztését,
valamint — a transzverzdlis kompetenciafejlesztés jegyében - a tudatos és kritikus
médiakivdlasztdst segiti eld. A tuddsbazis rendszeres alkalmazdsa révén a felhaszni-
16k gyakorlottak lesznek a kozosségi konyvijelzék (kozosségi konyvjelzézés, social
bookmarking) vildgdban, valamint megismerik a felfedezéses és mds tevékenységek-
be dgyazott tanulds lehetdségeit, mikozben folyamatosan fejlédik a digitdlis kom-
petencidjuk. A médszer Bonk és Khe Zang (2008) alapmodelljét alkalmazza, amely
a verbdlis és auditiv (R); a reflektiv, szemlél6dé (R); a vizudlis tanulétipus (D) és
az lgyes kez(i, gyakorlatias (D) tanuldékat killonboztet meg és ezek mindegyikéhez
25 tevékenységet rendel.

A programban megjelend linkek egy kozosségi linkmegosztén keresztiil vdlnak
elérhetévé, amely hossza tdvon segitheti az onfejlesztést és a tanulékozosségek
kialakitdsat.

A kollektiv intelligencia segitségével pedig tovdbb gazdagithat6 a meglévd tuddsbazis,
elésegitve ezzel a kozosségi tanulds megvaldsuldsdt.
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A moédszer életkori megkotés nélkiil alkalmazhatd, de a célesoportja elsésorban a koz-
nevelésben részt vevd tanuldk koziil az dlealdnos iskola felsé tagozatin (5-8. osztily),
valamint a kozépiskola 9—13. osztdlydban tanulé didkok.

I.2. A program sordn elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:

* digitalis irdstudds (informdcids miveltség, médiamiiveltség),
* anyanyelvi kommunikdcid,

* hatékony és 6ndll6 tanulis,

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia.

A résztvevd a program befejezése utdn:

* ismeri, hogy mely tanulétipusba tartozik és képes az ehhez kapcsolédé tevékeny-
ségek felismerésére;

* 6ndll6 alkalmazds szintjén képes a kozosségi konyvjelzéalkalmazdsok hasznalatdra
és ismeri a haszndlatukkal t6rténd tuddsmegosztds mddszertandt;

* o6nalléan képes internetes tartalmak adott tanuldsi célra torténd hasznélatéra, a
megszerzett és kapott informécidk tudatos és kritikus kivélasztdsdra;

* clkotelezett a mindségi informdcié kivélasztdsa és alkalmazdsa, valamint a felel8s-
ségteljes médiahasznalat irdnt;

o clkotelezett a kozosségi tuddsépités irdnt.

II. HASZNOS TUDNIVALOK

A mintaprogram megvaldsitdsa el6tt szitkséges az aldbbi elékésziiletek elvégzése:

1. modul

¢ az iskoldkkal val6 kapcsolatfelvétel,

* ajelentkezdk alapadatainak elézetes bekérése a jelentkezésnél (pl. évfolyam),

* a tanuldsistilus-kérddiv el6készitése a foglalkozds helyszinén (minta: 2. melléklet
— Excel dllomény),

* cgy tablazat elkészitése (felhd alapu dllomdny vagy egy offline) a tanuldk tesztered-
ményeinek feljegyzésére (minta: 3. melléklet).

2. modul:

* a csoportmunkahoz kapcsol6dé kdrtydk nyomtatdsa (4. melléklet),

* a csoportmunka szerepeinek kiosztdsa és az egyéni értékeléshez kapcsolédé jegy-
zetlap nyomtatdsa (minta: 5. melléklet),

* a prezentdciok osszegyljtéséhez egy felhd alapu térhely vagy egy offline mappa
elékészitése.
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IL.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program tananyagit modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapjat
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motivicids elemek ad-
jik. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkittizések
szerint keriiltek felosztidsra. Minden tanulisi feladathoz 6nellendrzés, onéreékelési,
értékelési forma: kérdések, feladatok taldlhaték, melyek segitségével a tanulé, illetve
a foglalkozds vezetdje ellendrizheti, hogy milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania a
tanuldsi feladatban meghatdrozottakat. A modulok végén azok tananyagdra épiil6 fel-
adatok taldlhaték, melyek segitségével a foglalkozds vezetdje ellendrizni tudja a tanuld
elérehaladdsdt a modul célkitizésére vonatkozdan. A program 6sszegzd értékeléssel
zérul, melynek segitségével a foglalkozis vezetdje komplex médon ellendrizni tudja,
hogy mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizéseknek.
Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsira ird-
nyul, az éreékelés és ellendrzés — esetiinkben - nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formak koziil az osztdlyozds, a szdzalékos értékelés eszkozeit.

Ugyanakkor minden feladat, tevékenység esetében kiilonos gondot kell forditanunk
arra, hogy a fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, stb. pozitiv eszkdzrendszerébdl
vélasszuk ki a legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is.
Pozitiv visszajelzés nélkiil ne zrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

I1.2. A tanulést segitd eszkoézok

Digitdlis és egyéb oktatdstechnikai eszkozok: szdmitégép/tiblagép, hanganyag-
lejatszé. Interneten elérhetd adatbédzisok, hasznos linkek, kereséprogramok segitsé-
gével hozzétérhetd adatok.

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

* 6ndllé munka

* kooperativ csoportmunka

* kreativ médiaalkotds

o felfedezéses és més tevékenységekbe dgyazott tanulds
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ITI. APROGRAM TARTALMA

modul szima cime déraszam

1. Elméleti bevezeté (Az R2D2 rendszerének bemutatdsa) 2
A sajdt tanuldtipus megismerése a hatékony, 6ndllé tanulds fejlesz-
tése érdekében

2. A tanulécsoportok tevékenységeinek megismertetése és a tuddsbé- 2
zis bemutatdsa

Kutatémunka — a tanulécsoportok tevékenységeihez kapcsol6dé
lehetdségek csoportos felfedezése — digitdlis kompetencia

3. Osszegz6 foglalkozds — a kiseladdsok bemutatdsa — anyanyelvi 2
kompetencia
IV. APROGRAM TANANYAGA

A program sordn els6ként a j6 gyakorlatban alkalmazott R2D2 modell bemutatisa
torténik, melynek segitségével a résztvevSk tanuldtipusainak meghatdrozdsira keriil
sor, majd ez alapjin csoportmunkdban a tanulécsoportokhoz tartozd tevékenységek
és azokhoz digitdlis megolddsok megismerése, majd keresése torténik, amelyhez az
R2D2 internetes forrdsgy(ijteményt hasznilhatjak, illetve sajit forrdsokkal bévithe-
tik azt. A tevékenységek bemutatdsdhoz szitkséges prezentdcié elkészitését kooperativ
csoportmunkdban végzik a résztvevdk, differencidlt feladatkiosztdssal. A program z4-
rasaként a résztvevék bemutatjak egymdsnak az elkésziilt munkdkat. A program célja:
a tudatos hatékony, 6ndllé tanulds fejlesztése a digitdlis forrdsok megismerése révén,
a kozosségi tuddsmegosztas elveit alkalmazva, a kooperativ csoportmunka jellemzdire
épitve. Az elkésziilt munkak célja: segiteni az anyanyelvi kompetencia és az inform4-
ciés miveltség, valamint a digitdlis kompetencia fejlesztését.

1. modul: Elméleti bevezeté (R2D2) rendszerének bemutatdsa. A sajit
tanulétipus megismerése a hatékony, 6ndllé tanulds fejlesztése érdekében

IV.1. A modul adatai

Id6tartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

(1) A modul elsé részének feldolgozdsa interaktiv, képz8i demonstrécié formdjdban
zajlik, egy eldre elkészitett prezentdcid, valamint a rendelkezésre 4llé segédanyag se-
gitségével.

Az 8sszesen 100 db (4 tanulétipus/25 tevékenység) online lehetdség minden elemé-
hez tartozik egy rovid leirds annak [ényegérél, valamint egy értékelési szempontrend-
szer (Kockdzat; 1d6; Koltség; Jelleg [tanuldkozpontisdgl; Az el6készitéshez sziikséges
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id6; Az elsajatitdshoz sziitkséges IKT szint), amely a programot vezetd szakembernek,
valamint a pedagdgusoknak és a tanuléknak egyardnt hasznos lehet egy-egy teriilet
megismerésénél.

(2) Ezt kovetden minden résztvevd kitdlt egy elektronikus tanuldsistilus-kérdéivet.
Ezt a foglalkozisvezeté konyvtdros feliigyeli, és szitkség esetén segiti a tanuldkat a
felmeriil kérdések megvélaszoldsdval. A kérddiv kiéreékelése automatikusan fog
megtorténni személyre szabottan, amelyet utdna a foglalkozdsvezetdnek valamilyen
formédban (pl. analég médon, papiralapon, vagy digitélisan egy Word vagy Excel
dokumentumban, Google Drive dokumentumban). Ez a produktum képezi majd a
kovetkezd foglalkozds(ok) alapjdt.

Az aldbbi mellékletek kapcsolédnak a modulhoz:

1. melléklet: A tanuldtipusok rendszere és jellemzdi

IV.1.1. Tanulasi feladat

A modul sordn a tanulék megismerik az R2D2 rendszerét és filozofidjdt, dtfogd képet

kapva a négy tanul6tipus jellemz8irdl, és a hozzdjuk tartozé tevékenységekrél, vala-

mint a sajit tanuldsi stilusinak jellemz8irdl és az R2D2 modell szerinti tanulétipusi-

rél. A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* atanulcsoportok jellemzésére;

* a késébbiekben meghatdrozott tanulétipusokndl hasznilhaté informécidk felis-
merésére;

* asajit tanuldsi stilusinak beazonositdsdra;

* ¢és chhez kapcsolédban az R2D2 rendszerében a hozzd kapcsolédé tevékenységek
felismerésére;

* asajdt hatékony, 6ndll6 tanuldsdnak fejlesztésére.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:
A résztvevdk ismerjék meg az R2D2 rendszerét, valamint az adott tanul6tipushoz
tartozé tevékenységeket.

Feladatok, események részletes leirdsa:

A modul feldolgozisa sordn a foglalkozdsvezetd egy rovid prezenticié formdjiban
ismerteti a foglalkozds céljdt, valamint az R2D2 modell filozéfidjét, rendszerét. Ezt
kovetden a tanuldsistilus-kérddiv segitségével minden résztvevd megtudhatja, hogy
mely tanulétipusba tartozik, és mi jellemzi az 6 tanuldsi stilusat.
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Az R2D2 filozéfidja, elemei:

A tanul6k személyes tanuldsi kornyezetének kialakitdsanal tobb tényez6t is figyelem-
be kell venni, amelyek koziil a két leglényegesebb a tanuldk életkori sajdtossigai és
tanuldsi szokdsai. Az aldbbi dbrdt Curtis J. Bonk és szerzdtdrsa, Ke Zhang (2008)
alkotta meg, és azt fejezi ki, hogy a tanul6k eltéré médon tanulnak. A modell neve
R2D2, amely a Reading, Reflecting, Doing és Displaying, azaz a négyféle tanulétipus
nevének angol réviditésébdl szdrmazik.

A modell arra a tedridra épiil, miszerint a tanulék egy része hallani szereti a tananya-
got, masok inkabb elolvassak; vannak, akik gyakorlati Gton, tevékenységek révén sa-
jatitjdk el az ismeretet, mig a tanuldk egy része elmélkedéssel.

A szerz8péros hangstlyozza, hogy a 4 tanulétipus nem elszigetelten van jelen, azaz a
legtobb tanuléra egy-egy tanuldsi fazisban vagy életkorban jellemz8 mindegyik tipus.

Rendszere:

A verbilis és auditiv tanulétipusra (R) jellemzd, hogy elényben részesitik a szébeli
vagy {rott magyarazatokat. Igy szimukra a kévetkez$ online eréforrdsok az elsédle-
gesek: podcast, online PDF-dokumentumok, hangfijlok, PowerPoint-prezentdcidk,
online portédlok, kurzus-6sszefoglalék, sugok, GYIK-ek, online Gjsdgok, e-konyvek,
online konyvtérak, online értesiték és kézikdnyvek

A reflektiv, szemlél6dd tanulétipushoz (R) tartozdk elényben részesitik a kifejezd,
reflexiv, megfigyeld, lathaté tanuldsi formdt; szeretik a konnyen eldonthetd, megbiz-
haté itéleteket és axiémakat, szeretnek egy dolgot tobb nézépontbdl szemlélni ugy,
hogy abba belefoglaljik sajit megfigyeléseiket. Szeretnek onreflexiot, dttekintést és
reflektiv osszefoglalét irni. Szdmukra a blog, az azonnali tizenetkiildé szolgltatds, az
online vizsgdk, az elektronikus portféli6, az aszinkron vitdk/megbeszélések, a reflek-
tiv alkalmazdsok, az online dttekintések, az onteszteld tdimogatdsok, a szakmai videok
és el6addsok a leghatékonyabb online eréforrasok.

A vizudlis tanulétipus (D) kedveli az olyan vizudlis, képi informdcidkat, mint di-
agramok, fogalomtérképek, folyamatdbrék, idévonalak, képek, filmek, bemutatdk és
infografikdk.

A vizudlis tartalmakban bévelkedd vildghdlén szimos online forrds koziil valaszthat-
nak: fogalomtérkép- és idévonal-készitd alkalmazdsok, interaktiv hirportalok, virtudlis
utazdsok, turdk, animdcidk, videokonferencidk, online videdk, online grafikonok,
diagramok, folyamatabrak, vizualizdcids eszk6zok, vide6blogok vagy vodcast-ek.

A tevékenység utjin tanulék (D) a mozgdsos, azaz a taktilis és kinezikus tipust
tanuldst részesitik elényben, igy szdmukra a szerepjdtékok, a kooperativ jitékok, a
szimuldcidk, a kreativ mozgdsok, a tdncok és a tobb érzéket haszndlé tevékenysé-
gek lehetnek megfeleléek. Az ezekhez tartozé online eréforrdsok: szimuldcidk, on-
line jatékok, Wikik, digitdlis torténetmesélés és filmkészités, valdsidejli események,
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vided-forgatokonyvek, kérdbives felmérések, folytatdsos torténetek, csoport- és kol-
laborativ eszkdzok, szerepjdtékok. A teriilethez ma mdr kiterjesztett valésdg (AR —
augmented reality), hardver- és szoftvereszk6zok is megjelentek a piacon, amelyek a
tanulds-tanitds folyamatéba is beépithetdk.

A modellben a 4 tanulétipus jellemz8i mellett egyenként 25 tevékenység is megjele-
nik, igy az online eréforrdsok lehetdségeit kategéridkba rendezve tartalmazza.

A tanul6tipusok definidldsa mellett meghatdroztik, hogy milyen kompetencidk fej-
leszthetSk az egyes teriileteken, illetve az egyének az adott tanuldsi fézisban melyekkel
rendelkeznek.

A verbilis és auditiv tanulétipusra a problémaorientdcid, az ismeretgyjtés és meg-
oldds keresése, valamint annak értékelése a jellemz8, olyan médon, hogy a tuddst
mdsokkal megosztva gyarapitja.

A reflektiv, szemlél6d§ tipusra szintén jellemzd a problémakézpontisdg és az isme-
retgy(ijtés, dm a probléma- és feladatelemzés, a t6bb oldalrdl t6rténd értelmezés, az
dceekintés, valamint az ismeretek és tartalmak létrehozdsa sokkal inkdbb jellemzé.

A vizudlis tanulétipus szintén problémaérzékeny, és fontos szimdra az ismeretkonst-
rudlds, azonban emellett a megoldds keresése, elemzése és annak reprezentéldsa szin-
tén lényeges. Az tigyes kezli, gyakorlatias tipusra ez utébbi szintén jellemzd, de gy,
hogy kozben értékeli is a megtaldlt megolddst. A modell egy korkoros és folyamatelvia
gondolkoddst tiikroz, igy a prioritdsok, fejlesztend$ kompetencidk is dtfedésben van-
nak és folyamatosan, dinamikusan véltoznak a kdrnyezet hatdsdra. Lényeges, hogy a
tobbi modellben is megjelend problémakozponti gondolkodds, tovabb4 a tartalmak,
tuddselemek létrehozdsa/konstrudldsa minden teriileten domindns elemként jelent-
kezik és jol fejleszthetd online eszkozokkel.

A négy tanul6tipus mindegyikéhez 25, online kdrnyezetben elérhetd tevékenységet
rendelnek a szerz8k, amelyek segithetik az adott tanul6tipusba tartozé didkok onsza-
bélyozé tanuldsdnak fejlesztését. Emellett kereszttantervi elemként a digitdlis kom-
petencidjukat is fejleszti, hiszen a tantdrgyi megkotés nélkiil segiti a tuddselsajdtitdst,
a felfedezéses és mds tevékenységekbe dgyazott tanulds médszerén keresztiil. A mo-
dell eredetileg a felsGoktatdsi kornyezetre adaptélédott, de jél illeszthetd a koznevelés
rendszerébe is.

A tanulétipusonkénti tevékenységek értékelése

A modellben minden tevékenységhez kapcsolddik egy értékelési index is, amelyben
Bonk és Ke Zhang azt tartja f6 szempontnak, hogy a tanérdkba, a tanitdsi-tanuldsi
folyamatba milyen tényez8ket kell figyelembe venni az adott tevékenységek integ-
raldsa sordn. A 100 tevékenységhez a mellékelt segédanyagban ezek az értékelések
rendelkezésre dllnak.
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Ezek a kovetkezSk.

* A Kockdzat, az alkalmazis sikerességének lehetdségét és a tananyag elsajdtitdsdnak
eredményességét méri, szintjét hirom fokozatban alacsony, kozepes és magas koc-
kézati szintben hatdrozzék meg, amely mindsités nagyban fiigg a t6bbi tényez8tél,
faktortdl is.

* AzId6-index a bedgyazds idStartamdt méri, attdl fliggben, hogy az adott tevékeny-
séget a tandrai, vagy virtudlis tanuldsi kornyezetbe konnyli-e bedgyazni, vagy ala-
pos tervezést igényel az integréldsa. Hirom idébeli fokozatot (kdnny(i bedgyazni,
kozepes és alaposabb tervezést igényel) kiilonbdztetiink meg.

e A Koltség, amely a legnagyobb visszatarté tényez8k kozé tartozik, az ingyenes,
olesé és a drdga skdla kozotti intervallumban torténik a forrdsok értékelése e szem-
pont szerint.

*  AJelleg faktorral az adott tevékenység (activity) a tanul6kdzpontisdg szintjét vizs-
gélja, alacsony, kozepes és magas fokozatokban.

Tudésbdzis heeps://www.diigo.com/profile/digiuniverzum

A 100 tevékenységhez kapcsolédik egy tuddsbdzis, amely kozel 140, a tanulétipu-
sokhoz és a tevékenységekhez illeszkedd internetes linkkel segiti az egyes tanuléti-
pusba tartozdkat a digitdlis kompetencidjuk fejlesztésében, a megbizhaté internetes
tartalmak megismerése révén, valamint a koznevelési tartalmak digitdlis eszkozokkel
szinesitésével és az 6nszabdlyozd tanulds fejlesztésével.

IV.1.3. Ertékelés

A modul sordn a tanuldsi stilust vizsgdlé kérdSiv egyéni kitoltésére, majd automati-
kus kiértékelésre kertil sor.

Fontos hangstlyozni, hogy a kérdéivben nincsenek rossz valaszok.

Lényeges tovabb4, hogy a kapott eredményekbdl jol ldtszik, hogy egy tanuléra t8bb-
féle tanuldsi stilus jellemzd, igy eléfordulhat, hogy egy didk t6bb tanulétipusba is
tartozik, illetve hogy az életkor is nagyban befolydsolhatja az eredményt.

Erdemes a kapott pontszdmok birtokéban a tanuldsi stilus, valamint a tanulétipusok
jellemzdit is kozosen dtbeszélni, valamint megismertetni a tanulékkal.

Javasoljuk, hogy foglalkozdsvezetdk beszélgessenek a tanulékkal a kapott eredmé-
nyekrél az alabbiak mentén:

* A kapott eredményrdl mi a véleményiik? Hasonl6 elképzeléseik voltak-e?

* Kinek mi okoz 6romot / nehézséget a tanuldsban?

* Ki hogyan és mit szeret tanulni?

*  Mely kérdést volt a legnehezebb megvélaszolni, miére?

A modul zdrdsaként a foglalkozdsvezetd rogzitse, hogy ki milyen eredményt kapott,
hiszen ez a tovdbbi munka alapjdt képezi.
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2. modul: A tanulécsoportok tevékenységeinek megismertetése
és a tuddsbdzis bemutatdsa. Kutatémunka — a tanulécsoportok
tevékenységeihez kapcsol6dé lehetdségek csoportos felfedezése

IV.2. A modul adatai

Id8tartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modulban kizdrélag olyan tanulék vehetnek részt, akik az el6z8 modult elvégeziék,
és rogzitésre keriilt, hogy mely tanuldsi stilus(ok) és tanulétipus jellemzd rdjuk.

A modulban a csoportmunka szervezésében a kooperativ tanulds médszerét alkal-
mazzuk.

A modulban a kooperativ csoportmunka médszerét alkalmazzuk a kreativ médiaal-
kotdsra irdnyuld feladatokndl (prezentdcid) épitve az el6z8 modulban kapott ered-
ményre.

Az aldbbi mellékletek kapcsolédnak a modulhoz:

2. melléklet: Tanuldsi stilus kérddiv

3. melléklet: Tabl4zat a tanuldk teszteredményeinek feljegyzésére

4. melléklet: A csoportmunkahoz kapcesol6dé kirtydk nyomtatdsa

5. melléklet: A csoportmunka szerepek listdja és az egyéni értékeléshez kapcsol6dé

jegyzetlap nyomtatdsa

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanul$ a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* anégy tanulétipushoz kapcsolddé tevékenységek felismerésére;

* atevékenységekhez az R2D2 tuddsbdzis haszndlatdra;

* arendelkezésre dll6 tuddsbdzis hasznalatdra;

* aTuddsbdzis j elemekkel t6rténd bévitésére;

* hatékonyabb lesz a kooperativ, kollaborativ csoportmunkdban;

* fejlédik a digitdlis kompetencidja a més tevékenységekbe dgyazott tanulds révén;
* (j fogalmakat, internetes alkalmazdsokat ismer meg.

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

1. tevékenység — foglalkozdsvezetdi demonstrdcié

A foglalkozdsvezetd egy rovid bemutat$ formdjaban ismerteti a 4 tanulétipushoz tar-
tozé f6bb tevékenységeket, majd bemutatja az R2D2 tuddsbdzis szerkezetét és ma-
kodését.
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2. tevékenység: Kreativ médiaalkotds — 5 tevékenység bemutatdsa prezentdcid for-
mdjdban a tanuldtipusoknak megfeleléen kooperativ csoportmunkdban

A tanuldkat a foglalkozdsvezetd konyvtdros az elzetesen kialakitott 5 f8s csoportok-
ba szervezi, amelybe az azonos tanuldsi stilust és tanulétipusti tanulédk kertilnek.
Minden csoporttag hiz 1 db tevékenységet a tanulétipusdhoz tartozd 25 tevé-
kenységbél.

Csoportszervezésnél az el8z8 modulban meghatdrozott tanulétipusok jelentsék a ren-
dezdelvet. Az azonos tipusba tartozok keriiljenek egy csoportba, hogy a tevékenysé-
gek megismerése hatékonyabb legyen.

Ha a résztvev8k tdlnyomo tobbsége egy tanulétipusba tartozna, akkor az aldbbi meg-
olddsokat érdemes alkalmazni:

(1) Vizsgdljuk meg a résztvevék dltal kapott médsodik és harmadik legmagasabb
pontszdmot.

(2) Az 5 8s csoportban 3 6 a sajdt tanulétipusdbdl, 2 £8 pedig a mdsik 3 tanulétipus
tevékenységeibdl vélasszon.

Ebben az esetben fel kell hivni a figyelmet arra, hogy mely tevékenység melyik tanu-
l6tipushoz tartozik.

1. feladat:

A kihtzott tevékenységek mindegyikéhez kapnak egy rovid leirdst, amely alapjin
azokat egy, szabadon vilasztott prezentdciékészité programban a tbbi résztvevének
mutatnak be, szoveg és kép, vagy mds médiaelem (pl. YouTube) segitségével, valamint
az R2D2 tuddsbazisbél, vagy sajdt keresésbdl 1-1 példdt hoznak ra. (4. melléklet)

A kihazott tevekénységekhez csoportonként a tédbldra is ki lehet ragasztani egy post-it
formdjéban.

Példaul:
VERBALIS ES AUDITIV TANULO TIiPUSOK

1. Online Podcast el6addsok
2. Vide6 alapti magyardzatok és bemutaték

REFLEKTIV, SZEMLELODO TANULOTIPUSOK
1. Személyes blogok, személyes vélemények, szuperdsszefoglalék
2. Online szakmai csoportok megfigyelése

VIZUALIS TANULO TIPUSOKNAK
1. Animiciék. Online multimédia. Online adatbazisok.
2. Online mizeumok, konyvtdrak felfedezése

TEVEKENYSEG UTJAN TANULOKNAK
1. Tanulds szitudcids videdk segitségével

2. Tananyag a Wiki oldalakon, Wiki-kényvek
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A csoportmunka szervezése:

A szocidlis kompetencia fejlesztéséhez hatékony eszkoz a kooperativ csoportmunka,

amely az egyenld részvétel és az egyéni felelésség alapelvét alkalmazva a csoporton

beliili szerepek kiosztdsat részesiti elényben, amelyben a csoportok miikodése szerep

és/vagy feladatelosztdson alapul. (H. Molndr, 2013)

A szerepek elnevezése, annak tartalmdt ismertetve, kialakithatdk a résztevékkel egyiitt

is, de el8re is megadhaték.

Kiemeltem fontos, hogy a csoporton beliil mindenkinek legyen szerepe, és azt is

tudatositsuk, hogy a szerepek egyenrangtiak, egyik sem magasabb rendd a mésiknal.

(H. Molnir, 2013)

A szerepek szdma a csoportlétszdmtdl fiigg, esetiinkben 5 szerepet definidlunk:

o Irnok: a kozos gondolatok lejegyzje és prezenticiéban valé megjelenitéie;

* Szénok: a csoport munkdjdnak eléaddja a tobbi résztvevd szamdra;

* Feladatmester: figyeli, hogy mindenki megértse a feladatot, tigyel arra, hogy a
csoport minden tagja részt vegyen a vélaszaddsban, a feladat megolddsiban;

* Csendfelel8s: tigyel arra, hogy a tbbi csoport szimdra ne legyen zavar6 a kozos
munka ,zaja’;

* Idéfelelds: feladat megolddsdnak megadott idére torténd befejezését figyeli és jelzi
a tobbi csoporttagnak az idé muldsit. (H. Molndr, 2013 alapjdn)

2. feladat (otthoni)

Minden résztvevd vdlasszon egy olyan tevékenységet, amely az 6 tanulétipusdra jel-
lemz8, de nem keriilt feldolgozdsra a csoportja dltal. Otthon nézzen utdna, hogy mi
jellemzé ra, valamint prébdljon meg vagy a linkgy(ijteménybdl (tuddsbézis), vagy mds
forrdsbdl internetes példdt hozni ré.

IV.2.3. Ertékelés

A foglalkozdsvezetd folyamatosan nyomon koveti a csoportok tevékenységét. Ro-
vid feljegyzéseket készit az egyes résztvevdk tevékenységérdl, valamint a foglalkozds
végén fejlesztd éreékelést mond mindenkirél, kiemelve egy-két elkapott mondatot,
momentumot a csoportban 1évé szerepek feleldseinek munkajabél.

A csoportok a foglalkozds végén megmutatjdk a foglalkozdsvezetdnek az elkészitett
munkdt, amelyre 6 fejlesztési javaslatokat fogalmazhat meg, amelyet a tanuléknak
a kovetkezd, zdré bemutatdra kell javitani (a konyvtirban/az iskoldban/az otthoni
kornyezetben).
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3. modul: Osszegzii foglalkozis - kiseldaddsok bemutatdsa

IV.3. A modul adatai

Id8tartam: 1,5 éra (csoportok szdmatdl fiigg)

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A foglalkozds végén a foglalkozdsvezetSnek egy cimkefelhdt kell készitenie a részeve-
v6k dltal megfogalmazott egyszavas tizenetekbdl (https://wordart.com/create)

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanulé a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* ard jellemzd tanul6tipushoz kapesol6dé tevékenységek felismerésére és f8bb jel-
lemzdinek megnevezésére;

* azadott tevékenységekhez kapcsolédé internetes forrdsok elérésére;

* az R2D2 tuddsbdzis haszndlatdra a személyes tanuldsi kornyezetében;

* csoportmunkdban valé kooperativ részvételre;

* midsok munkdjinak értékelésére;

* lényegkiemelésre.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartoz6 részcélkittizések:

A modulban a csoportok szénokai bemutatjak az eléz8 alkalommal elkészitett pro-
duktumot, azaz a prezentdciét maximum 20 percben.

A bemutatist kovetden egy kozos beszélgetés sordn az aldbbi kérdéseket vitatjidk meg
a foglalkozdsvezetd koordinaldsdval:

* Milyennek taldltdk az elkésziilt prezentdcidkar?

Milyennek taldltik a kozos csoportmunkde?

*  Mi tetszett a legjobban a foglalkozdsokon?

Mely tevékenységet vélasztottak ki, amely szimukra a legérdekesebb a tanulétipu-
sukban? Mit osztandnak meg réla a tobbiekkel? (Ez volt a hdzi feladat)

Mindenki jellemezze egy szdval a 3 foglalkozdst (pl. élmény, tudds), amelyet a foglal-
kozédsvezetd egy cimkefelhdben rogzitsen. (https://wordart.com/create )

IV.3.3. Ertékelés

A foglalkozisvezetd értékelje a prezentdcidkat, a szénokok és a csoport munkdjit,
valamint reflektdljon a beszélgetésben elhangzottakra.
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V. VART EREDMENYEK

A foglalkozds eredményeképpen a tanuldk a sajit tanuldsi stilusuk ismeretében tu-
datosabban tanulnak, és ennek birtokdban célzottan ismernek meg olyan internetes
lehetdségeket és forrdsokat, amelyek fejlesztik digitdlis kompetencidjukat, informdci-
6s miiveltségiiket, gy, hogy kdzben valamely tanuldsi tartalmat sajétitjék el a felfe-
dezéses és a mds tevékenységekbe dgyazott tanulds médszerével, csoportmunkdban a
kooperativ és kollaborativ munkavégzés jellemzdit és alapvetd szabdlyait megismerve.
Fejlédik a szocidlis kompetencidjuk is.

VI. ESZKOZLISTA

* 1 db szdmit6gép és projektor a foglalkozdsvezetdnek

* 1 db szdmitégép internetkapcsolattal/2 6

* tanuldsistilus-kérdéiv elektronikusan minden résztvevének

* R2D2 modellhez kapesol6dd, tanulécsoportonkénti 25 tevékenység leirdsa
* prezentdci6 a foglalkozdsvezetd konyvtirosoknak

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. A tanul6tipusok rendszere és jellemzdi

2. Tanuldsi stilus kérdéiv

3. Tabldzat a tanul6k teszteredményeinek feljegyzésére

4. A csoportmunkahoz kapcsol6dé kdrtydk nyomtatdsra

5. A csoportmunka szerepek listdja és az egyéni értékeléshez kapesolédd jegyzetlap
nyomtatdsra

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva t6lthetdk le.
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Konyvtari Geobook Catching:

Helyismereti kincskeres6 jaték

Fejlesztd neve Pumerscheinné Bedekovity Zéra (Paks)
Célesoport Tini | 6-8. osztély | Ifi | Csaldd
Résztvevok szdma 11-35 16

Helyi identitds erdsitése

F&bb célok Adatbézishasznélat
Konyvtdrhaszndlatra nevelés
A program id8tartama 3 6ra + kincskeresés 3 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis kompetencia fejlesztés
A program sordn alkalmazott Frontilis, prezentdlé ismeretkz18
moédszerek Kooperativ csoportmunka
Kiprobélé neve Igndczné Buruczky Erika (Bény)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A Geobook Catching egy szabadid8s program, amelynek sordn jétékosan fedezik
fel a résztvevdk a kornyezetiiket. F6 célja a helyi identitds erésitése, a lakéhely irdnti
elkotelezettség novelése. A résztvevék ismereteket szereznek telepiilésitk nevezetessé-
geirdl, értékeirdl, érdekességeirdl. A keresés kozben fejlédik tdjékozdddsi képességiik.
A konyvtari 6rék kozéppontjdban a digitdlis kompetencidk dllnak — a résztvevék meg-
tanulnak adatbazisokban keresni, Google Térképet hasznalni.

A program sordn kétszer taldlkoznak a résztvevék a konyvtdrban, amelynek sordn
lehetéségiik lesz az intézményt és egymdst is jobban megismerni.

A szervezéshez elengedhetetlen az iskoldkkal valé kapesolattartds, ezdltal ersodik a
konyvtdr és az oktatdsi intézmények kozotti egytitemikodés.

A program célcsoportjai: felsd tagozatos (6. osztalytdl), kozépiskolds didkok + sziildk,
nagyszildk, testvérek.

I.2. A program sorén elsajititandé kompetencidk
Fejlesztett kulcskompetencidk:

* anyanyelvi kommunikdcié

* digitalis kompetencia

* hatékony és 6ndllé tanulds
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Anyanyelvi kommunikdcié — szovegértés, szovegalkotds, informdacidk, adatok gyijeé-
se és feldolgozdsa, prezenticié.

Digitdlis készségek — informdcidk, adatok keresése, gylijiése, felhaszndldsa az inter-
netrdl, adatbdzisok haszndlata, prezentici6 készitése. Médiatudatossdg — okostelefo-
nok haszndlata.

Téjékozdddsi képesség fejlesztése.

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

A Konyvtdri Geobook Catching egy olyan program, amely az dltaldnos és kozép-
iskolds tanulék oktatdsi intézményen kiviili kompetenciafejlesztését, ismeret- és
tuddsgyarapitdsit tdimogatja, helyszine a telepiilési konyvtdr. A keresési technikdk
elsajétitdsdval a tanuld képessé vilik arra, hogy 6nélléan gytjtsén anyagot a tanérakra
val6 felkésziiléshez, hdzi dolgozathoz.

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program nyilvdnos, az elsé modult megeldzi a jéték meghirdetése, a plakdt kozzé-
tétele. A jatékfelhivds szerkeszthetd sablonja a 3. mellékletben taldlhat6. Hirdessiik a
jatékot a szokdsos rekldmeszkozeinkkel: plakdt, honlap, Facebook, helyi rddid, tele-
vizid, Gjsdg, molind (ha t8bb évre terveziink, ezt elég egyszer elkészittetni, kdvetkezd
évben elég a ddtumot cserélni) stb.

A plakdtok kozzétételében kérjiik az vodik, iskoldk segitségét, hogy minél t5bb csa-
ladhoz elérjen a jétékra valé felhivés.

A hatédlyos adatvédelmi jogszabdlyoknak megfelelden a jdtékban részevevékedl kér-
junk el8zetes regisztriciot. Ezt tobbféleképp megtehetik:
* személyesen
* e-mailben
*  Google tirlapon keresztiil

(A Google tirlap létrehozdsdnak folyamatdt az 1. mellékletben mutatjuk be.)
A programot hdrom, egymdsra épiilé modulra bontottuk. Az elsé és harmadik modul
helyszine a konyvtdr, a kettd kozott zajlik a kincskeresés.
Az elsé modul a felkésziilés a kincskeresésre: ekkor ismerik meg a jatékosok a részt-
vevd helyszineket, ezeket a Google és/vagy hagyomdnyos térképen (amennyiben van
telepiiléstérkép) megkeresik, illetve adatokat, informdcidkat gytjtenek konyvekbdl,
internetrdl.
A misodik modul sordn a program résztvevéi megkeresik az elézdleg a konyvtdros
dltal eldugott tivegeket a telepiilésen. Ebben a jdtékosokat GPS koordindtdk segitik,
amelyeket az els6 modul sordn kapnak meg a konyvtdrostdl.
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A harmadik modulban a résztvevék azt mutatjdk be, milyen adatokat gy(jtottek a
feladatban meghatdrozott helyszinekrdl. A prezentdcidk altal a foglalkozdsvezetd ér-
tékelni tudja, mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkittizésnek.
A program tematikdja a telepiilésen taldlhaté értékektdl fiigg. A mintaprogramban
paksi szobrokat ismernek meg a résztvev8k. Tovédbbi ajdnlott témdk pl.:

* Torténelmi emlékhelyek

* Irodalmi emlékhelyek

o Epitészeti éreékek

* Természeti értékek

o Erdekességek

Javasolt egy zdrt Facebook-csoport létrehozdsa, amelyen keresztiil a résztvevdk je-
lezhetik, ha elakadtak (pl. nem taldlnak egy tiveget vagy gondjuk van a prezentdcié
elkészitésével), illetve a konyvtdros is megoszthatja a jatékosokkal, ha sikeriilt pétolni
az elveszett kincseket.

A koordindtdk meghatdrozdsa tobbféleképpen torténhet.

*  Google Térképpel (Forrds: Google Térkép Stigé - A foldrajzi szélességi és hosszu-
sdgi fok lekérése vagy megaddsa)

* Okostelefonra telepithetd applikdciéval: GPS Averaging (Operdciés rendszer:
Android)
(Forrés: https://ghufaq.wordpress.com/2013/11/07/gps-koordinata-
meghatarozasa/)

A koordindtdk meghatdrozdsinak Gtmutatéjit ldsd a 2. mellékletben.

IL.2. A tanulést segit8 eszkozok

Az elsé modul esetében:

* legaldbb egy szdmitogép csapatonként — Google Térkép és mds, az interneten elér-
hetd adatbdzisok hasznilatdhozhagyomdnyos konyvtari eszkozok

A miésodik modul esetében:

* okostelefon — GPS koordindtédk meghatdrozisihoz, fotd készitéséhez,

* vagy

* hagyomdnyos telepiiléstérkép (ebben az esetben kordbban szdmitdgép segitségével
be kell jel6lni a GPS koordindtikat) fényképezégép

A harmadik modul esetében:

* Laptop és projektor a prezentdcidék bemutatdsihoz

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek

* Frontilis, prezentdl$ ismeretkozlés a foglalkozds vezet8jétdl
* Kooperativ csoportmunka
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ITI. APROGRAM TARTALMA

modul szima Cime Oraszém
1. Felkésziilés a kincskeresésre 1,5
2. Kincskeresés Egyéni
A jérék zdrdsa 1,5
IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Felkésziilés a kincskeresésre

IV.1. A modul adatai

Id8tartam: 1,5 éra

Tudnival6k a modul feldolgozésdhoz:

A jétékban valé részvételhez elézetes tudds sziikséges. Feltételezziik, hogy a tanulék
rendelkeznek konyvtdrhaszndlati ismeretekkel, igy képesek:

* cligazodni és tdjékozddni a konyvtdr dllomdnydban,

* megkiilonbéztetni a f6bb dokumentumtipusokat,

¢ felismerni a dokumentumok bibliogréfiai adatait.

Az elbzetes regisztricié miatt a kdnyvtdros elére tudja, hogy hdny csapat vesz részt a
jatékban. A teret ennek megfeleléen rendezi be: ahdny csapat, annyi asztal, az aszta-
lok koriil pedig annyi szék, ahdny csapattag van. Az asztalokon elére kikészitett kis
kértydkon szerepel a csapatok neve, ez alapjdn taldljdk meg a tanuldk a helyiiket.

IV.1.1. Tanulasi feladat

A tanulé a modul utdn képes lesz:

* akonyvtdr helytorténeti dllomdnydban 6nilléan eligazodni;
* akonyvtdr elektronikus katalégusiban 6nélldan keresni;

* internetrd] 6nélléan informdcidt gytjteni;

* koényvekbdl informdciét gytijteni egy adott témdban.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* a vérosi konyvtdr dllomdnydban (f6ként a Helytorténetben) 6nallé eligazodds: a
tanulé megismeri a Helytorténeti Gytjtemény elhelyezkedését, hasznalati feltéte-
leit, a gy(ijtott dokumentumok tipusait;

* a kdnyvtdr elektronikus kataldgusiban végzett 6ndllé keresés: dsszetett keresés, a
taldlatok szikitése, bongészés, a dokumentum adatainak megtekintése;

* konyvbél egy adott témdra vonatkozd informdcié gytjtése;

* informdcidk 6ndlléan gylijtése az internetrdl.
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Feladatok, események részletes leirdsa:
1. Bevezetés - A konyvtiros roviden ismerteti a konyvtdr érintett gylijteményeit
Elséként bemutatja a Helytorténeti Gytjteményt.
Kérdések:
e Jdrtatok-e madr itt?
* Haszndltdtok-¢ kordbban?
* Vajon mit tartalmazhar a Helytorténeti Gyiijtemény?
(Olyan dokumentumokat, amelyek a telepiilés torténetérdl szélnak. Helyi
kiaddsa konyveket. Helyi szerzék szak- és szépirodalmi miiveit.)
* Milyen dokumentumtipusokat gyiijtiink a Helytorténetben?”
(A vdlasz figg a konyvtdr Gytjeékori Szabdlyzatitdl: konyveket, szakdol-
gozatokat, kéziratokat, fotdkat, aprényomtatvdnyokat, plakdtokat, iddszaki
kiadvdnyokat, térképeket, elektronikus és digitdlis dokumentumokat, CD-
ket, CD-ROM-okat, DVD-ket, mikrofilmeket — a nem ismert fogalmakat
sziikség szerint elmagyardzzuk.)
o Miért van sziikség ezeknek a dokumentumoknak a gyiijtésére?
(Azért fontos, hogy meg6rizziik a telepiiléssel kapcsolatos informéciokat. A Hely-
torténeti Gylijtemény segitségével kutathatéva vélik a telepiilés torténete.)

2. A jatékban résztvevé helyszinek szétosztisa

Sorszdm Az elrejtett kincs helyszine GPS koordindtik Kérdés
1. | 1956-0 emlékmi joonee Ki az alkotsja?
2. | IL vilighdborts emlékmii Hooen Mikor avateak fel?
5. | Dinamika sokskiplaszika | {00 o1 Mit dbrézol?
4| Emlékpark Csémpa O Kiknek az emlékére dllitcatedk?
5. Extenziv forma ?ggég;é; Mit dbrdzol?
6. Halas fit szobor ?ggé;gz Mikor avattdk fel?
8. Sakkolimpiai emlékmii fggg 276 i\;[;irrto i}OOO—ben avattdk ezt a
9. | Szent Vendel szobor 10020830 Hol volt a szobor credeti helye?
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, , 46.628900 Melyik négy szent szobra taldl-
10. Szenthiromsdg-szobor 18.866757 haté meg a négy sarkdn?
e 46.630282 : -
11. Szovjet hési emlékm 18.872070 Mikor avattak fel?
46.628128
. o . -
12. Trianon emlékm 18.870461 Kinek az alkotdsa?

A csoportok kihuzzdk, hogy melyik sorszdmu helyszinrdl fognak informdcidkat
gyUjteni. (Ehhez a kis kdrtydkat a konyvtdros az 6ra eldte elkésziti.)

A kényvtdros ismerteti, hogy melyik sorszimhoz melyik helyszin tartozik.
Minden nap elmegyiink mellettiik, de sokszor nem is tudjuk, mit dbrdzolnak, miért
és mikor dllitortdk, ki az alkotdja. A kincskeresés sordn paksi szobrokat fogunk megis-
merni. Eldszor — a mai alkalommal — konyvbél és internetrdl fogunk informdcidkat
gytijteni réluk. Utdna a kapott segitségek alapjan meg kell keresnetek ezeket a szob-
rokat. Végiil a zdrdfoglalkozdson minden csoport bemutatja az dltala hizott szobrot
vagy emlékmiivet, illetve a kincskeresés sordn készitett fordkat.

A huzott szdmboz kapcsolods helyszinekril kell informdcidkar gyiijtenetek a mai fog-
lalkozds sordn.

A kényvtdros kiosztja a GPS koordindtdkat tartalmazé tdblézatot.

A GPS koordindtik majd a kincskeresésben fognak segiteni benneteket.

A kérdésekre a vdlaszt a helyszineken elrejtett iivegekben fogjdtok megtaldlni.

3. Konyv keresése a konyvtdr katalégusiban

A kibiizott helyszinnel kapcsolatban kell informdcidkat gyiijtenetek. Ebhez haszndl-
hattok konyveket és internetes forrdsokat egyardnt.

Eldszor megnézziik, mit taldlunk a konyvekben. Keressérek meg a kinyvedr honlapjdn
az elektronikus kataldgust!

(www.vkpaks.hu —> Katal6gus meniipontra kattintds)

Kétféle keresési lehetdség van. A képernyé bal oldaldn ldtjdtok az dsszetett keresést,
ami az jelenti, hogy t6bb szempont megaddsdaval tudunk dokumentumot keresni a
kataldgusban. A legfontosabb szempontok kereséskor: szerzd, cim, tirgysz6, ISBN, a
kiadds éve.

A mdsik lehetdség a bongészés. Ez a képernyd jobb oldaldn raldlhato.

Nézziik a keresést. Konyvcimeket fogunk gyiijteni. A legordiild meniibdl vilasszdtok ki
a ,, Tirgyszo” mezét! Irjdtok be az iives mezdbe, hogy , Paks”— mindegy, hogy kisbetiivel
vagy nagybetiivel irjdtok.

Nyomjdtok meg a ,Keresés” gombot, és nézziik, hiny taldlator kapunk erre a keresd-
kérdésre! (96 taldlat)

Tiid sok taldlatunk lett. Paksi szobrokrol keresiink informdcidkat, ahogy ldtjuk a listd-
ban, ezek a konyvek mdsrdl szélnak. Pontositanunk kell tehdir a keresékérdést. A ,, Visz-
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sza” vagy a ,Start” megnyomdsdval térjetek vissza a kezddlapra. Ebben a sorrendben
probdljdrok ki mindkertdr! Mit tapasztaltok?

(A kettd kozote van kiilonbség: ha a ,Vissza” gombot vélasztjuk, nem kell Gjra
megkeresni a legordiilé meniiben a ,, Targysz6” mezdt. Ha a ,Start”-ot valasztot-
tuk, minden bedllitds t6rl6dott, Gjra kell kezdeni a feladatot.)

Sziikiteni tudjuk a taldlati listdt, ha megadunk még egy tdrgyszét. Szobrokrdl kere-
siink konyvet. Vajon milyen tdrgyszot kell beirnunk a mdsik mezibe?

. frjétok be tehdt a két mezdbe: ,,Paks” és ,,szobor”! Nézziik, most hdny taldlatunk lesz!
(Egy sem.)

*  Ha nem pontosan irjuk be a tdrgyszdt, nem kapunk taldlatot. Ezért elészor a ,,Bin-
26szés™-ben megkeressiik a helyes targyszot. A képernyd jobb oldaldn, a ,,Bongészés”
alatt vdlasszitok ki a , Tirgysz6™-t. Irjatok be annyit, hogy ,sz06”, majd kattintsatok
a bongészésre! Ezzel belépiink a kinyvidr tdrgyszilistdjdba. Mintha egy szétdrban
keresnénk. Nézzétek dr a listdt, megtaldljuk-e a helyes tdrgyszot?

(Szobrok)

»  Vilasszitok ki a ,,Szobrok™at, nézziik, mi torténik!

(Négy taldlatot litunk. Viszont ezek nem csak paksi szobrokrél sz616 konyvek.)

o Ldssuk tehdt, hogyan tudjuk megkeresni azt a kinyvet, amelyben csak paksi szobrok
vannak. Most, a kezddlapon a kereséshez visszatérve két mezdben is vilasszdtok ki a
» Lirgyszo™-t. Keresokérdésnek az egyik mezdbe irjdtok be, hogy ,,Paks”, a mdsikba azt,
hogy »,Szobrok” Milyen taldlati listdt kapunk erre?

Megtaldltuk a mai témdnkhoz kapcsolods konyvet. Nézziik meg a részleteket. Kattint-
satok a cimére!

o Irjarok fel egy papirra a talilatok adatait, amelyek azonositidk a kinyvet!

Szerz6:
Cim:
Kiadds helye:
Kiadé:
Kiadis éve:
Terjedelem:
Rakdtdri jel:
»  Most keressétek meg a polcon, minden csoport egy kitetet vigyen az asztaldhoz!

4. Adatok gytijtése a csoport dltal hiizott szoborrél
»  Nyissdtok ki a konyvet, és keressétek meg azt a szobrot, amelyet Ti hiiztatok! Gydijtsetek
minél t6bb informidcidt réla! A feladatra tiz percetek van.

5. Adatok gyiijtése internetrél
»  Szoktatok az interneten informdcidkat keresni?
o Milyen keresési lehetdségeker ismertek?
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Egy olyan adatbdzist mutatok most be nektek, amelyben csak szobrok és emlékmiivek
taldlhatok: www.kozterkep.hu. Ez az adatbdzis t6bb mint 30.000 kiztéri szoborril
tartalmaz informdcidkat.

A keresd a képernyd jobb oldaldn taldlhatd. Kattintsatok a ,, Telepiilés™-re, majd irjdtok
be a keresokérdést: Paks. 40 taldlatot adotr a miivelet.

Most keressérek meg azt a szobrot, amelyiket hiztétok. Gyijtsetek informdcidkat réla!
A feladat elvégzésére tiz percetek van.

6. Térképhaszndlat

Végiil megnézziik, hogyan taldljatok meg a kincseket. Gépeljétek be a bongészébe:
google.hu/maps. Haszndltatok mdr Google-1érképet? Hogyan segit benniinket a tdjé-
kozdddsban?

(Tudunk keresni cim, név, koordindtdk alapjan. Ha megtaldltuk a keresett helyet,
ttvonalat tudunk tervezni autéval, tomegkozlekedéssel, gyalog, kerékpdrral, ha
olyan tdvoli a cél, még repiilével is.)

A kineseket a koordindtdk alapjdan tudjdtok megkeresni. Mdsoljdtok ki a tdbldzatbdl
a hizott szobor koordindtdit, irjdtok be a térkép keresdjébe. Tervezzétek meg az oda
vezetd itvonalat! Haszndljdtok a kincskeresés sordn is az Gtvonaltervezdt!

7. Tovabbi feladatok

A mai alkalommal osszegylijtott adatokbdl a csapatoknak rovid prezentdcidt kell
késziteni a kovetkezd alkalomra. Néhdany (maximum 5) percben meséljétek majd el
nekiink, hogy mit tudtatok meg az dltalatok hiizott szobrokril (kinyvekbil illetve
az internetrdl), és mutassdtok meg nekiink a képeket, amelyeket a kincskeresés sordn
készitettek. A prezentdcid elkészitéséhez segitséget kaptok a konyvidrosokrol. A készitetr
anyagokat megdrizziik a konyvidr Helytorténeti Gydijteményében.

Hivjuk fel a didkok figyelmét a forrdsmegjelolésre. A foglalkozdsba mér nem fér
bele a helyes hivatkozds megtanitdsa, de roviden mondjuk el nekik, hogy akar
konyvekbdl, akar internetrdl veszik az informdcié, fel kell tiintetni a forrdst. En-
nek technikdjdt a késébbiekben sajdtittassuk el a tanulékkal.

IV.1.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként 6sszegzd értékelést, pozitiv tartalmu, oszténzd visszajelzést ter-
vezziink mindenki szdmdra. Foglaljuk 6ssze, hogy mit tanultunk az 6ra sordn. Kér-
dezziik meg a tanuldkat, hogy a foglalkozds melyik része tetszett nekik a legjobban,
illetve mi okozott nekik nehézséget?
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2. modul: Kincskeresés

IV.2. A modul adatai

IdStartam: egyéni

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modulba vonjuk be a résztvevd didkok sziileit, nagysziileit, kisebb testvéreit is.
Osztonozziik ket arra, hogy a csalidok kozos programként, kalandként tekintsenek
a kincskeresésre. A didkok az elsé modul sordn kaptik meg a kincsek helyszinét.

IV.2.1. Tanulasi feladat

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:
* hagyomdnyos térkép alapjdn tdjékozdédni; vagy
*  Google Térkép segitségével tdjékozddni

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A feladat célja, hogy az elsé modul irdnymutatdsai alapjdn a résztvevék megismerjék

lakdhelyiik értékeit, az egyes helyszinekrdl olyan informdciékat tudjanak meg, ame-

lyek nem kozismertek. A keresés kozben fejlédik a tdjékozddasi képességiik. A modul

fejleszti a digitdlis kompetencidkat és 6sztonzi a térképhasznilatot.

A kincskeresés a tanul6k sajdt titeméhez igazodik. Mindegy, hogy a rendelkezésre

4ll6 iddszakban mennyi id§ alatt keresik fel a helyszineket a jdtékosok — javasolt

idétartam: 2 hénap. Célszer(i a programot a nydri sziinetben megvaldsitani, ezdltal

izgalmas nydri elfoglaltsdgot kindlhatunk a didkoknak. Ebben az esetben ajdnlott az

elsé modult juniusra idéziteni.

Nem célszer(i tdl sok helyszint kijelslniink, mert a késébbiekben gondot okozhat a

kihelyezett {ivegek ellendrzése. (Ugyelni kell arra, hogy mindig fel legyenek tdleve —

ldsd aldbb.) 10-15 pont meghatdrozdsa idedlis.

Az tivegek tartalma:

* rovid jdtékszabdly (ldsd melléklet),

* a helyszinhez tartozé megoldds (a kérdést a didkok az elsé foglalkozdson kaptik
meg),

* hGtémdgnes, amelyet a kincskeresé magdval vihet (5. melléklet),

* regisztrdcids lap (ldsd melléklet) — ddtumort, csapatnevet kérjiik feltiintetni,

* ceruza.

Fontos, hogy az iivegek j6l zdrédjanak, esd esetén ne dzzanak be. (Idedlis méret a
bébiételes tiveg.)
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A lapka tetejére rairjuk: ,Kérjiik, ne vigye el!” (a feliratot laminaljuk, hogy ne 4zzon
le, majd pillanatragasztéval rogzitjiik).

A kincseket olyan helyen kell elhelyezni, ahol birmikor megkozelitheték. Nem alkal-
mas olyan helyszin, amelyet rendszeresen bezdrnak. (pl. templom belsé tere) Minél
jobban (pl. bokorba, kévek ald) sikeriil eldugni az tiveget, anndl izgalmasabbd valik
a keresés.

Az tivegek rendszeres ellendrzése a konyvtdros szimdra a napi munkdja mellett nagy
feladat lehet, ezért kérjiik kozdsségi szolgdlatot teljesitd didkok, onkéntesek segitségét!

IV.2.3. Ertékelés

A modult az teljesiti, aki az 6sszes helyszinre ellitogat, a helyes valaszokat 8sszegytjti.
A didkok készitsenek a keresés kozben fotékat/szelfiket, amelyeket majd a jaték zdra-
sakor a csapat prezentdl. A megolddsokat a jdték zdrdsa eldtt kell eljuttatni a konyv-
tdrosnak.

3. modul: A jiték zdrdsa

IV.3. A modul adatai

Idétartam: 1,5 éra

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A jéték zdrdsa nyilvanos, meghivjuk a csalddtagokat is. A kdnyvtdr anyagi lehetdsége-
ihez mérten tegyiik ezt az alkalmat tinneppé:

* Hivjunk meg (helyi) egyiittest, aki misort ad!

* Jutalmazzuk a csapatokat!

*  Vendégeljitk meg a résztveviket!

IV.3.1. Tanulasi feladat

A tanul6 a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

* agyljtott informdcidkat rendszerezni, dsszegezni;

* prezenticiot késziteni;

* prezentdci6t eléadni (amennyiben a csapattagok koziil 6 véllalja ezt a feladatot).

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

A modul célja, hogy az els6 modulban 6sszegyijtott informdciékat a didkok megosz-
szdk egymdssal, illetve a tobbi résztvevével.

1. Bevezetés

A kényvtdros roviden ismerteti, hogy mi tortént az elsé illetve mdsodik modul sordn.
2. Prezentdciok
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Minden csapat bemutatja a hdzott helyszinrél 6sszegytijtott informdcidkat, illetve az

ott készitett fotokat. Megosztjik véleményiiket a programrol.

3. Jutalmak 4taddsa

A kdnyvtdros megkoszoni a csapatok munkdjdt, szimba veszi az elért eredményeket.

képesek onalléan keresni a konyvtar katalégusdban;

* tudnak tdjékozédni a Helytorténeti Gylijteményben;

* képesek 6ndlléan keresni internetes adatbdzisokban;

* képesek haszndlni a Google Térképet;gazdagodtak az ismereteik a lakéhelyiikrdl;

* szép és hasznos prezentdcidkat készitettek.A konyvtdros dtadja az ajdndékokat (a
konyvtdr koltségvetésétdl fiiggden ajindékesomagot vagy oklevelet) a résztvevd

didkoknak.
4. Koncert vagy egyéb csalddi program

IV.3.3. Ertékelés

A modul zdrdsaként 6sszegzd értékelést, pozitiv tartalmu, oszténzd visszajelzést ter-
vezziink mindenki szdmdra. Kérjitk meg a tanuldkat, hogy osszék meg veliink véle-
ményiiket.

A program végeztével az eredményeket, tanulsigokat a pedagdgussal kozosen érté-
keljiik.

A prezenticidkat tegyiik kozzé a konyvtar honlapjdn, Facebook oldaldn, és Srizzitk
meg a Helytorténeti Gytjteményben.

V. VART EREDMENYEK

* A tanuldk jobban megismerik lakéhelyiiket.

* A tanulék megismerik a kdnyvtdr Helytorténeti Gytijteményét.

* A tanulék hatékonyan tudnak informdcidkat keresni kiilonbozé adatbédzisokban.

* A tanul6k tdjékozddési képessége fejlodik.

* A tanuldk és csalddjaik kozos kirdnduldsokat szerveznek telepiilésitkon.

* A tanuldk olyan prezenticids anyagokat készitenek, amelyek tovdbb gazdagitjik a
konyvtér dllomdnyat.

VI. ESZKOZLISTA

* kincsek (helyszinenként 1 bébiételes tiveg, ennek tartalma: jdtékszabdly, regisztrs-
ciés lap, ceruza, hlitdmdgnes)

* szdmitégépek (csapatonként 1 db), projektor + vetitévaszon, laptop

* konyvek

e internetes adatbdzisok
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* okostelefonok vagy térkép (csapatonként 1 db)
* fényképezdgépek (csapatonként 1 db)

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK

1. Google trlap létrehozdsinak Gtmutatdja

2. GPS koordindték meghatdrozdsinak Gtmutatdja
3. Jatékfelhivis minta

4. Oklevél minta

5. Hiitémdgnes minta

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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Legendagyar — digitalis varosismereti
vetélkedd

Fejleszt§ neve Isték Anna
K6zrem(iksdd neve Gergely 1ldiké
Célcsoport If 9-12. osztdly
Résztvevdk szdma 36-50 £8
Telepiilésismeret
Fébb célok Kényvtdrhaszndlat elsajdtitdsa

Kreativ tartalmak létrehozdsa

A program id8tartama 11 éra 6 alkalom
Fejlesztési irdny Digitalis kompetencia fejlesztés
A program sordn alkalmazott méd- Csoportmunka
szerek Ondllé munka
Projektmédszer
Frontdlis, prezentdld, ismeretk6zl6 mddszer
Kiprébalé neve Tékané Rézsa Andrea (Siéfok)
I. APROGRAM ALAPADATAI

I.1. A program célja, célcsoportja

A program célja, hogy a kozépiskoldsok ismerjék meg sajdt telepiilésiik torténetét,
jellegzetességeit, hires embereit, szerezzenek helytorténeti tuddst oly médon, hogy
a keletkezett tartalmak tovabb gazdagitjdk a helyismereti tuddstdrat. A modulok so-
ran viéltozatos eszkozokkel dolgozzdk fel telepiilésiik torténetét: a kdnyvtdrhasznd-
lati ismeretek elsajdtitdsa mellett fejlédik kreativitdsuk, illetve digitalis kompetenci-
djuk is. Képesek lesznek a konyvtdrban, interneten megszerzett informdacidt kreativ
moédon felhaszndlni, és Gj, hasznos tartalmakat el8allitani. A csapatban valé munka
és a kozosségi modulok erdsitik szocidlis kompetencidjukat. Véleményiik, sajdt szo-
veges ¢és digitdlis tartalmaik megosztdsdval formalédik. Erdeklédésiik, szemléletiik
kitagul, szélesedik, felelésségvdllaldsuk novekszik. A program t6bb fordulébél 4116,
digitdlis helyismereti vetélked6ként is lebonyolithaté, de a modulok 6ndlléan is

felhaszndlhatdk egy-egy konyvtdri foglalkozdsként.
I.2. A program sorén elsajdtitandé kompetencidk

Fejlesztett kulcskompetencidk:

¢ digitalis kompetencia

* anyanyelvi kommunikdcié

* szocidlis és dllampolgdri kompetencia
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o esztétikai - miivészeti tudatossig és kifejezd képesség

* hatékony és 6ndllé tanulds

A tanuldk a program utdn

* tdjékozddni tudnak a konyvtdri dllomdnyban;

* képesek 6ndll6 forraskeresésre és anyaggyijtésre;

* ondlléan tudjik haszndlni és feldolgozni a kényvtdri szakirodalmat, kiilonos te-
kintettel a helyismereti anyagokra;

* 6ndlléan tudjdk haszndlni és feldolgozni az interneten elérhetd informdcidkat;

o képesek az dsszegylijtott informdcidbdl révid szovegek megalkotdsara, j, kreativ
tartalmak létrehozdsara;

¢ digitdlis videdszerkeszté programmal képesek rovid, néhdny perces vide6t alkotni;

* képesek helyismereti anyagokat létrehozni, azokat digitdlis formdban weboldalak-
ra feltdlteni;

* képesek csoportban vagy 6ndlléan dolgozni.

I1. HASZNOS TUDNIVALOK

II.1. A program megvaldsitdsiban valé elérehaladds rendszere

A program tananyagit modulokra bontottuk. A modulokra valé felbontds alapjat
a modul sordn elsajdtitdsra keriil6 kompetencidk, ismeretek, motivdcids elemek ad-
jdk. Az egyes modulokon beliili tanuldsi feladatok a leckéken beliili részcélkittizések
szerint keriiltek felosztdsra. Minden tanuldsi feladathoz 6nellendrzés, onértékelési,
értékelési formak (kérdések, feladatok) taldlhaték, melyek segitségével a tanuld, illet-
ve a foglalkozds vezetje ellendrizheti, hogy milyen mértékben sikeriilt elsajdtitania
a tanuldsi feladatban meghatdrozottakat. A modulok végén, azok tananyagira épiild
feladatok taldlhaték, melyek segitségével a foglalkozds vezet$je ellendrizni tudja a
tanuld elérehaladdsat a modul célkittizésére vonatkozéan. A program 6sszegzd érté-
keléssel zdrul, melynek segitségével a foglalkozds vezetdje komplex médon ellendrizni
tudja, hogy mennyire felelt meg a programban végzett tevékenység a célkitlizéseknek.
Mivel ez a programfejlesztés nem a hagyomdnyos, tanérai tevékenység leirdsdra ird-
nyul, az éreékelés és ellendrzés — esetiinkben - nem haszndlja az iskolai értékelési,
ellendrzési formdk koziil az osztdlyozis, a szdzalékos értékelés eszkozeit. Ugyanakkor
minden feladat, tevékenység esetében kiilonds gondot kell forditanunk arra, hogy a
fejlesztd értékelés: a dicséret, biztatds, stb. pozitiv eszkdzrendszerébél vélasszuk ki a
legalkalmasabbakat és odaillét a csoportra, egyénekre vonatkoztatva is. Pozitiv vissza-
jelzés nélkiil ne zdrjunk egyetlen foglalkozdst sem!

A mintaprojeke jol illeszkedik és tdmogatja a kdznevelést, tehdt egyes moduljai alkal-
masak az iskolai tanéra keretében valé alkalmazdsra, mig mdsok délutdni foglalko-
zésként, klubfoglalkozdsként miikddhetnek. Tanéra keretében kifejezetten tdimogatja
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az irodalom- és a torténelemoktatdst, mivel annak egy olyan kiegészit§ eleme lehet,
amely — elsdsorban helytorténeti vonatkozdsai folytdn — hasznos ismereteket nyujt
a didkok szdmdra. A mintaprogram egésze vetélkeddként is alkalmazhat6. Ebben az
esetben szorosabb kapcsolatra van sziikség az iskoldk és a kdnyvtdr kozote, a csapatok
szdmdra mentorok sziikségesek a pedagégusok személyében.

I1.2. A tanulést segitd eszkozok

 digitdlis, illetve egyéb oktatdstechnikai eszkozok: szdmitdgép/tiblagép, hang-
anyag-lejdtsz6, projektor, valamint a szdmitégépeken Media Player, vagy mids
multimédia-szerkeszt program,

* konyvtdri weboldal, vagy ennek hidnydban Facebook oldal, vagy csoport, ahol az
elkésziilt tartalmakat meg lehet osztani a kozonséggel,

* hagyomdnyos konyvtdri eszkozok, vagyis konyvek, lexikonok, adattdrak,

* Interneten elérhetd adatbdzisok, hasznos linkek, kereséprogramok segitségével
hozzéférhetd adatok,

* a cimerkészitéshez rajz- és festdeszkozok, ragasztd, olld, egyéb kreativ diszitd ele-
mek.

IL.3. A program sordn alkalmazott médszerek:

Csoportmunka, 6ndll6 munka, projektmdédszer, frontilis, prezentdld, ismeretk6zld

médszer.
III. A PROGRAM TARTALMA
modul cime 6raszam
szima
1. [zek virosa —a telepiilés gasztrondmidjénak kutatdsa, bemutatdsa — konyv- 2x45 perc
tdrhaszndlati gy(jtémunka sajat recept kitaldldsdval
2. Csalddom cimere — helytorténet és csalddfakutatds, cimertan, szimbélumok 2x45 perc
és szinek - eléadds és kreativ feladat
3. Legendagydr — kreativ irds és sz6vegalkotds 2x45 perc
Edes hazdm! — digitdlis kompetencia fejlesztése, multimédids program 3x45 perc
hasznalata, videdszerkesztés
5. Celeblesen — kozdsségi program, helytorténeti séta: hires emberek régen és 1x120 perc
most a telepiilésen
6. Vetélkedd — technikai modul 5x30 perc
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IV. APROGRAM TANANYAGA

1. modul: Izek virosa

IV.1. A modul adatai

IdStartam: 2x45 perc

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul sordn a didkok részt vesznek egy 45 perces konyvtdri 6rdn, melyen képet
kapnak a telepiiléssel kapcsolatos gasztronémidrdl, a hagyomdnyos helyi termékek-
18], ételekrdl, alapanyagokrél, mikdzben betekintést nyernek a konyvtdrhaszndlat-
ba, katalégushaszndlatba. Ha van, a helytorténeti gytijteménnyel is megismerked-
nek. Az éra misodik felében a kényvtdri dokumentumok felhaszndldséval csoportos
munka keretében megalkotjdk 6ndllé helyi specialitdsukat, egy igazi ételreceptet.
Az anyaggy(ijtéshez internetes adatbdzisokat, applikdciékat is haszndlhatnak.

IV.1.1. Tanulasi feladat

* ismeretszerzés, olvasds és szovegértés, Osszefliggések észlelése;

* konyvtdrhaszndlat, eligazodds a konyvtdrban és a konyvtdri katalégusban;

* acsoportban valé kz6s munka, a véleményalkotds és a konszenzus megteremté-
sének gyakorldsa;

* hatékony, 6ndll6 tanulds;

* esztétikai, miavészeti tudatossdg, kifejez8készség;

o kozosségi feladatelldtds, a szocidlis kompetencidk erdsitése;

¢ digitdlis kompetencia.

IV.1.2. A tananyag és a feldolgozis részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* ismeretszerzés a helyi gasztronémidrdl,

o szOvegérés, szovegalkotds szoban és irdsban, 6ndlld, a helyi sajdtossdgokat feldol-
gozd, egyszer( recept megalkotdsdra.

A tanul6k a feladatok elvégzése utin

* képesek 6ndlléan ismereteket szerezni szakkdnyvekbél és az internetrdl;

* képesek a megtalalt informécidk elemzésére és felhaszndldsara;

* képesek hatékony keres8kérdéseket megfogalmazni;

* képesek 6ndlléan és csoportban is feladatokat megoldani;

* képesek a szerzett ismereteik felidézésére, rovid ismertetd megfogalmazdsira és
ismertetésére;
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* képesek sajdt érveiket a helyzetnek megfeleléen, etikusan és meggydézden kifejteni,
miésok véleményét elfogadni;
* képesek tdjékozddni az életkoruknak megfeleld konyvtari dllomdnyban.

Feladatok, események részletes leirdsa:

1. Az els6 6ra bevezetd rovid eléaddsa:

A konyvtdros az els6 6ra sordn bemutatja a konyvtdr részlegeit, valamint az dlloma-
nyét. Kiemelten tdbbet érdemes beszélni arrdl a gyGjteményrdl, ahol majd a didkok a
munkdt fogjdk végezni. A részlegek:

Folyéirat-olvasd, Felnétt kolcsonzd, Felndtt olvassd, Gyerekkonyvtdr, Helytorténeti
Gytjtemény, Zenei, Film részleg stb.

Révid bemutatds a dokumentumtipusokrol:

nyomtatott:

e konyv

* folydirat

o egyéb (térkép, kotta, jegyzet)

nem nyomtatott:

* audio: hangkazetta, hanglemez, audio CD

e audiovizudlis : videokazetta, DVD

¢ clektronikus : CD-ROM

kolcsénozhetd dllomdny (ez konyvtdranként eltérd lehet):
* szépirodalmi mivek

* szakirodalmi miivek

* egyes folyoiratok

helyben hasznilhaté dllomény (ez kényvtiranként eltérd lehet):
o kézikdnyvtdr

* nem-nyomtatott dokumentumok

kotote folydiratok

helytérténeti dokumentumok

A szépirodalmi miivek raktiri jelzete:
J 68 betiirendi jel (Cutter- szdm): a szerzd vezetéknevének elsé betije és egy, a tib-
ldzatbdl hozzirendelt szdm

A szakirodalmi miivek raktéri jelzete:
520 szakrendi jel: a konyv témdjdra utal
H 48 betiirendi jel: a szerz6 vezetéknevének elsé betlije és egy hozzdrendelt szdm
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2. A kényvtéros a névsor alapjdn 4 csoportra osztja a didkokat, a révid bevezetd
utdn egyiitt kezdik el megoldani a feladatokat.

4 kértyabol hiznak a csapatok 1-1 kérdést a kovetkezd tartalommal:

Els6 kdrtya: Milyen helyi (vdrosi, megyei) specialitdsokat ismernek? (Vegyék segit-
ségiil az internetet vagy a helytorténeti gydijteményt, szakkonyvtdri gydijteményt,
a konyvtdros ajanl konyveket, valamint keresészavakat a didkoknak).

A példa megolddsa Godollére vonatkoztatva:

Az elektronikus konyvtdri katal6gusban valé keresés az aldbbi vagy hasonlé keresésza-
vakkal: recept, f8zés, étel, gasztronémia, szokdsok, hagyomdnyok, pest megye gaszt-
ronémia, szakdcskonyv

A keresésben érdemes kivélasztani, hogy a helytorténeti gylijteményben keressiink.
A keresés utdn megkapjuk a konyv Cutter-szimdt, ami alapjan tudjuk majd a polcon
keresni a kotetet.

Ko6zben ismerjék meg a konyvtdrat, helytorténeti gydjteményrt.

Példa: Godollsi kirdlyi szakdcskonyv

A csoport egyik tagja kivélaszt egy receptet, majd bemutatja a foglalkozdson résztvevék-
nek, (milyen konyvben és helyen taldlta, milyen keresdszavakat haszndlr).

Msodik kdrtya: Milyen helyi terményeket ismernek?
A misodik csoport feladata az Interneten valé keresés a kovetkez keresGszavak alkal-
mazdsdval: hagyomdnyok, megyék, szakdcskonyv, ételek, termények, Godolls, gom-
ba, gasztronémia.

A példa megolddsa:

Pest megyében az uborka- és a kdposztatermesztés miatt lett nagyon hires a vecsési
savanyusdg, amit az orszdg minden pontjdn lehet mar kapni. Emellett Budapest kor-
nyékén a kajszibarack, az 8szibarack, a csemegesz616, Nagymaroson a malnatermesz-
tés volt fontos.

A ,Hagyomadnyok, [zek, Régidk” cimi kiadvdnyban megtaldlhaték a magyar megyék
és régiokra jellemz6 ételek és termények.

https://eredetvedelem.kormany.hu/download/3/40/f0000/
hagyom%C3%A1nyok_%C3%ADzek_r%C3%A9gi%C3%B3k.pdf

Go6dolls és a szarvasgomba
http://hvg.hu/gasztronomia/20120124_godollo_szarvasgomba_fovarosa

Harmadik kdrtya: Milyen helyi hives szakdcsok vagy hires emberekhez (torténelmi
személyiség vagy kortdrs) kothetdk receptek vagy érelek?
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A példa megolddsa:

Az elektronikus konyvtdri kataldgusban valé keresés az aldbbi vagy hasonlé keresésza-
vakkal: recept, f6zés, étel, gasztronémia, szokdsok, hagyomdnyok, Godélls, kirdlyi,
ételek, szakdcskonyv.

A keresésben érdemes kivélasztani, hogy a helytorténeti gy(ijteményben keressiink.
A keresés utdn megkapjuk a konyv Cutter-szdmdt, ami alapjan tudjuk majd a polcon
keresni a kotetet.

PL: Godolléi kirdlyi szakdcskonyv, abbdl kikeresik a Grassalkovich palacsintdt.
Internetes kereséssel a kovetkezd keres@szavakat alkalmazva:

Go6dolls, palacsinta, édesség, gasztro, recept

Szecesszios siiti Godollén
https://www.szeretlekmagyarorszag.hu/ady-torta-es-szecesszios-suti-godollon/
Grassalkovich palacsinta
http://www.kulinarisvilag.hu/hun/cikkek/hires-emberek-hirek-etelek-grassalkovich-

palacsinta

Go6doll§ tortdja
https://www.gvkik.hu/10kicsipelikan/2-feladat-godolloi-izek/

A Godolls tortdt Godolls vdrossd nyilvdnitdsinak 50. évforduldja alkalmdbdl
készitette el a viros megbizdsibdl a Solier Cukraszda. A kordbbi hires, godoll8i szemé-
lyekhez kapcsolédé tortdkhoz képest komoly nehézségekkel taldltdk szembe magukat
a torta készit6i a megalkotdsihoz vezetd kutatémunka sordn. Ennek sordn komoly se-
gitséget kaptak a Kirdlyi Kastély muzeolégusitél és Szab6é Margit, a Godolléi Kirdlyi
Szakdcskonyv ir6jaél. Actanulmanyoztak szakdcskonyveket, torténelmi leirdsokat,
tanulmdnyokat, a Csdszdri udvar, valamint a XIX. és XX. szdzad receptirdit, valamint
meghatdrozték a Godollére jellemzd, Godolldn termelt és gyakran eléfordulé alap-
anyagokat, gytimolesoket. Az igy kapott informdciékbdl gyakorlatilag szabad asszoci-
4cidval sziiletett meg a torta. Természetesen igyekeztek modern inyencséget alkotni,
amely megfelel a mai kor elvdrdsainak is, de hitelesen kapcsolédik Godolls torténel-
méhez, kultirdjéhoz. A Godolls torta egykor mar létezett, ez egy citromos-mandulds
piskétastitemény volt. A telepiiléshez szorosan kothetd még a meggy, a mandula és
a méz is.

Negyedik kdrtya: Milyen jellegzetes gasztrondmidja van a telepiilésitknek vagy a me-
gyéjiiknek? (Recept, cikk, stb.) Vilasszanak ki egy ételr és foglaljik dssze roviden a

helyi gasztrondmia torténetét!

Interneten kutatva — Keresdszavak: Godollg, recept, Godolld gasztrondmia, kastély
(egyéb a telepiilésre jellemzd keresdszé), Pest megye gasztrondmidja.
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A példa megolddsa:

Godollsi toleote csirkecomb
http://www.mindmegette.hu/godolloi-toltott-csirkecomb.recept/

Hagyomdnyok, [zek, Régiok

Ebben a fdjlban régiékra lebontva megtaldlhaté Magyarorszdg jellegzetes ételei.
https://eredetvedelem.kormany.hu/download/3/40/f0000/
hagyom%C3%A1nyok_%C3%ADzek_r%C3%A9gi%C3%B3k.pdf

Pest Megyei Etelek:

Dobos torta, Indidner, Minyon, Rékéczi Tards, Rigéjancsi, Zserbdszelet, Diands
cukorka, Konyakos Meggy, Negro, Szaloncukor, Tibi csokolddé, Herz Téliszaldmi,
Pacsni, Rongyos kifli, Kovdszos uborka, Vecsési savanyt kdposzta

A kivalasztott recept a rongyos kifli.

Miasik elnevezése: svdjci kifli

Eléfordulds a région beliil: Pest megye, Budapest

Altaldnos besorolis: leveles tésztji péksiitemény

3. A mésodik 45 perc feladatit kiadja a kényvtiros, majd egyiitt kezdik el meg-
oldani:

Készitsenek az elsé éra kutatémunkdja alapjdn egy sajét receptet. Az eddigi csoportok
mindegyike mds feladatot kap: leves, f8étel-, desszert- és italrecept koziil vélaszthat-
nak. Segitséget a konyvtdrban a ,receptes” konyveknél taldlnak, vagy az interneten
keresve.

Készitsenek egy Word-dokumentumot, szerkesszék meg dekorativan, majd illessze-
nek hozzd képet is, amit akdr 8k készithetnek ldtvanytervként is.

Példa a megolddsra: Godolléi csoki mézas rebarbards siiti, Mézes mogyorés gytimél-
cs6s dlom

(A mintaprogram alapjdul szolgdlé ,10 kicsi pelikdn” digitdlis vdrosismereti jdték
honlapjardl vett példa: heeps://www.gvkik.hu/10kicsipelikan/)

IV.1.3. Ertékelés

Az elsé 6ra végeztével a tanulék bemutatjik a koteteket vagy dokumentumokat, ame-
lyeket taldltak a konyvtdri érdn és az interneten, majd megkérdezziik, melyik gasztro-
némiai hagyomdnyt ismerték mdr, és melyik teljesen tj informdcié szimukra.

A madsodik 6ra végén a csapat egyik fele csak a kitaldlt recept nevét, a mésik csapat
pedig a receptet kapja meg. Feladat, hogy pdrositsak 6ssze ket, valamint olvassdk el
egyltt a receptet.

A tanul6k otthoni feladata, hogy készitsenek egy miniinterjit (2-3 kérdéssel) és kér-
dezzék meg csalddtagjaikat, hogy milyen jellegzetes helyi ételt készitenek Sk. A re-
ceptet is kérjék el, majd a kész receptet kiildjék el a konyvtdrosnak, vagy a konyvtdr
szdmdra.

282


http://www.mindmegette.hu/godolloi-toltott-csirkecomb.recept/
https://eredetvedelem.kormany.hu/download/3/40/f0000/hagyom%C3%A1nyok_%C3%ADzek_r%C3%A9gi%C3%B3k.pdf
https://eredetvedelem.kormany.hu/download/3/40/f0000/hagyom%C3%A1nyok_%C3%ADzek_r%C3%A9gi%C3%B3k.pdf

2. modul: Csalddom cimere

IV.2. A modul adatai

Id8tartam: 2x45 perc

Tudnival6k a modul feldolgozdsihoz:

A modul elsé 6rdjaban a tanulék megismerkedhetnek a cimerkészités torténetével
és elméletével, gyakorlatdval. A médsodik ériban a sajit csalddi cimeriiket készitik el
digitalis, vagy egyéb kézmiives vagy rajzoldsi technikdval.

IV.2.1. Tanulasi feladat

* az eladott informécidk felismerése és haszndlata a feladat elkészitéséhez

* a bemutatott informdciék alkalmazdsaval, felhasznaldsdval a sajit cimer 6ndllé/
csoportos elkészitése

* digitalis vagy mds vizudlis kommunikdcids eszkozok alkalmazdsa

* hatékony, 6ndll6 tanulds fejlesztése

* esztétikai - miivészeti tudatossdg és kifejezd képesség fejlesztése

* digitalis kompetencia fejlesztése

IV.2.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* ismeretszerzés a cimertannal kapcsolatos legfontosabb alapelvekrdl,

* ismeretszerzés a telepiilés cimerérdl,

* atanultak alkalmazdsa, jatékos kreativitdssal a sajat cimer elkészitése kapcsin,
* az nismeret fejlesztése.

A tanul6k a feladatok elvégzése utin

* képesek 6ndlléan és csoportban is feladatokat megoldani;

o képesek a szerzett ismereteik felidézésére, rovid ismertetd megfogalmazdsdra és
ismertetésére;

* képesek a hallott ismereteket alkalmazni, kreativ feladatot megoldani.

Az elsé 6réra a foglalkozdsvezetd felkésziil cimertanbél (heraldikdbél), a szimbélu-
mokbdl és szintanbdl.

1. A foglalkozas elején a konyvtiros ismerteti a didkokkal a legfontosabb elmé-
leti tudnivalékat:

A cimertan két részre oszlik: cimerelméletre (elméleti cimertudomdnyt, valamint a
cimertdrténetet is magdba foglalja) és cimermiivészetre (a cimerek szabdlyos kitaldldsa
és megalkotdsa).
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A cimer részei (ezt nevezik teljes cimernek):
* apajzs (a legfontosabb része)a sisak

* asisakkorona

e asisaktakaré

e asisakdisz

A mez6t kiillonféle szinekkel lehet bevonni. Ezek fémek (arany, eziist), szinek (voros,
kék, fekete, bibor, z6ld) és prémek (hermelin, evet, mal) is lehetnek.

A szintorvény és a kiilonbozd szinek jelentése. Melyik szint (nem) lehet alkalmazni
egy cimerben?

A szimbdlumok — melyik mire utal?

A mez8ben cimerdbrakat lehet elhelyezni, ezek lehetnek cimerképek (emberek, tér-
gyak, dllatok, természeti tirgyak és jelenségek, novények, egyéb cimerképek) vagy
mesteralakok (az osztévonalak dltal 1étrej6vé geometriai alakzatok).

Magyar cimerekben gyakori a pancélos kar és 14b, az dllatok koziil az oroszldn és a sas,
amelyik lehet 1épd, til6, ugré, dgaskodd, visszanézd stb.

Gyakori a névények koziil a liliom és a rézsa, a természeti targyak koziil a csillag,
félhold, valamint a nap.

Interaktiv feladat: a didkok kettesével gytijtsék 6ssze 5 perces kutatdémunka kereté-
ben, hogy melyik szin mit jelképez. Ehhez a kdnyvtdros készitsen ki szakkonyveket,
illetve lehetéség szerint internetkapcsolatos laptopokat. Ha kész vannak, olvassik fel
az eredményrt.

Interaktiv feladat: vilasszunk ki hdrom jellegzetes szimbdlumot, melyet a cimer-
tanban haszndltak: holld, oroszldn, rézsa. Osszuk szét a csoportot hirom részre, és
adjunk 5 perces kutatéfeladatot szimukra, hogy nézzenek utdna a konyvtdr dlloms-
nydban, vagy interneten, mit jelképeznek az adott szimbélumok.

A tagolds
Pajzs tagoldsa lehet hastds, vdgds, hardntolds, balhardntolds, négyelés és hardntnégye-

1és (l4sd 3. melléklet).

2. Kérdés a didkokhoz, hogy milyen szimbélumot helyeznének a sajit cimeriik-
be? Milyen szineket haszndlndnak és miért?
Interaktiv beszélgetés

3. Elemezzék kozosen az adott telepiilés vagy helyi nemes csaldd cimerét.

A foglalkozisvezetd ismertesse, hogy kiknek lehetett cimere: csalddok, intézmények,
telepiilések. Beszéljék meg, hogy mi a kapcsolat a cimer és a logé kozott. Ezutdn
kozosen nézzék meg a sajit telepiilésiik cimerét és elemezzék, mit jelképeznek rajta a
szinek, abrak, osztdsok.

Ha van a konyvtdrnak sajit logéja, akkor elemezzék azt is.
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Példa a Godollsi Varosi Konyvtdr logéjdnak elemzésére:

A Godollsi Virosi Konyvtdr és Informécids Kozpont az Uj épiiletbe valé koltozéssel 4j ar-
culatot, ezzel egytitt Uj logdt kapott (ldsd a 4. mellékletben). Az embléma és a t6bbi grafi-
ka Kecskés Zoltdn grafikus munkdja. A logé megtervezésekor kértiik, hogy szerepeltesse
benne Godolls szineit (a cimerben domindns kék és eziist szineket) és jelenjen meg benne
mind a hagyomdnyos konyvtdri szolgéltatdsokra, mind a modern informdcids kozpontra
valé utalds. A kapott valtozatok koziil kettdt vélasztottunk ki, a komolyabb, eleginsabb
lett a konyvtdr logdja, a viddmabb embléma pedig a gyermekkonyvtdré. Az emlitett szem-
pontok mindkét véltozatban érvényesiilnek, a konyv és a szdmitégép képernydjének segit-
ségével, s6t grafikusunk még a godollsi pelikinmadarat is ,belecsempészte”.

4. Erdekességlként vetitsiink le szimukra néhdny ma hasznalatos logét.
Készithetiink beléle vetitéssel egy gyors fejtordt is, hogy melyik logé helyes? (Példdkat
l4sd az 5. mellékletben.)

5. Az el8adds sordn elhangzott informdcidk segitségével oldjuk meg kozosen a
keresztrejtvényt. Segitséget az oktatétdl kérjenek a didkok. (Keresztrejtvényt ldsd
a 6. mellékletben.)

6. Az éra mésodik felében a foglalkozisvezetd kiadja a megoldandé kreativ ter-
vezési feladatot:

A foglalkozdson résztvevék feladata, hogy készitsék el sajit csalddjuk cimerét vagy
logéjit. A cimer/logé késziilhet digitalis technikdval, kézi rajzoldssal, festéssel, s6t
barmilyen kézmives technikdval. Digitélis technikdhoz haszndlhatunk Gimp, Pho-
toshop, Illustrator, Corel Draw programot, ha a didkokndl van okostelefon, akkor
androidos programmal is lehet dolgozni: Skeethbook pro, Zenbrush, Artstudio, stb.
A cimer/logé jelképei titkrozhetik akdr a csaldd tradiciondlis, akdr a jelenlegi tagok
mesterségét, foglalkozdsdt, hobbijdt, jellemzd tulajdonsdgait. Az elkészitési technika
lehet digitdlis vagy hagyomdanyos, ebben az esetben az éraadé kikésziti a hozzévalé
eszkozoket: ceruzik, festékek, filctollak, ecsetek.

Példa megoldds: A mintaprogram alapjdul szolgdlé ,,10 kicsi pelikdn” digitdlis vdros-
ismereti jéték honlapjdrdl vett példa: hetps://www.gvkik.hu/10kicsipelikan/ (Lasd a
7. mellékletben.)

IV.2.3. Ertékelés

Az els6 érdban a rovid kérdésekre vélaszolnak a didkok, elemzik a telepiilésiik cime-
rét, majd megoldjik kozosen a keresztrejtvényt.

A midsodik érdban készitett munkdkat egy minikidllitds keretében mutassuk be a ta-
nuléknak. Készitsiink egy vendégkonyvet, amelybe minden tanulé beirja a neki leg-
jobban tetsz6 munka cimét, tovdbbd azt, hogy miért azt a mivet vélasztotta.
Otthoni munka keretében kérhetjiik, hogy készitsék el a cimeriiket mds technikdval
is. (Ha digitalisan készitették az érdn, otthon készitsék el rajzolva is.)
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3. modul: Legendagyir

IV.3. A modul adatai

Id8tartam: 2x45 perc

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A tanul6k egy 45 perces eléaddsban megismerkednek a legenddkkal mint mifajjal, és
kiilonb6z8 kreativ szovegalkotdsi technikakkal, valamint helyismereti gytijtés alapjdn
bemutatdsra keriilnek a telepiilés ismertebb legenddi — fényképpel, helyszinnel és r6-
vid torténettel. A modul mésodik részében a didkok csoportmunka keretében maguk
irnak legenddt egy-egy lehetséges helyi személyrél, épiiletrdl, helyszinrdl, targyrol,
melyet a konyvtdros ajdnl szdmukra. A foglalkozds végén az elkésziilt irdsokat meg-
osztjak egymdssal.

IV.3.1. Tanulasi feladat

* ismeretszerzés, olvasds és szovegértés, Osszefliggések észlelése;

* anyanyelvi kompetencia, retorika;

* konyvtdrhasznalat, eligazodds a kdnyvtdrban és a konyvtari katalégusban;

* acsoportban valé kozos munka, véleményalkotds és a konszenzus létrehozdsdnak
gyakorldsa;

* hatékony és 6ndllé tanulds fejlesztése;

o esztétikai - miivészeti tudatossig és kifejezd képesség fejlesztése;

*  kozosségi feladat, a szocidlis kompetencidk erdsitése.

IV.3.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanuldsi feladatokhoz tartozé részcélkitizések:

* ismeretszerzés a helyi torténelemrdl, torténelmi személyiségekrél;

* ismeretszerzés a prézairds szabalyairdl, kreativ szovegalkotdsi technikakkal;

o szovegértés, szovegalkotds fejlesztése szoban és irdsban.

A tanuldk a feladatok elvégzése utdn

* képesek a szerzett ismereteik felidézésére, rovid ismerteté megfogalmazdsdra és
ismertetésére;

o képesek sajdt érveiket a helyzetnek megfelel8en, etikusan és meggydz8en kifejezni,
miésok véleményét elfogadni;

* képesek tdjékozddni az életkoruknak megfeleld konyvtdri dllomdnyban;

* képesek rovid szoveget alkotni.
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1. A foglalkozdsvezetd kérdéseket tesz fel a legend4dval mint miifajjal kapcsolatban.
Kérdések — vélaszok

Mik a legismertebb magyar legenddk? — A szentek legenddi. Néhdny példa és a Le-
genda Aurea.

Mik a legenddk kozos jellemz8i? — egyhdzi miifaj, csoda-motivum, hés archetipus,
neveld célzat. A legenda sz6 eredete.

Mik azok a modern legenddk? — az urban legends sz6 eredete és jelentése.

Melyek a modern, virosi legendak jellemz8i? — kitaldlt személy, valésdgalap, sokszor
horrorisztikus, misztikus. Hires modern legenddk kiilfldrél és hazdnkbdl — interaktiv
beszélgetés

A témdval foglalkozé szakirodalmat megmutatja a konyvtdros a tanuléknak.

Szakirodalom:

* Révay Jézsef: Szentek legenddi

* Mitolégia - Mitoszok, monddk és legenddk
* Tasnddi Emese: Virosi legenddk

2. A foglalkozisvezetd bemutatja az adott telepiilés Google térképét, rajta beje-
lolve a legismertebb helyi legenda helyszinekkel.

Itt lehetdség van a jégyakorlat eredeti mintdjanak bemutatdsara, a ,,10 kicsi pelikin”
vetélkedd webes feliiletére kattintva:

hteps:/fwww.gvkik.hu/10kicsipelikan/pelikanos-terkep/

A térképen ldtszanak a vetélkeddn bejeldlt helyszinek, melyekhez az egyes feladatok
kapcsolédtak. Ennek mintdjdra a konyvtdros el6készitheti az adott telepiilés Goog-
le-térképét, bejelolve rajta néhdny helyi legenda helyszinét és rovid leirdsban megadni
a legenda mibenlétét.

Ehhez el8szor a konyvtdros jelentkezzen be gmail-es feliiletre és nyissa meg a Google
Maps-et. A meniipontbdl vélassza ki a Sajdr helyeket és kattintson a 1érképek feliratra,
majd alul a térkép létrehozdsdra. InnentSl mar csak kovetni kell az utasitdsokat és
felvenni néhdny helyszint az adott telepiilés térképére. A térképet a gmailes fickhoz
tartozd drive-ra menti a rendszer, melyet barmikor el6hivhatunk, tovédbb szerkeszt-
hetiink.

A térkép bemutatdsa mellett — interaktiv beszélgetés keretében — beszéljenek 2-3 is-
mert, helyi legenddrél. Kirél sz6l, milyen valtozatai ismertek, vajon honnan szdrmaz-
hat az eredete és mennyi lehet a valésigtartalma.
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3. Néhdny kreativ szovegirisi technika bemutatdsa

A figyelem felkeltésére haszndlhaté eszkozok az irdsban:

* anyitd jelenet fontossdga;

* a megfelel§ cim valasztdsa;

* afigyelem fenntartdsdra alkalmas horgok elrejtése a szvegben.
A nyité jelenet szerepe, hogy felkeltse az olvasé érdeklédését.

Harom mddszer koziil vélaszthatunk, hogy mire helyezziik a hangsulyt:

* aszerepld — legyen egyéniség, jelenjen meg az elsé mondatban;

* a konfliktus — mindjdrt az elején vézoljuk fel, mire szdmithat az olvasé;

* a stilus — legyiink egyediek akdr a meghokkentés, groteszk, abszurd kellékek se-
gitségével.

A nyité jelenet végén nagy szerepe van a horognak. A horog nem mds, mint egy rej-

ély, titok, ami felkelti az olvasé kivdncsisdgdt.

A megfeleld cim ismérvei:

* informdcidt tartalmaz a m{rél;

* aha-élményt nyujt;

* a miifajhoz igazodik;

* rekldmeszkoznek is mindsiil.

A tagolds fontossdga. A mondathosszisdg véltozatossiga és a feszes, tomor szoveg
ismérvei.

Ajdnlott irodalom a kdnyvtdros szdimdra:
* Alexander Steele: Kezd§ irék kézikonyve
* Fritz Gesing: Kreativ irds

* http://igyneveldaregenyedet.blogspot.com/

4. A kreativités felkeltése — bemelegitd, egyéni gyakorlat

A kényvtdros kioszt a tanulék kozott szines fényképeket, melyek egy-egy tetsz8leges
helyszint, tirgyat dbrdzolnak: példdul tengerparti naplementét, zstfolt piacot, kavé-
z0k teraszdt emberekkel stb. A feladat elsé felében az adott fényképrél minden tanulé
irjon annyi sz6t, amennyi csak eszébe jut, 1 percen keresztiil. Ez lehet fénév, ige,
melléknév, bdrmi, ami a fot6 hangulatdt, az ott ldthatd elemeket jellemzi.

A feladat mdsodik részében minden tanulé cserélje ki fényképét egy mdsikra. Az (j
feladat, hogy az eredeti szavak felhaszndldsdval adjon egy 5 mondatos leirdst arrél,
ami az 4j képen lathat6. Ha mindenki készen van, a kényvtiros vilasszon néhdny
onként jelentkezd tanulét, aki felolvassa az elkésziilt munkdjat.
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5. Legendagyir egy helyi legenda megirdsa — csoportmunka

A foglalkozésvezetd a névsor alapjin 3-4 {8s csoportokra bontja a tanulékat. Ezutdn
kiosztja a telepiilés egyes targyairdl, helyszineirdl, személyeirdl a fényképeket. Ezek
lehetnek szobrok, furcsa emberek, természeti jelenségek. A feladat, hogy kézos mun-
kédval irjanak egy rovid, maximum 20 mondatos torténetet az adott jelenséghez kap-
csol6dé legenddrdl. A legenddt az eddig ismertetett szempontok szerint 8k talaljék ki.
A munka végén a csoportok olvassak fel hangosan az elkésziilt legenddkat.

IV.3.3. Ertékelés

Zérdsként a tanuldk egy kort alkotva elmondjdk réviden, hogy milyen 4 isme-
reteket szereztek, melyik feladat tetszett nekik a legjobban és miért. A csoportok
értékelik a sajdt teljesitményiiket. A foglalkozdsvezetd megbeszéli a pedagdgussal,
hogy az elkésziilt legenddkat kiildjék el elektronikusan a kényvtdr szdmira, illetve
szorgalmi feladatként fel is tolthetik egy Google térképre, melyet aztdin megoszta-
nak a konyvtdrossal. Javaslatot tehet, hogy otthoni munka keretében a tanulék be-
szélgessenek idésebb csalddtagokkal, nagysziil6kkel, esetleg szomszéddal, ismerds-
sel, hogy minél tobbet megtudjanak a telepiilésiik torténelmérdl, régi pletykdkrol,
torténetekrdl, melyek Gjabb legenddk sziiletésének lehetnek az alapjai.

4. modul: Edes hazdm

IV.4. A modul adatai

IdStartam: 3x45 perc vagy klub keretében hosszabb id4

Tudnivalék a modul feldolgozdsihoz

Ebben a modulban megtanitjuk, hogyan tudnak a didkok szép videofelvételeket ké-
sziteni a sajit lakdhelyiikrél, valamint a kérnyékrél, majd azokat megvégni, szerkesz-
teni, késébb pedig internetre feltdlteni és megosztani. Ezt a modult akdr klub kere-
tében, hosszabb idétartamban is meg tudjuk majd tartani, hiszen sokféle technikdt
lehet alkalmazni a videé szerkesztése sordn.

IV.4.1. Tanulasi feladat

* ismeretszerzés, Osszefliggések észlelése;

* hatékony és 6ndll6 tanulds fejlesztése;

* esztétikai - miivészeti tudatossdg és kifejezd képesség fejlesztése;
¢ digitalis kompetencia fejlesztése.
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IV.4.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

A tanulisi feladatokhoz tartozé részcélkitlizések:

ismeretszerzés a fotdzdsi és videdkészitési alapelvekrol;
mindségi videdfelvételek elkészitése;
a helyismereti tudds gyarapitdsa.

A tanulf a tanuldsi feladatok elvégzése utdn képes lesz:

mindségi, szép videofelvételek készitésére a varosirdl és az egyéb jelentdsebb helyi
nevezetességekrol,

majd azok szerkesztésére, megvagdsdra,

interneten val6 feldltésre és megosztésra.

1. Az elsd 6ra alkalmdval az 6raad6 elmagyardzza a fényképezés és vide6zds kom-
pozicids alapelveit:
A kompoziciés alapelvek betartdsdval kdnnyedén tudnak majd miivészi felvételeket

késziteni a didkok.

Harmadolasi szabdly (Aranymetszés) lényege, hogy a harmadolépontok mentén
helyezziik el a kép témidjdt.

Geometriai formdk, mint példdul a hdromszdg, kor, téglalap (még akdr a ter-
mészetben is tudunk ilyen formdkat keresni. Tuikrozédéseket az tiveg feliileteken
valamint tavon, tdcsdkon is fellelhetiink.

Szimmetridt nemcsak az épiiletfotézdsban, hanem a természetfordzds sordn is tu-
dunk alkalmazni.

A perspektiva megvilasztisdval az épiiletfotézds sordn is tudunk kreativak lenni.
Eléteret (pl. bokrot), mint keretet lehet alkalmazni, a hdttérben pedig f6 témdnkat
kompondljuk.

A plinok rendszere

kozeli pldn, azaz szuperpldn a legkdzelebbi felvételi lehetdség, amikor a kamera
egy nagyon aprd részletre, példdul szemre kozelit ré;

premier pldn nagyon kozeli kép, amely f8ként csak az arcot mutatja, lényege a
mimika kiemelése;

szekond pldn a legtermészetesebb kozelség, ezt hasznaljék a legtobbet, mert ez ha-
sonlit a legjobban a szabad szemmel ldtottakhoz;totdlpldn a legnagyobb teriiletet
telolels képsik, ezt hasznéljuk akkor, ha egy helyszint szeretnénk megmutatni.
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Kameramozgisok

A svenkelés sordn a kamera annak fligg6leges és vizszintes tengelye koriil fordul el ol-
dalra, lefelé vagy felfelé, tobbnyire azért, hogy kovesse a felvétel tdrgydnak mozgisit.
Tovébbi kameramozgdsok és eszkozok: a fahrt (kocsizds), a krdn (daruzds), a vario
(koznapi névén zoomolds), valamint a steadycam (kézi kamera).

Vildgitds, szindramaturgia

A vildgitdssal kiilonb6z6 torténéseket tudunk még hatdsosabban kiemelni. A fehér-

egyensuly a digitélis fényképezigépek, videokamerdk egy bedllitdsi lehetdsége: az ép-

pen adott fényforrdsokhoz beillitja a szinhémérsékletet a szinhelyes felvétel érdeké-

ben.

* High Key (nagyon erds fehér fény és fényhatds) és Low Key (sotét, ami olyan,
mintha sziirkiiletben fényképeznénk);

o szort fény (példdul ha az ablak elé hizunk egy vastagabb fehér fiiggonyt, akkor
szért fény fog a szobdba érkezni);

 direkt fény (ha egy ldmpdt felkapcsolunk és azt kozvetlen a tdrgyra irdnyitjuk)

* hdrompontos vildgitis (egy limpa jobbrdl, egy balrél és egy hdtulrdl kiemel6 él-
fénynek).

2. Elemezzenek kozosen egy videdklipet vagy rovidfilmet technikai szemszog-
bdl. Nézzék meg, hogy milyen kompoziciés elemeket hasznilt benne az operatdr,
milyen szineket, helyszint, valamint milyen plinokat haszndltak benne.

Erdemes 2-3 perces filmet vilasztani, amelyben nincsenek nagy szimban vagasok.
PL: https://www.youtube.com/watch?v=s6pUUzX3Zb0

Szakirodalom:

— Michael Freeman: Fotésszemmel - Képkompozicié a digitdlis fényképezésben
Scolar Kiadé, 2011.

— David Prikel: Kompozicié - A fotogrifia alapjai 1. Scolar Kiadé, 2014.

— Tom Ang: Digitilis videdzis - Kezdéknek és haladéknak - Kezdéknek és halad6k-
nak. Park Kiadé, 2007.
Szabé S6ki Laszlé: Elektronikus és médiatartalmak: video és hang

https /Iwww.tankonyvtar.hu/en/tartalom/tamop412A/2011-0073_elektronikus_

mediatartalmak/index.html

3. Az éra végén a konyvtiros kiadja a forgatdsi feladatot: A didk készitsen egy
videét a sajt telepiilésérdl és a kedvelt helyszineirél. A felvételek minimum
5 snittbdl dlljanak, amit a kovetkezd 6ra alkalmdval szerkeszteni, valamint vdgni fog-
nak a foglalkozdsvezetd segitségével. Az internetet és az oktatévidedkat segitségként
lehet haszndlni.

Sziikséges eszkoz: Fényképezdgép, mobiltelefon vagy digitdlis kamera, esetleg dllvany.
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4. Misodik és harmadik 6rdra a didkok mar a kész felvételekkel jonnek, amelye-
ket az elsd 6rdn szerzett elméleti ismeretek alapjdn készitettek.

A vide6k szamitégépre mdsoldsa, majd megvigdsa kovetkezik. A tandr kivetitén mu-
tatja végig a munkdlatokat.

Az éran VSDC Free Video Editor programot haszndlunk. Ha viszont valamilyen
mds program haszndlatdban vagyunk otthon, akkor érdemes azt is megmutatni a

tanuldknak.

A program letoltése az alabbi weboldalon: http://www.videosoftdev.com/free-video-
editor

A program segitségével lehet vagni, effektet hozzdadni a képhez, valamint a hanghoz
is. Konnyen slideshow-kat is lehet késziteni képekbdl.

A didkok 4j projektet hozzanak létre. Vdlasszanak ki egy dltalinos felbontdst, amit
utdna koénnyen tudnak feltolteni az internetre. Ez legyen FullHD (1920X1080px),
vagy HD (1280X720px). Ezek utdn betoltik a munkateriiletre a filmeket.

Az idévonalra (timeline) helyezik azokat a snitteket (clippeket), amelyekbdl osszedl-
litjdk a filmet. Ha valamelyikbdl le akarnak vdgni (cutting), akkor kijelslik a vagas
helyét, elvagjék és a felesleget torolik.

A snittek kozé dctlinéseket érdemes tenniiik, ha erre sziikség van. Ha d6cogds lenne a
kép két snitt kozott, akkor vélasszanak ki valami oda ill§ dctlinést (transition: pl. fade
in, fade out). Ha szeretnék, a snitteket effektekkel is tudjék ,bolonditani”.

Ha kell, lehet utéhangositani, az eredeti hangot hangositani, halkitani (audio effects).
Alafestd zenét az ingyenes jogdij nélkiili zenékbdl érdemes valasztani. Internetrdl is
érdemes letdlteni. KeresGszavak: free background songs for videos, free music from you-
tube stb.

http://freemusicarchive.org/

http://www.pacdv.com/sounds/free-music-01.html

A YouTube is felajinl zenéket a videdkhoz. Ha azonban ezeket szeretnénk haszndlni,
akkor nincsenek olyan, egyéb opcidink, mint a halkitds a film egyes részein.

Az aléfestd zenét egyszerlien a kovetkezd alsé hangsdvra tehetik. Utdna tudjdk elvé-
gezni a halkitdst és az effektek alkalmazésdt.

Ha sziikség van feliratozdsra, azt a Text mentipontban tudjdk elvégezni, amihez akdr
szovegfijlokat is be tudnak importdlni. Stablistdt is tudnak késziteni, egyszertien a
timeline-ra illesztve.

Ha elkésziiltek a filmmel, mentsék el6szor projeke féjlba, majd exportdljdk a kivint
formdtumba. (Ha nem biztosak abban, hogy milyen formdtumban mentik el a videdt,
vagy a feltoltés sordn ,érvénytelen fdjlformdtum” hibatizenetet kap, gy6z8djon meg
arrél, hogy az alébbi formatumok egyikét haszndlja-e: . MOV .MPEG4 .MP4 .AVI
WMV .MPEGPS .FLV 3GPP WebM DNxHR ProRes CineForm HEVC (h265)
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Példa:
Go6dollsi konyvtirosok kedvenc helyszinei a vdrosban:
https://www.youtube.com/watch?v=SMw7UeerrAU

Oktatévidedk az interneten:
A program sajit Youtube oktat6 videdkat tartalmazé oldala:
https://www.youtube.com/user/FlashIntegro

A programrél tovébbi oktatévidedk angol nyelven:

https://www.youtube.com/watch?v=_PlayOYwQIA
https://www.youtube.com/watch?v=y9PqmPSgT9Y
https://www.youtube.com/watch?v=_3TPZy5F-AQ
https://www.youtube.com/watch?v=7w9W WtBisqg

A megvigott vide6anyag internetre valé feltéltése és annak megosztisa
Videéfeltsltés

1. Jelentkezz be a YouTube-ra (Elég a Gmail-fickunkba bejelentkezve lenni).

2. Az oldal tetején kattints a Felroltés elemre.

3. Vilaszd ki szdmitégépedrdl a feltdlteni kivdnt videdt. A videé feltoleésekor
a vide6 alapadatait és specidlis bedllitdsait is szerkesztheted, és eldontheted,
szeretnéd-e értesiteni a feliratkozdkat. A cim legfeljebb 100 karaktert, a leirds
pedig legfeljebb 5000 karaktert tartalmazhat.

4. Nyilvénos videé YouTube-ra val6 feltoltésének befejezéséhez kattints a Kozzé-
tétel lehetSségre. Ha a vided adatvédelmi bedllitdsaként a Privdr vagy a Nem
nyilvdanos lehetSséget valasztottad, akkor a feltdltés befejezéséhez egyszerlien
kattints a Kész elemre, vagy a vided privit megosztdsihoz kattints a Megosztds
elemre.

5. Ha nem kattintottal a Kozzététel elemre, akkor a videdd masok szimdara nem
lesz lathatd. A Videdkezeloben késébb barmikor kozzéteheted a videddat.

Videémegosztis

* Keresd meg az dltalad feltoltott videdt a youtube.com webhelyen.

* A videé alatt kattints a Megosztds lehet8ségre, majd valaszd ki azt a kozosségi
oldalt, amelyiken szeretnénk megosztani a videét.

IV.4.3. Ertékelés

Az elkésziilt mtiveket mutassuk be, majd véleményezziik egymds videdjdt (ezt a You-
Tube komment-feliiletén akdr online is meg tudjuk tenni). Emeljiik ki, hogy ki mi-
lyen mivészeti és technikai eszkdzt alkalmazott a film készitése sordn.

A tanulék beszéljék meg, hogy a modulnak melyik feladata tetszett a legjobban, és
melyik rész volt szimukra a leghasznosabb.

293


https://www.youtube.com/watch?v=SMw7UeerrAU
https://www.youtube.com/user/FlashIntegro
https://www.youtube.com/watch?v=_PlayOYwQIA
https://www.youtube.com/watch?v=y9PqmPSgT9Y
https://www.youtube.com/watch?v=_3TPZy5F-AQ
https://www.youtube.com/watch?v=7w9WWtBisqg
http://www.youtube.com

5. modul: Celeblesen

IV.5. A modul adatai

Id6tartam: 1x120 perc

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul egy olyan, idegenvezetéssel egybekotott séta, melynek sordn végigjdrjuk a
teleptilés irodalmi helyszineit: épiileteket, szobrokat, hirességek nevét visel§ koztéri
targyakat, esetleg irodalmi alkotdsban szerepld helyszineket. Az itt élt, vagy él6 kol-
6k, ir6k munkdira alapozott jitékos feladatok sordn ismertetjitk meg a résztvevékkel
a telepiilés irodalmi hagyomdnyait, értékeit. Ki lehet térni az irodalom mellett mds
tematikdra is: a telepiilés jellegébdl adédban akdr hires sportoldk, tudésok, zenészek
bemutatdsira. Az aldbbi modulban az irodalmat valasztottuk témdnak.

IV.5.1. Tanuldsi feladat

* ismeretszerzés, szokincsbdvitésaz olvasds és a szovegérés, szovegalkotds, és az Osz-
szefliggések felismerésének fejlesztése

* a hatékony és 6ndllé tanulds fejlesztése

* az anyanyelvi kompetencia fejlesztése

* az elvont gondolkodds fejlesztése a képi dbrdzolds és az irds kapcsolatdnak fényé-
ben

* acsoportban val6 kozos munka, véleményalkotds, és a konszenzus megteremtésé-
nek gyakorldsa

* aszocidlis és dllampolgdri kompetencidk erdsitése

IV.5.2. A tananyag és a feldolgozas részletes bemutatdsa

A tanulési feladatokhoz tartozé részcélkittizések:

* ismeretszerzés a telepiilés maltbeli és jelenbeli irodalmi hagyomanyairdl, torténel-
mérdl;

o aszovegértés és a szovegalkotds fejlesztése;

* a helyismereti tudds gyarapitdsa.

A tanuldk a feladatok elvégzése utdn:

* tdjékozddni tudnak a helyi irodalmi hagyomanyokban;

* képesek 6ndlléan és csoportban is feladatokat megoldani;

* képesek megszerzett ismereteik felidézésére, feladatok megolddsdra;

*  képesek sajdt érveiket a helyzetnek megfeleléen, etikusan és meggydézden kifejezni,
mdsok véleményét elfogadni.
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A séta inditdsdt javasoljuk a konyvtdr elétt kezdeni. A séta sordn 3 dllomést tervez-
zlink be: egy megdllét a régi irdk, koltk szdmdra, egyet a kortdrsak szdmdra, és egyet
a gyermekirdk szimdra. Mindegyik megdllonal 6sszefoglaljuk a telepiiléssel kapcsola-
tos informdcidkat, majd jédtékos feladattal kérdezziik ki t6litk az elhangzottakat.

A résztvevket tetsz8leges mddszerrel 5 csoportra osztjuk, amelyekben végig fognak
dolgozni. A csapatokat a tira végén egy-egy oklevéllel dijazhatjuk. Itt God6ll6 irodal-
mi hagyomdnyaibdl mutatunk be egy lehetséges megolddst.

1. Elsg dllomdshely: Léda villa — a foglalkozdsvezetd osszegyiijti és bemutatja
nagyobb kélték, irék kapcsolatit a telepiiléssel.

Kérdések — vilaszok: interaktiv beszélgetés

Milyen irénak, koltének van helyi vonatkozasti kapcsolata és milyen tipustiak ezek?

Léda-villa Godollén (Ady Endre), Ambrus Zoltdn nyaraléja és emlékszobdja, Ottlik

Géza héza stb.

Erdekességek, tények és pletykdk elmesélése arrél, hogy ki élt vagy nyaralt itt, kinek

a rokonsiga, esetleg szerelme, muzsdja kothetd a telepiiléshez, vagy kinek a mivében

jelenik meg az adott telepiilés.

2. Elsé feladatlap kiosztdsa — parosité

A telepiiléssel kapcsolatos 6sszes irodalmi személy nevét és egy-egy mivének cimét
kell 6sszepdrositania a foglalkozds résztvevéinek. Ezzel egytttal megismerik azok ne-
veit, akiknek kotddése van a telepiiléshez, és akik a séta sordn még széba fognak ke-
riilni. Amennyiben nincs tdl sok irodalmi személy, aki a telepiiléshez kothetd, akkor
lehet nyelvészeket, konyvtirosokat, szinészeket, vagy mds, ismert neveket keresni,
illetve olyan irékat, koltSket, akik nemrég voltak a kdnyvtarban. Szintén felsorolha-
toak az amatdr irék, koltdk is. A 8. mellékletben a mintaprogram alapjdul szolgild
,10 kicsi pelikdn” vetélkedd hasonlé feladatit mutatjuk be. A feladatlap kitoleése
és megolddsa utdn dtsétdlnak a mdsodik dllomdshelyre. A feladatlapok pontozdsit a
csapatok egymdsnak végzik el.

3. Mésodik dllomdshely — Hajés iskola - a foglalkozisvezetd dsszegyiijti és be-
mutatja a kortdrs irék, kolt8k kapcsolatit a telepiiléssel.

Kérdések — valaszok: interaktiv beszélgetés

Milyen kortdrs irénak, koltének van kapcsolata a telepiiléssel, és milyen tipustiak

ezek? — Kiss Noémi és a Sovdny angyalok, mely a Hajos iskoldban jdtszédik. Nadud-

vari Anna itt él, Ferdinandy Gy6rgy innen szdrmazik stb.

Erdekességek, tények és pletykak elmesélése. Ki élt vagy nyaralt itt, kinek a rokonséga,

esetleg szerelme, muzsdja kothetd a telepiiléshez. Kinek a miivében jelenik meg az

adott telepiilés. Itt lehet kitérni az amatdr szerzékre is, illetve minden olyan irodalmi

személyre, aki nemrég, vagy a kozeljovében a konyvtdrba ldtogat.
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4. Masodik feladat kiosztdsa — csillagok foldon és égen

Ehhez egy nagyobb parkos, fiives teriiletre van sziikség. A feladat kiilondsen jél jdtsz-
haté éjszaka, elemldmpdkkal. A foglalkozdsvezetének ehhez tdrsakra van sziiksége,
akik mar egy fél érdval kordbban a helyszinen elrejtik azokat a bizonyos csillagokat,
melyeket a résztvevéknek meg kell taldlniuk. A csillagokra egy-egy regény szerepldje,
helyszine, jellegzetes motivuma van felirva. A foglalkozdsvezetd mindegyik csoport-
nak kioszt egy-egy kiilonb6z6 szint csillagot, melyre egy kortdrs iré neve van felirva.
A feladat az, hogy az adott szin( csillagnak keressék meg a tdrsait. Ha jél dolgozott a
csapat, nemcsak a csillagok szinei egyeznek, hanem a csillagok felirataibdl 6sszedll egy
teljes m is, melyrdl a kordbbiakban volt sz4. A csillagok 6sszegy(ijtése utdn minden
csapatnak ki kell taldlnia a m{ cimét.

Egy lehetséges godolléi, kortdrs csillagvaddszat:

* Kiss Noémi — iskola, kérhdz, sport, angyal, rendszervaltds — A Sovdny angyalok
regénye

* Nddudvari Anna — Pdrizs, Buddha, Ausztrdlia, hajléktalanok, szerelem — a ,,Pdrizs-
ban ne légy szomord!” cim( regény

* Sz8cs Henriette — torok, hdrem, fiivesasszony, selyemzsinér, Aisa — A torok briga-
déros” cim regény.

*  Veiszer Alinda — tévémiisor, 0jsdgird, hirességek, dszinteség, Alexandra — a ,,Zaré-
ra” cimi kotet

* Cziginy Ildiké — repiilés, j6ga, dllatkert, nydr, kutyasziv — ,A kék maddr dlma”
cimi kotet.

A feladat pontozésa: annyi pontot kap a csapat, ahdny csillagot taldlt és plusz pontot
kap, ha sikeriil a m{ cimét kitaldlniuk.

5. Harmadik dlloméshely — godoll8i reptér - a foglalkozdsvezetd sszegytijti és
bemutatja a telepiilés gyermekirodalmdval kapcsolatos tudnivalékat

Kérdések — valaszok: interaktiv beszélgetés

Milyen gyermekirénak, koltének van kapcsolata a telepiiléssel, és milyen tipustiak
ezek? — Czigany Zoltan Csoda és Kdsza sorozatiban a lovak a god6lléi reptéren élnek,
Miké Csaba Godollén él stb.

Erdekességek, tények és pletykak elmesélése. Ki élt vagy nyaralt itt, kinek a rokonséga,
esetleg szerelme, muzsdja kothetd a telepiiléshez. Kinek a miivében jelenik meg az
adott telepiilés. Ha kevés a telepiiléshez kothetd gyermekirodalom, batran eld lehet
venni az ismertebb meséket és irékat, és az ott megjelend természeti jelenségekkel,
folklérral stb. kapesolatosan lehet mesélni.
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6. Harmadik feladat — Taldlt térgyak ldd4ja

Ebben a feladatban egy nagyobb ldddba el8zetesen 6sszegyijtjiik a telepiilés meseiro-
dalmadval kapcsolatos tirgyakat. A legegyszer(ibb, ha a mesék, meseregények fészerep-
18it, vagy legjellegzetesebb motivumat tessziik a ldddba egy-egy targy képében.

Példak:

Miké Csaba: Tiikdrvdros titka - kistitkor

Czigdny Zoltdn: Csoda és Késza — pliisslovacska

Ottlik Géza: Iskola a hatdron — medve jétékfigura

Kéntor Kata: Nézi nyomoz — kutyanyakorv

A feladat sordn minden csapat hiz egy tdrgyat és abbdl ki kell taldlnia a szerzét és a
mi cimét is. Akdr tobb kort is le lehet jdtszani. Pontok a sikeres megolddsért jarnak:
szerzénként és mivenként 1-1.

IV.5.3. Ertékelés

Zarasként a résztvevdk visszasétalnak a konyvtirhoz, ahol elmondjak réviden, hogy
milyen 4j ismereteket szereztek, melyik feladat tetszett nekik a legjobban és miért.
A feladatok pontozdsa alapjdn a vezetd kiosztja az okleveleket, és ha van lehet8ség,
akkor dijakat is ad, illetve felhivja a figyelmet arra, hogy az emlitett konyveket a
konyvtdrban ki lehet kélcsonozni.

6. modul: Vetélkedd

IV.6. A modul adatai

Id6tartam: 5x30 perc

Tudnivalék a modul feldolgoziséhoz:

A modul technikai természetli, mivel abban nydjt segitséget, hogy miként tud-
ja a konyvtdros a fenti 6t modult egy digitdlis, vdrosismereti vetélkedévé szervez-
ni, amennyiben erre igény mutatkozik. A modul idétartama 2 hénap, a feladatok
tetszés szerinti sorrendben végezhetdk el. A vetélkedd projektmunka keretében zaj-
lik. Humdn eréforrds igénye legaldbb 2 konyvtdros. A modul sordn az elkésziilt fel-
adatokat a konyvtdr honlapjdra toltjiik fel, tehdt szitkség van hozzd egy konnyen
kezelhetd weboldalra. A jé gyakorlat a vetélkedé modulja nélkil is haszndlhaté.

IV.6.1. Tanulisi feladat

¢ 2 haszndlhaté informdciék felismerése

¢ 2 taldlt informdciék bemutatdsa

* a taldlt informdcidk alkalmazdsdval, felhaszndldsdval a feladatok 6nallé/csoportos
elkészitése
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IV.6.2. A tananyag és a feldolgozds részletes bemutatdsa

1. A vetélked meghirdetése

A vetélkedd kozépiskoldsok szdmdra indul, 3-5 fés csapatok jelentkezését vérjuk.
A jarék sordn 5 feladatot kell megoldani, amire egyenként maximum 20 pontot le-
het kapni, kivéve az 5. feladatot, amely telepiiléstd] fiiggden alakulhat, de prébaljuk
tgy alakitani, hogy ne lehessen ardnytalanul sok, vagy kevés pontot szerezni ezzel a
feladattal. A feladatokat konyvtdrosokbdl all6 zstiri fogja pontozni, kiilonbozd szem-
pontok szerint, melyeket a feladatoknal részleteziink. A pontozast modulonként koz-
z¢ kell tenni a csapatok szdmdra, kivéve az utolsé feladatndl, amit az eredményhirde-
tésig nem hozunk nyilvdnossdgra.

Fontos idépontok:

* ajelentkezés hatdrideje

* akozosségi alkalmak idépontja
* ajiték eredményhirdetése

* a konzulticiék id6pontja

Nyeremények — az életkornak megfeleld konyvesomagok, élménycsomagok ajandék-
ba koltségvetési lehetdségektd] fiiggden.

A vetélkedd otfordulds, kéthetente egy konyvtdri foglalkozést jelent, mely utdn még
lehetéség van a csapatoknak az otthoni munkdra, hogy befejezzék a feladatukat. Ad-
hatunk lehetdséget plusz feladatok elkészitésére is, ez plusz pontokkal is jir. (Tobb
recept, tobb cimer stb.)

Mentorok — érdemes a csapatok meghirdetésénél iskolai tandrt vagy sziilét megjeloltet-
ni mentorként, akik segitik a didkokat a feladatokra valé felkésziilésben.

2. A vetélkedd informatikai hdttere

A vetélkedd négy moduljéban olyan feladatok késziilnek, melyek fontos helytorté-

neti jelentdséggel birnak a késébbiekben. A feladatokat ezért az elsé négy modul

utdn elektronikusan célszeri bekérni a csapatoktdl. Ez kétféle médon torténhet:

* a csapatok egy e-mail-cimre kiildik az elkésziilt feladatokat, majd a kényvtdros
feltolti a weboldalra;

* a csapatok maguk toltik fel bejelentkezés utdn a feladatokat a weboldalra.

A weboldal lehet a konyvtdr sajit honlapja, ha egyszerien megoldhaté egy feliile-
tet létrehozni a vetélkedd szdmdra, de késziilhet akir Wordpress alapt blogon is.

A vetélkedd szdmdra célszert a Facebook-on egy oldalt, vagy csoportot létrehozni,
ahol a kommunikdcié mellett lehetéség van az elkésziilt anyagok megosztdsara is.
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3. Eredményhirdetés

A fenti sorrendben az irodalmi séta az utolsé modul, de érdemes ezen a sorrenden
valtoztatni, hogy ne ezzel zdrjuk a vetélkeddt. (Hiszen igy azonnal kideriil, melyik csa-
pat nyert.) Az eredményhirdetésre készitsiink egy 6sszedllitdst ppt-kbél a legsikeresebb
feladat-megolddsokbdl: videdkbdl, receptekbdl, cimerekbdl és legenddkbdl. Készithe-
tiink kidllitast is a bekiildtt feladatokbdl, ahol figyeljiink arra, minden csapat munkdja
jelenjen meg. A pontok 6sszeszdmldldsa adja ki a csapatok sorrendjét, és ekkor lehet
az els6 3 helyezettet kihirdetni, de ezen kiviil adjunk kiilondijakat minden modulhoz:
a leghihetébb legenda, a legfinomabb recept megilmoddéja és egyéb kiilondijak. Ha
tovdbb szeretnénk fokozni a jdtékosok kreativitdsit, kérjilk meg 8ket, hogy az ered-
ményhirdetésre hozzanak késtolét a megdlmodott receptekbdl. Az eredményhirdetésre
hivjuk meg a pedagégusokat, sziiléket, csalddot is.

IV.6.3. Ertékelés

Ertékelési szempontok a feladatokhoz:

1. Go6dollsi izek: mitoszteremtd képesség, digitdlis technika, stilus, godélléi vonat-
koz4s;

2. Csalddom cimere: kivitelezés, kreativitas, feladat értelmezése;

3. Legendagydr: mitoszteremtd képesség, stilus, tartalom;

4. Edes hazdm: digitdlis technika, feladat értelmezés, tartalom, kreativitds, godolléi
vonatkozas;

5. Celeblesen — tartalmi helyesség.

Az eredményhirdetésen osszunk ki rovid kérddivet a résztvevéknek, melyben kikér-

jik a véleményiiket a vetélkedd tartalmdrdl és lebonyolitdsirél. Ha lehetéségiink van

rd, készitsiink szdmukra egy stidiészobdt, ahol vide6ra mondhatjék véleményiiket a

vetélkedrél.

V. VART EREDMENYEK

* Minden tanulé biztonsdggal kozlekedik, tdjékozédik a kdnyvtdrban. Megismerke-
dik (ha van) a helytorténeti gytjteménnyel.

* Minden tanulé megismerkedik a telepiilés irodalmi, gasztrondmiai, torténelmi
hagyomanyaival.

* Minden tanulé hozzdjirul a produktumok elkészitéséhez, melyek helytdrténeti
jelent8séggel is birnak.

* Minden tanulénak fejlédik a kreativitdsa, digitdlis kompetencidja, szovegértési,
alkotdsi kompetencidja.
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VI. ESZKOZLISTA

A tanuldst segitd eszkdzok:

* digitdlis és egyéb okratdstechnikai eszkdzok, videdszerkesztd program, szdmitégé-
pek a katal6gus haszndlatdhoz

* hagyomdnyos konyvtdri eszk6zok

e interneten elérhetd adatbazisok, hasznos linkek

* rajz- és festékeszkozok

* fényképezdgép, mobiltelefon vagy digitdlis kamera (esetleg dllvany)

VII. SZAKIRODALOM-JEGYZEK

A szakirodalom-jegyzék a http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a prog-
ram cimére kattintva tolthetd le.

VIII. MELLEKLETEK
1. Recept példik

2. A szinek és jel6lésiik a cimertanban
3. Cimerpajzsok tagoldsa

4. A godolléi konyvedr logdi

5. Logé kviz példak

6. Cimertan keresztrejtvény

7. Cimer példa

8. Irodalmi szimhdbort - megoldékulcs

A mellékletek http://www.azenkonyvtaram.hu/fejlesztes oldalon a program
cimére kattintva tolthetdk le.
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MINTAPROGRAM ORAREND KOZEPISKOLASOKNAK

Olvasdsi élmény feldolgozdsa ”
a XXI. szdzadban

Kincsek a knyvtdrban és Alkotd szellemek.
avildghdlon Kreativ frds, teremtd olvasds

Ne hagyd otthon
a mobiltelefonod!

Magyar irodalom és nyelvtan ‘ Informatika ‘ Angol nyelv . Biologia ‘ Torténelem és dllampolgdri ismeretek
‘ Hely-és honismeret ‘ Osztalyfénoki 6ra ‘ Konyvidr- médiaismeret ‘ Szabadidds programok
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